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EDITORIAL Ad Na jo a E 


La estrategia es «Age of Empires lll» | a Los Sims se despendolan 


sE en Noctámbulos 


e | D da Fa ¡ IS O d e | $ C | SS PEO A ENE AO EE ENDE | La última expansión 






| a dls E de Los Sims ofrece al 
a estrategia es, por for- | E EE E AE] jugador interesantes 
tuna para los usuarios de ac ia novedades 
PC, el punto que marca la Po Aa ciclo Prelacionadas con 
diferencia frente a la avalancha ba las mejores pantallas y datos en un el ocio de estos 
de títulos que inundan las estan- A a Ear populares personajes. 
terías de las tiendas. Una especie q. a e e Marcha y cachondeo 
de bastión, donde las consolasno  LK-M..HR WMS 
osan entrar, del que han surgi- 
| do títulos inolvidables para... COMP AR ATIV A 
is Sanz todos los jugadores de PC, e ( 
Pelea A «Age of Empires Ill» es uno de | | La mejor acción para 
estos juegos que nos convierteen A e todos los bolsillos | 
privilegiados. Esa es la razón por la que le llevamos hasta la | o 
portada y publicamos un completo Reportaje Especial que “mM nl cn E La acción 3D: esuno de los géneros que más joyas poseen 
os adelanta cuáles serán sus maravillosas virtudes. se MN Y CO | entre sus filas. Diversión de calidad para una comparati- 


A 220 NE] que enfrenta a cuatro pesos pesados aun precio de lo 
serious 5am2 ........... más interesante. «Medal of Honor Pacific Assault», «Call 
of Duty», «Far Cry» y «Men of Valor» poseen muchas ra= 
zones a ser el ganador, pros ¿Cuál es el mejor? 


No podían faltar, como en cada mes, las pruebas en nuestro 
laboratorio, 24 ordenadores y 48 pruebas de rendimiento que 
os revelan cuál es el grado de compatibilidad de todas las 
novedades, «Noctámbulos», la nueva expansión de «Los Sims PREMIOS CO Uds dolo 
2», «Fahrenheit» y su esquizofrénico protagonista, «MotoGP : | 
3» y sus espectaculares carreras, «Los 4 Fantásticos» o «Domi- ME MUI ores 
nation», son algunos de los juegos de este número. NAO 

Ponemos la directa a la revista con la Comparativa de 
hardware de discos duros S-ATA, los mejores trucos de las 
últimas novedades y los artículos Prácticos y Expertos que 

onen en tus manos las herramientas más utilizadas por a eo 
' profesionales. También podrás disfrutar de la id eii lc 

E , ; para elegir cual es el mejor en su 
compras actualizada con más de 100 títulos puntuados que HE 
te ayuda a no errar en tus compras. Como juego completo PATATA 
de regalo, «Tomb Raider Chronicles», una de las mejores EA E TEE 
aventuras jamás vistas de la genial Laya Croft. 
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Los juegos más importantes de 2005 
Na E Te [tol Nol> 


[EA Ae ol Te la 
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| EN ESTE NUMERO... 
chj.jIsanz(Daxelspringer: ul 
an A e eras GATT 
: E AA Al JA 11) al 222. Simulación (ya a la venta) EN PORTADA 42 : AA 


















a 1 Novedades Juegos EA 8 : Los4Fantásticos Especial Di 
Act , : Especial Discos Duros: 
Actual. Las últimas noticias y las versiones más rez: Noyedades Hardware o. 10 3 Acción(yaala Venta)... Eon 44: Y 
cientes de los juegos más importantes los podréis ver: : Domination : 4 modelos a examen ........ EN PORTADA / 2 
en COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como lí E Vil ollo Estrategia (ya a la venta) ..ccaaa.os.. EN PORTADA 46 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién : Charlie y | 
salidos del horno de los programadores. : Los mejores del año 2005 eEnPorrapa : la Fábrica de Chocolate : 
Comprensible. PUTER HOY JU : — Premios y bases del CONCUISO ..ccarareonnssersoresos 12 : Inteligencia-Habilidad (ya a la venta) EN PORTADA 48 y . > 
andan Le de E a ei a al a a : Nominados y cupón de participación ......aan.m.. 14 : ProCycling Manager : ¿Funciona an cs EINEN /6 
a IO OO" Novedades Hardware ..................... 10: Simulación (ya ala venta)............ ewporraoa 49 : Asíse usa el 3D Analyze....... 60 
eruditas que poco tienen que ver con la diversión y el: : Los Sims 2 Universitarios (I11)........ 82 
entretenimiento. Y si incorporamos una, la mandamos : El | EEES Reediciones . 
directamente al Diccionario. ¡Para que no haya dudas! : A Pe A : Splinter Cell Pandora Tomorrow : SO 
Práctica. Explicar las cosas paso a paso, demostrando : ne of pri e 18 : MEA LE : , DO hunnerarrernenanos ENPORTADA 50: 
y ; An) , - Estrategia (noviembre 2005)......... EN PORTADA : 3 á 
A o FIFA ¿Deportivo (ya a la Venta) coccion 51 : Hazle Overdocking a tu procesador 84 
nuestra principal intencióna la hora deabordarlainforma= ario entiembre2005) o ENPORTADA 20: X-Men 2 La Venganza de Lobezno 
ción contenida en las secciones de Primer Contacto, Test, : Serious Sam ll : Acción [va ada Ne rmac rarmcccoranenrecarrers 52 
Comparativa, Trucos, Hardware, Práctico y Expertos. air rr 22  : Los Sims Animales a Raudales 
aurc Daria : : : - Simulación maldlrentdmrs 53 ! 
Rigurosa. laguna ea de PC prueba cada JUEgO : : ' Guía de Compras ............... EN PORTADASÓ 
en 24 ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUEGOS sí : TEST : : . . 
lo hace, sintetizando los resultados en la sección ¿Fun-  : : PCARRDADATIVA A: Los Más Vendidos ............. ze 
E Do | E COMPARATIVA: + Los Expertos Responden ................ 94 
ciona en tu PC? Mayor rigor... imposible. : Así hacemos los Test JA: : pe 
a a : E ¿ Cartas a la Redacción ..................... 95 
Así es la Tabla de Test ..................... 25  : Acción a Buen Precio: Diccionari 06 
EEES : Los Sims 2 Noctámbulos : 4 juegos a examen........... NN E a a 
COLECCIÓN: LOS MEJORES JUEGOS PARA PC: ¿Simulación (ya ala venta) o EN PORTADA 26 z á : Direcciones de Internet cornoncasenonposos 96 
ESTE MES | ¡ : Fahrenheit : ' : Actualizaciones y Driver Gratis... 97 
0 Acción-Aventura (ya a la venta) .... EN PORTADA 30 : GUIAS Y TRUCOS : 
TOM B RAI D E R Dungeon Siege Il : : 
C E RO N ! C LE E O EN PORTADA 34: Los Sims 2 Noctámbulos. EN PORTADA 62 
se ha Moto GP 3 : — Fahrenheit........ EN PORTADA 66 
¡Acompaña a Lara en una E PA E a 
de sus mejores aventuras! le | Velocidad (ya a la venta)....o.uncoooo. EN PORTADA 38 : Trucos Secretos...........o...coc.io......... 70 
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PRO EVOLLU 


J TIO IN ' SOC a CER 5 








Konami nos hara disfrutar 
del fútbol en estado puro 


Incluira una opción Para é que ju ¡gadi JOres ( Je FL, A DOX 
y PlaySt: ¡tion 2 se eni fre nten € mn p art idos 0 ni Ine, 
Juego Deportivo para PC, XB, PS2 yPSP|Di-  pecial. Se trata de las partidas multijugador a 


ce el refrán que “las penas con pan, son me- 
nos”. Y quizá porque Konami tiene la sana 
costumbre de lanzar cada nuevo «Pro Evolu- 
tion Soccer» por estas fechas, la tristeza por 
el final de las vacaciones lo será pero menos. 
La versión de 2005, quinta de la serie, incluye 
además un buen número de novedades que 
le acercan un poquito más al “fútbol total”, 
aunque una de ellas, por lo que representa 
como innovación, merece una mención es- 


No serán muchas 
las caras nuevas 


que veamos en 
esta versión de 
«Pro Evolution 
Soccer». 





FE » vw | 
Df Y 


> Y 


través de Internet, que ahora podrán dispu- 
tarse independientemente de si uno u otro 
contendiente lo hacen desde PC, PlayStation 
2 0 Xbox. Mirándolo bien, es una buena ma- 
nera de democratizar el fútbol, ¿verdad? 

En cuanto al juego, Konami asegura haber 
mejorado bastante todas las animaciones de 
jugadores y árbitro, en especial la transición 
entre movimientos, que resultaba demasia- 
do brusca en anteriores versiones. Ahora to- 
do resulta mucho más real, es más necesario 
el juego en equipo y se ha vuelto más com- 
plicado caer en las individualidades. Lamen- 
tablemente, son pocos los nuevos equipos 
oficiales que se han añadido en esta versión. 
A las ligas española, holandesa e italiana de 
«Pro Evolution Soccer 4», se le unen tan sólo 
unos pocos equipos más, entre ellos el Arse- 
nal y el Chelsea, de la Premier League, y el 
Oporto de la competición lusa. 

Conscientes de que resulta ya muy difícil 
mejorar el simulador en sí, sus programa- 
dores se han dedicado en esta nueva tem- 
porada a añadir esos pequeños detalles 
que dotan de algo más de realismo a todo 
aquello que rodea a un partido de fútbol. Así, 
además de disputar encuentros bajo la lluvia 
o con una intensa niebla, en 

«Pro Evolution Soccer 5» po- 
dremos jugar en un campo 
nevado, con el balón naranja 
y viendo como jugadores y ár- 
bitro exhalan vapor por la boca, 
como consecuencia del intenso frío. De- 
talles secundarios, es cierto, pero necesarios 
para crear ese clima exclusivo tan particular 


Y y que, a la postre, hacen que «Pro Evolution 


Soccer» siga siendo uno de los mejores si- 
muladores de fútbol, 5 ¡Pág.96 
OLanzamiento: Octubre de 2005 
Más iinf.: Konami, Tel. 91 515 5060 





Pr=4 a 2 REO Tie ins ts 
onam ha incluido los movimientos característicos de numerosos inprioreicin muchos más 
que en anteriores versiones. Y no sólo en las faltas, también en la celebración delos goles. 


=> tin TE Y ra > 1 A JOER o AS FL LAS A Y 





Thierry Henry es la imagen del juego en Europa y, como tal, será uno de los delanteros 
más determinantes. ¿Qué mejor forma de pararlo que con Gravesen o un defensa italiano? 








dí 


O a 
Ronaldinho ¡ insistirá con sus diabluras, 
aunque ahora será más difícil "chupar". 





Raúl seguirá siendo uno de los mejores 
jugadores de «Pro Evolution Soccer». 
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JEFPIICIMDRE 
(ET . e Alejandro La Hora del Héroe 
1 Estrategia » Friendware +19,95€ 
. Battle Strike The Siege 
e) Acción * Virgin Play +14,95€ 
0 + Chaos League Sudden Death 

Deportivo * Friendware + 29,95€ 
( e Codename Panzers Phase Two 
¡=$ Estrategia Planeta DeAgostini» N/D 
| * Conflict Global Storm 
Estrategia * Proein -44,95€ 
¡| * CustomPlay Golf 
e Deportivo «Proein + 29,95€ 

e Dragonshard 
Rol+Atari+ N/D 


j A 








e EEP Virtual Railroad 3 


e Heart of Empire Rome 


e Need for Speed 2 Underground Classic 


e Terrorits Takedown 
Simulador + Friendware »29,95€ Simulador - Virgin Play + 19,95€ Reedición - Conducción * Electronic Arts » 19,95€ Acción * Virgin Play + 14,95€ 
e Elite Warrior * Julio Verne Viaje al Centro de la Luna « NHL2006 « TheDay After | 
Acción + Virgin Play « N/D Aventura + Proein * 19,958 Deportivo » Electronic Arts + 49,95€ Estrategia » Planeta DeAgostini * 19,95€ | 
e Everquest Il Desert of Flames e Limited Lock On (CodeGame) e Rayman 10" Aniversario (CodeGame) e Total Overdose 
Expansión + Rol Online » Ubi Soft»29,95€ Reedición « Simulador + Ubi Soft» 9,95€ Reedición « Aventura » Ubi Soft + 19,95€ Acción * Proein -44,95€ | 
e Evil Dead Regeneration e Los Sims 2 Noctámbulos e Rugby Challenge 2006 e Trackmania Sunrise | 
Acción «THQ + 36,95€ Simulador + Electronic Arts + 29,95€ Deportivo * Virgin Play + N/D Conducción + Nobilis>39,99€ | 
e Fahrenheit e Madden NFL 2006 e Sniper Elite e X-Plane 8 Worldwide Scenary 
Aventura * Atari» N/D Deportivo + Electronic Arts + 49,95€ Acción * Virgin Play « 39,95€ Expansión + Simulador - Friendware » 19,95€ 
. Getting Up + Metal Hearts Replicant Rampage o a Gold Edition » Warhammer 40.000 
Acción Atari» N/D Rol »Proein-19,95€ 11 + Acción» Nobilis-39,99€ Dawn of War Gold Edition 
e Gothicll Expansión e Moto GP 3 o Squad Assault Frente Oeste Reedición + Rol -THQ-34,95€ | 
Expansión + Rol + Nobilis* 19,99€ Simulador « THQ + N/D Estrategia » Proein + 19,95€ + Warhammer 40.000 | 
e Grandes Invasiones : + NBALive06 e Taxi 3 Extreme Rush Dawn of War Winter Assault | 
a DO o Arts-49,95€ Acción * Proein + 19,95€ Expansión + Rol « THQ + 34,95€ | 


Estrategia « Nobilis «29,99€ 


o Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede q garantizar el cumplimiento exacto dell las fechas previstas 








EVERQUEST II 
DESERT OF FL AMES 


Un paraiso de arena 


Juego de Rol Online para PC| Tras dos Adven- Pa AO 
ture Packs, Sony Online Entertainment lanza Ea | | ds 
por fin la esperada primera expansión para 
«Everquest ll», que saldrá bajo el título «De- 
sertof Flames». Los nuevos mapas conforma- 
rán un bello lugar llamado Maj'Dul, que nos 
recordará seguramente a las leyendas de las 
mil y una noches. La expansión incluye im- 
portantes novedades, como la inclusión, por. r e Jl | 
fin, del modo PvP (jugador contra jugador), a Ja 
en el que podremos medir nuestras fuerzas e A | Los integrantes de 
con otros personajes, o la posibilidad de nuestra unidad harán 
escalar, que nos permitirá alcanzar lugares un uso intensivo de 








hasta ahora inaccesibles. Puedes descargarla la tecnología más 
desde la web de Sony Online. 1) Pág.96 futurista, como las mi- 
o AAA 0 0 EA nicámaras que les per- 
OLanzamiento: Septiembre de 2005 miten controlar lo que 
Más inf.: Ubi Soft., Tel 91 640 46 00 pasa en otras zonas. 


SOLDII 
Una apuesta segura 


Juego de Acción para P( pc] ¿Cómo hacer de 
un juego de acción en primera persona al- 
go original? «Bet On Soldier», algo así como 
“Apuesta por el Soldado”, lo logra añadiendo 
un componente inédito a este género: las 
apuestas. Más allá de las tres localizaciones 
en que se desarrolla el juego (Europa, Alaska | 
y Cuba) y de las 40 armas disponibles, ésta | 
será la característica más notable. ¿La idea? 
Hacerse con dinero para mejorar nuestro 
equipo y así progresar en el juego. La forma 
de conseguirlo es retar a duelo durante la mi- 


BET ON 




















Más allá del sistema 


sión a determinados enemigos, con los que de apuestas, «Bet On 
previamente habremos apostado una canti- «+Soldier» conserva el 
dad de dinero. Un concepto difícil de explicar desarrollo clásico de 
pero altamente interesante.  '. Pág.9 los juegos de acción 


RO VAREA RA ESPERO PRESA OR RES EDIC 4 AER en primera persona. 


S Lanzamiento: Octubre de 2005 
Más infotmación: Nobilis Ibérica, Tel 91 185 81 60 


HEART OF EMPIRE ROME 
Todos los caminos 
conducen a Rola 


Juego de Estrategia para PC | Olvidemos la 
guerra y centrémonos en a mucho más 
constructivos de la existencia. «Heart of Empire 
Rome» nos da el privilegio de asistir al naci- 
miento del Imperio que sometió a buena parte 
del mundo. Recaerá sobre nosotros la tremen- 
da responsabilidad de gestionar las distintas ur- 
bes y villas del imperio, incluida Roma, y cuidar 
de que exista un óptimo flujo de distribución 
de los recursos obtenidos, proporcionando 
alimentos a la población y manteniendo el 
orden. Responsabilidades que debemos 


Serás respomsalila 
de darle a la gente 
una ciudad 


asumir en los 14 mapas o misiones de que donde vivir 
constará el juego. + 0 Pág.96 y un circo 
o donde di- 
OlLanzamiento: Septiembre de 2005 vertirse. 


Más inf.: Virgin Play, Tel. 91 789 35 50 
po | 











Es la tercera expansión para «Star 
Wars Galaxies» y se podrá descar- 
gar a partir del 1 de noviembre, el 
mismo día en que se pondrá a la 
venta el DVD del «Episodio lll». ¿Co- 
incidencia? No. Las misiones de esta 
E expansión transcurren en el planeta 
E Mustafar, conocido por os en 
$ «¿La Venganza de los Sith». 





... Saldra «Path of Neo» 

Si no hay a de última hora, 
WT” será a principios del mes de no- 
12 Viembre cuando por fin podamos 
disfrutar del primer juego basado en 
12 la trilogía «Matrix» que nos permite 
A controlar a Neo. La aventura ha sido 
mo escrita por los hermanos Wachowski 

EE y se desarrollará en escenarios ex- 
| traídos de las tres películas. . Pás.96 


2 oo 





Una mezcla de Rol y estrategia en 

«Js tiempo real, pero con unos gráficos 
A impresionantes. Se desarrollará en un 
i inmenso mundo donde tendremos 
EA queluchar, recolectar recursos, fabricar 
| artefactos y comerciar con otros perso- 
81 najes. Disfrutaremos de la friolera de 
2 más de 50 horas de juego na y 
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IS Ori a 


MA O TT Un género como el Rol, que ha bebido 
de la HsraciS de e y Mazmorras» durante años, merecía 
un título así. De hecho, no se nos ocurre un universo mejor sobre el 
que construir un juego de rol online multijugador masivo. Por suerte, 
a final de año veremos como emerge el continente de Xen'drik, en 
el que se desarrollará la aventura, y lugar en el que elegiremos la 
raza de nuestro personaje y su profesión. La dinámica del juego será 
parecida a la de títulos como «World of Warcraft» o «Everquest ll», en 
los que debemos completar quest para ganar experiencia, conseguir 


dinero y progresar en el juego. Habrá elementos extraídos de los 


a de mesa, amas nose han aclarado cuáles. 0 


32 29 rl Dl 5 
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] S!D MEIER'S 
CIVILIZATION IV 
pá El simulador por excelencia se pasa a las 3D; 
aspecto importante para el usuario pero 
menor para sus creadores, que se centran en 
"facetas más interesantes, como los hombres y 
2 mujeres “notables”, una suerte de personajes 
CSSAÓSES> LAS que surgirán en determinadas circunstancias 
Toda civilización tiene un origen para potenciar el crecimiento de nuestra civi- 
modesto y futuro esperanzador. lización. ¡Y prometen mucho más! E) Pág: 96 





7) ROLLER COASTER 
£. TYCOON 3 SALVAJE! 
¿Mojados aún de tanto jugar con «Roller 
¡Coaster Tycoon 3 ¡Empapados!»? Tranquilo, 
i que la fuerza centrífuga de las montañas 
BÉ rusas más salvajes nos va a dejar más secos 
i que la mojama. Será con la nueva expansión, 
7H) : ¡ que se ambientará en un safari y contará con 
Animales ble y nuevas atrac- nuevas atracciones y más de 20 especies de 


ciones para hacer el burro. animales. Saldrá en noviembre. ED Pág. 
) ROME TOTAL WAR 
y) BARI O AR A AN INV /AS| 1 JN 


La estrategia pH de «Rome Total 
War» tiene nuevo episodio. Atari lanza este 
4 mes de septiembre la expansión «Barbarian 
a Invasión», que se situará 200 años después de 
las batallas “narradas” en la primera entrega, 

PA A e incluirá, entre otros, 10 funciones de juego 
Batallas iguala nciaIi. inéditas, 85 nuevas unidades y 21 construc- 
pero con nuevas unidades. ciones de diseño original. El) Pág. 96 


A i COL D WAR 
| “2 A vueltas otra vez con la Guerra Fría, 
if pero esta vez nos tocará lidiar con las insti- 
tuciones que controlaban la Unión Soviética 
í en aquella época. «Cold War» es un juego de 
acción táctica, con grandes dosis de realismo, 
que se desarrolla en escenarios recreados 
de 3 al detalle como el Mausoleo, el Kremlin o la 
¿No te apasiona la idea de infil- central de Chernobyl. Infiltrarnos en ellos será 
trarte en el mismísimo Kremlin? parte de nuestra «mesgada misión. 63) 'Pág.96 


.5.000000000000000060000000000000000..£........ . 





9.0006 0 . . 4. 0. 0. 0. 0. 0... 0. 


E CU! STOMPLAY Gí ¡OLF 

es Tr No será el simulador de golf más realista 
4 que juguemos, ni contará con jugadores de 
renombre en su carátula, pero lo que sí tiene 
es el mejor editor de circuitos que hayamos 
visto jamás en un juego de este tipo. El mejor, 
el más potente y el más sencillo de utilizar. 
Sólo por eso ya merece la pena, pero es que 
además el simulador tiene muy buena pinta. 


El) Pág. 96 





Gráficamente correcto... pero 
divertido y repleto de opciones. Ve afinando el put, que embocas. 


Es 
| REL 5 QUE, da 
| EXC 







| 
¡ SD AAA PP... Sn. a. sm se AAA '.n ¿DBA AO 4 « , AMA O 
2 PAAIAS PLA FPE SAA LAN? AS PEDIA FAO A 
La A Y ) a Bo IME Eo INM «lr MA II í JT IN 
A Ñ Í A ] SN l Ima 4 / í ' ! A Ml 
o AAA A a A UA VEAN EUA MAIN 3 


El estudio creador de títulos como «Everquest | y Ib» o 

«Star Wars Galaxies», Sony Online Entertainment, se 
¡ha hecho con los derechos de «The Matrix Online», 
| el juego de Rol multijugador masivo que hace pocos 
Í meses pusieron en marcha el tándem Sega/Warner. 
| Elacuerdo con esta última incluye el mantenimien- 
¡toy mejora del juego, asícomo la opción de crear 
| nuevos títulos basados en personajes de DC Co- 
mics como Superman o Batman. 


Ver AU 





En «Trackmania Sunrise» 
sólo cuenta ser el más rá- 
pido... ¡no importa cómo! 




















Las secuencias que 
aparecerán durante 
el juego pueden 
resultar algo tru- 
culentas, pero son 
necesarias para 
seguir la historia. 








La existencia del día 
y la noche aumenta 
las posibilidades del 
juego. ¿Es preferible 
atacar a plena luz o 
esperar a que el sol se 
ponga? ¿Y si hay una 
tormenta de arena? 





NN 





ne 


CODENAME PANZERS PHASE TWO 
Porque todo cuenta 


Juego de estrategia para PC | África, Italia y 
los Balcanes son los escenarios de la Segunda 
Guerra Mundial donde tendrán lugar las hos- 
tilidades que veremos en «Codename Panzers 
Phase Two», continuación/expansión de «Co- 
dename Panzers» (la segunda parte no saldrá 
hasta 2008). Esta vez tomaremos el control de 
las fuerzas aliadas, el bloque italo-alemán o 
la resistencia yugoslava. Le distingue del res- 
to de juegos de estrategia en tiempo real la 
integración entre jugador y entorno, donde 
un simple faro de un vehículo en plena noche 
puede alertar al enemigo; o el clima, capaz de 
entorpecer los movimientos. Motor gráfico 
nuevo, editor de escenarios y partidas online, 
son otras propuestas. (4 ES) (Pág. 96 
OLanzamiento: Septiembre de 2005 

Más inf.: Planeta DeAgostini, Tel. 93 344 06 00 


TRACKMANIA SUNRISE 
Sencillez hecha virtud 


Juego de Velocidad para PC| Nadeo demostró 
con «Trackmania» que no eran necesarios unos 
buenos gráficos para crear un juego divertido. 
Ahora comprobamos que el mismo juego pue- 
de seguir siendo igual de divertido con unos 
gráficos espectaculares. Así será, al menos, con 
«Trackmania Sunrise», un juego de velocidad, 
nada realista, en el que lo único importan- 
te será llegar en un puesto que nos permita 
avanzar al siguiente circuito. ¿Qué tiene esto 
de original? Casi nada. Sus circuitos, repletos 
de "loopings" y giros imposibles, la cantidad 
de modos de juego y, cómo no, la versati- 
lidad de su editor, que nos permitirá crear 
trazados inéditos en un abrir y cerrar de ojos. 
«Trackmania» en estado puro. [2 E) Pág.9 
OLanzamiento: Septiembre de 2005 
Más inf.: Nobilis Iberica, Tel. 91 185 81 60 


THE SUFFERING TIES THAT BIND 
y 
La sangre llega al rio 


Juego de Acción para PC, XB y PS2 | Acción y 
terror es lo que esperamos de esta segun- 
da entrega de la saga «The Suffering», a la 
que se le ha añadido el subtítulo «Ties that 
Bind». Torque volverá a ser el protagonista, 
aunque ahora la acción se desarrollará en 
los tugurios y prisiones de Baltimore, donde 
buscará vengarse de un tal Caleb Blackmo- 
re, relacionado con la muerte de su familia. 


| ! 1, El juego será un desfile de demonios y 


seres de dudoso gusto, con situaciones 
repletas de imágenes escabrosas y flash- 
backs imprescindibles para entender la 
historia. Todo concebido con la inten- 
ción de crear una atmósfera asfixiante 
y potenciar aún más la carga de terror 
del juego. (E Pág.96 
O Lanzamiento: Octubre de 2005 

Más información: Virgin Play, Tel. 91 789 35 50 
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JUEGA CON MILES DE 
AMIGOS SIN ESPERAR 
A QUE SE PONGAN 
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El control de King Kong se realiza en 
todo momento en tercera persona. 


de of Empires lll» 
es lo más IN de este 
mes... y del género 
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El primer contacto con : 
«Age of Empires lll» : 
nos demuestra hasta : 
qué punto han evolu- : 
cionado con los años : 
losjuegos de estrategia : 


en tiempo real. 


Contamos los días que : 
faltan para disfrutarde : 
«Spore», la creación de : 
Will Wright en la que : 
comenzaremos como * 
unserunicelularyevo- - 
lucionaremos hasta : 


convertirnos en... ¿? 


No tiene que ver 
con el PC, es cierto, 
pero la importancia 
del lanzamiento 
de PlayStation Por- 
table se nos antoja 
trascendental para el 
sector de los juegos. 
Y sino, al tiempo. 


El 7 de octubre saldrá 


a la venta, tras innu- : 
merables anuncios y : 


retrasos, la segunda 


parte de un clásico : 
de la simulación co- : 
mo «Black €: White». : 
ESperemos no tener : 


que desdecirnos el 
mes que viene. 


La polémica proht , 


bición de vender el 
juego «Grand Theft 
Auto San Andreas» 
en Estados Unidos 
resulta tan absurda 
como hipócrita. 


Las actualizaciones en 
los juegos online son 
importantes, sí, pero 
en «Everquest Il» se 
suceden tan deprisa 
y con tantos cambios, 
que acaban por ma- 


: rearal jugador. 





Lamentablemente, el 
precio de las tarjetas 
gráficas de última ge- 
neración se dispara de 
forma escandalosa, 
mientras los modelos 
más asequibles no 
están a la altura de los 


- Juegos más recientes. 


Llegado el mes de 
septiembre, y a modo 
de avalancha, las lis- 
tas de lanzamientos 
se pueblan de juegos. 
Este año, sin embar- 
go, nose ven grandes 
nombres. ¿Estarán 
las compañías aguar- 
dando a 2006? 


Esad T que hé aya 
tan pocos juegos 
import tantes entre 
los lanzamientos 




















El juego recreará las secuencias más 


PETER JACKSON'S KING KONG impactantes del film de Peter Jackson. 


Un King Kong con sabor a clásico 


Es el lanzamiento más esperado de las navida- 
des, tanto para la gran pantalla como en PC, 
y llega con la firma de un director capaz de 
convertir un sueño de locos en historia del cine 
al rodar la trilogía de «El Señor de los Anillos». 
«Peter Jackson's King Kong» 

es un homenaje a la 
película de 1933, 
aunque en esta 
ocasión será la 
encantado- 
ra Naomi 


Watts la encargada de enamorar al gorila con 
gigantismo. El impresionante despliegue de 
efectos especiales que promete el film tendrá 
su justa réplica en el videojuego para PC, al que 
Ubi Soft está dando los últimos retoques. A te- 
nor por las imágenes mostradas en el E3, y otras 
us que se han ido filtrando, exhibirá un as- 
Ms pecto impresionante. El juego, que 
ll  mezclará acción con aventura, 
se desarrollará en primera per- 
sona, cuando controlemos al 
protagonista Jack Driscoll y 
en tercera cuando mane- 
jemos al simio. Atentos 
a las secuencias en las 
- que King Kong lucha 
contra las criaturas 
prehistóricas que 
habitan Isla Cala- 
vera. ¡Brutal! 
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Los combates entre King Kong y los 
Tiranosaurios son aterradores. 


de 





Aquí, como en la película, habrá chi- 
Ca... y nosotros debemos salvarla. 
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1,200,000 «Battlefield 2» vendidos 


Desde su lanzamiento el pasado mes de julio, el juego ha vendido ya más de un millón 
de copias en todo el mundo. Con este nuevo récord, la serie «Battlefield» ha sumado ya, entre 

juegos y expansiones, más de siete millones de unidades vendidas, lo que deja bien a las claras el “gl 
interés que el juego de acción táctica desarrollado por Electronic Arts suscita entre los usuarios. $ 
Con estas cifras, seguro que estaremos sobre el "campo de batalla” por muchos años. 
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Disfruta de una cena romántica para dos en un 
restaurante de lujo o sal de fiesta con tus amigos por 
los lugares más fashion de la ciudad. ¿Será una noche 
ERC EAU EE ¡uténtico desastre? 
La e ección es tuya. En 
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¿Cómo jugarías con la 












































Si sois unos apasionados del PC, este teclado 
especial para juegos de Herederos de Nos- 
tromo os facilitará notablemente la existen- 
cia. Cuenta con 42 teclas programables, a 20 
de las cuales podemos acceder con una sola 
mano, y almohadilla. Además, incluye soft- 
La situación de cada tecla ha si-  ware de comunicación y reconocimiento de 
do estudiada minuciosamente. voz. Cuesta 69,90 € lVA incluido. ED Pág:s6 
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Creativa nos trade des nuevo, fabrican- 
do un reproductor MP3 Pági96 casi tan pe- 
queño como los auriculares que lo acompa- 
ñan. Existen versiones con 256 MB, 512 MB 
y 1 GB de capacidad, en 10 colores distintos. 
Todos utilizan USB 2.0 y su precio de venta 
En la versión de 1 GB podrás alma- será de 79,90 €, 109,90 € y 149,90 €, IVA 





cenar en torno a 500 canciones. incluido, respectivamente. ED Pág:96 
«) TRUST GAMER MOUSE 
«Y OPTICAL GM-400 


La diferencia entre un ratón óptico para jue- 
gos y otro convencional radica en el sensor, 
que como en este modelo de Trust, es capaz 
de detectar el doble de puntos por pulga- 
da (1600 ppp Pá9:96). También incluye seis 
botones programables, rueda de desplaza- 
Ligero y con sensor óptico de al- miento y es extremadamente ligero. Sólo 
ta precisión; ideal para juegos. — cuesta 24,95 €, IVA incluido. ED Pág.96 
SAPPHIRE RADEON X550 
' Nuevos modelos económicos de la 
serie Radeon para aquellos usuarios que 
quieran disfrutar de los juegos sin desvivir- 
se por tener los mejores gráficos. Por 89 € 
la versión de 128 MB y 99 € la de 256 MB, 
tendremos una tarjeta PCI-Express Pádi96 
con GPU Pági96 a 400 MHz Pág96 y memoria 
Ahora puedes tener toda una Ra- de 533 MHZ. Además, la RX550 cuenta con 
deon por menos de 100 Euros. salidas VGA Pági96 y DVI Pági96. 
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lEDBELL MINI HD 5 GB 

| Con 64 mm. de ancho, 55 mm. de pro- 
fundidad y 14 mm. altura, este disco duro 
externo de apenas 1 pulgada es capaz de 
almacenar hasta 5 GB de información. La 
conexión USB 2.0 que incorpora nos per- 
mitirá pasar la información del disco al PC: 
y viceversa, a toda velocidad. Apenas pesa 
Es tan pequeño que casi nos cabe 55 gramos e incluye cable USB extensible. Su 
en el bolsillo monedero. precio es de 149, 90 €, IVA incluido. €) Pág:96: 
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«». OPTIMUS KEYBOARD 
¿EL FUTURO DE LOS TECLADOS? 


Todavía es un prototipo pero si todo va bien, 
en unos meses podríamos disfrutar del Opti- 
mus Keyboard, en el que cada tecla dispone de | há 
una pequeña pantalla en color que podemos MOE A 
configurar a nuestro antojo. Las posibilidades son infinitas. Desde utilizar 











terminado juego. El precio podría oscilar en torno alos 2504, 


teclados en distintos idiomas, a configurarlo.con los controles de un de= | - 





Sony entra de lleno en el mer- EZ 


cado de las consolas portá- 
tiles. Y lo hace con las ideas 
muy claras, convencida de 
conseguir que todos veamos 
como algo normal que la 
gente juegue, independien- ' 
temente de su edad, en la Y 
parada del autobús, en la cola 
del cine o en la sala de espera de 
la consulta del médico. Y decimos 
“jugar” porque es la utilidad que se le su- 
pone a una consola, aunque en el caso de 
PlayStation Portable (PSP para abreviar), di- 
cho verbo podría sustituirse por otros como 
escuchar (música), navegar (por internet) o 
ver (películas), entre otros posibilidades. 
PSP cuenta con una impresionante panta- 
lla panorámica de 4,3” y 480 x 272 píxeles 
Pá9:96 de resolución, seis botones, pad di- 
reccional y un stick analógico tan discreto 
como fácil y cómodo de usar. Los juegos y 
películas utilizan el formato UMD, un tipo 
de disco desarfollado por la propia Sony con 
1,8 Gbytes Pág.96 de capacidad, suficiente, 
por ejemplo, para albergar una película de 
dos horas con calidad DVD. La batería le 
proporciona una autonomía de unas cuatro 
horas y las partidas, fotos, música y otros 
datos personales pueden almacenarse en la 
tarjeta Memory Stick Pro Duo de 32 Mbytes 
Pá9.96 que se incluye. Dispone, además, de 
Wi-Fl Pági96 y USB 2.0 Pág.96 

con los que podremos co- 
nectarnos a otras PSP y 
participaren partidas  /“- 
multijugador, así => 
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Diseño estilizado, calidad de imagen y un 
tiempo de respuesta de tan sólo 8 ms. 
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El diseño de la 


consola sólo es igualado por la calidad 
de la pantalla. Cine en la palma de la mano. | 


como navegar por Internet y, en un futuro, 
consultar el correo electrónico. 
La consola se lanzó el 1 de septiembre a 
un precio de 249 €, IVA incluido, coh un 
catálogo de unos 40 juegos y películas, en 
el que podemos encontrar clásicos de con- 
sola, como «Ridge Racers» o «Virtua Ten- 
nis», y del cine, como «Los Cazafantasmas» 
y «Hellboy». El pack, además de la consola, 
incluye una funda acolchada, un paño para 
limpiar la pantalla, auriculares con mando 
a distancia, tarjeta de memoria de 32 MB y 
disco UMD de demostración. La potencia de 
la consola es semajante a la de PlayStation 
2, lo que nos permitirá disfrutar en breve 
de títulos punteros de este formato como 
«Gran Theft Auto Liberty City Stories» o«Pro | 
Evolution Soccer 5». “+ pagos | 
iento: Ya disponible 
Más inf.: Sony Computer Entertain- 
ment España, Tel. 902 102 102 | 


Los juegos y películas vienen 
en discos UMD. Las partidas las ! 
guardamos en tarjetas de memoria. 





Acer lanza su primer monitor TFT Pág:96 con tiempos 


«de respuesta de tan sólo 8 ms, ri pensa- 


do para aquellos usuarios con intención de utilizar el 
monitor como pantalla para juegos. Algunos de sus 
puntos fuertes son: diagonal visible de 17”, resolución 
física de 1280 x 1024 píxeles, ángulo de visión hori- 
zontal de 140 grados y relación de contraste 500:1. 
Además, utiliza la tecnología CrystalBrite para mejo- 
rar el contraste de la imagen, proporcionando unos 
negros más puros y liberando al usuario de brillos 
molestos en ambientes con exceso de luz. Lo mejor, 
con todo, es que pese a contar con un precio bastan- 
te SBS 299 € IVA incluido, utiliza la interfaz DVI 
a9:96 como nativa, por lo que podremos disfrutar de 
mm excelencias de la señal digital. El) Pág.96 
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OLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Acer, Tel. 902 202 323 





Visita uamw.xbox.com/live/ y elige tu 
país para ver más detalles. 












JUEGA EN LÍNEA, CON QUIEN 
QUIERAS, CUANDO QUIERAS. 
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po vq rsle “Se ha ganado a pulso su 
condición de líder del genero” 
Meristation 


CREADAS PARA LOS CIR UT TOS. e. “Por fin, alguien ha sido capaz de 
EVOLUCIONANDO EN LAS CALLES — Fañemo y entretenimiento” 
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Llega la quinta edición de los prestigiosos COMPUTER DE ORO, 
organizados por nuestra revista hermana COMPUTER HOY. Un 
año más COMPUTER HOY JUEGOS también estará presente en 
el evento entregando, con vuestra colaboración, el premio al me- 
jor juego de 2005. Desde aquí os invitamos a participar para elegir 
con vuestros votos el mejor lanzamiento de 2005. ¡¡Os esperan 


estupendos premios!! 
eh 
> Ñ 






















Con el modelo Roadster, el fabricante Smart ha querido diseñar un coche ligero con el que pudieses 
disfrutar intensamente de cada kilómetro recorrido. En concreto, con el modelo Smart Roadster 60 kW 
te pondrás al volante de un vehículo con aspiraciones deportivas y motor de gasolina de 82 CV, que le 
permite alcanzar una velocidad máxima de 175 km/h. 

Es un verdadero "peso pluma" dentro de los coches deportivos —sólo pesa 790 kg- lo que le hace 
ágil y potente. La intención de Smart al diseñar este coche es que descubras en él una sensación de 
conducción tan auténtica como la que ofrecían los clásicos biplazas de las décadas de los 50 y 60. 
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> 


20 Reproductores MP3 


Lo primero que llama la atención de este reproductor de MP3 diseñado por Unimade es su original y atractivo 

diseño. Tiene forma de cubo (de ahí su nombre, l-Cube) y se comercializa en llamativos colores. Además, 

podrás llevártelo a cualquier parte pues sus dimensiones son muy reducidas (mide 24 milímetros por lado y 
pesa únicamente 19 gramos) Y Y en su memoria de 512 Mb podrás amaron! horas y horas de música. 
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Envía un mensaje SMS desde tu móvil al número 5354 con la palabra clave 
“chjuegos” seguida de un espacio y de la letra que se corresponda con tu 
» elección en la categoría de Juegos. 





Bases de participación 

1.- Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista Computer Hoy Juegos que envíen el cupón de participa- 
ción, (original, no se admiten fotocopias), que aparece en el recuadro de la página junto con la votación de la categorías de 
los premios Computer Hoy debidamente cumplimentado a, AXEL SPRINGER, Revista Computer Hoy Juegos 
C/ Los Vascos, 17. 28040. Madrid. (En una esquina del sobre indicar: “Premios Computer Hoy Juegos 2005”) o un mensaje 
SMS al 5354 según se indica a continuación (el coste del mensaje es 0,90 euros + IVA) 

- Para participar en este concurso sólo tienes que enviar un mensaje SMS al número 5354 con la palabra chjuegos seguida 
de espacio más una letra, (ejemplo: chjuegos A), y entrarás en el sorteo de los premios de nuestra revista COMPUTER HOY 
JUEGOS. Publicaremos los nombres de los ganadores de las votaciones en el número 56 de nuestra revista. 

2.- Entre todos los cupones y mensajes recibidos se realizará un sorteo de un automóvil SMART ROADSTER 60 kv motor ga- 
solina de 82 CV; 2* premio: Televisor LCD Philips 23"; 3” premio: Ordenador portátil Medion; y 4? premio: 20 reproductores 
MP3 I-Cube. Los premios no serán, en ningún caso, canjeables por dinero. Axel Apra no se responsabilizará en caso de 
pérdida por parte del servicio de Correos. 


Con el televisor Philips 23PF9956 á 
podrás disfrutar del cine gracias E 
a su pantalla panorámica de 23 . 
pulgadas, su sistema de sonido Virtual * 
Dolby Surround y los dos altavoces a 
integrados en los laterales (cada uno 
. con una potencia de 10 vatios). 
ici | 2 Este modelo dispone de una pantalla 
LCD con una resolución de 1.280 x 
¡ 768 píxeles y podrás utilizarlo como 
E | monitor para tu ordenador, pues 
a dispone de una entrada para PC. 





Portátil Medion 
Centrino 1,7 GHz 


Este ordenador incluye un procesador Intel Centrino a] s--. 
—un Pentium M 735 a 1,7 GHz-, disco duro de 100 
Gb, 512 Mb de memoria RAM y una pantalla TFT 
panorámica de 15 pulgadas. Además, dispone de 
una regrabadora de DVD de doble capa, una tarjeta 

“Ati Radeon 9700 SE con 128 Mb de memoria y una 
sintonizadora de TV analógica y digital con radio FM, 
Su conexión Bluetooth y WiFi permite conectarlo a 
teléfonos móviles o PDAs y redes. Un equipamiento 
de lujo. No echarás nada en falta. 
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de 5», Manda por correo postal el cupón de participación que publicamos en la 
co | página 14 de este número 54 de Computer Hoy Juegos a la dirección que 
se indica más abajo. 


3.- Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen el cupón o el mensaje desde el 26 de Agosto de 2005 hasta el 23 de 
Septiembre de 2005 ambos inclusive, 

4.- La elección de los ganadores se realizará el 28 de septiembre de 2005 y los nombres de los ganadores se publicarán en el 
N* 56 de COMPUTER HOY JUEGOS. 

5.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 

6.- Quedan excluidos de este sorteo todos los empleados de la editorial Axel Springer y sus familiares. 

7.- Están incluidos los impuestos de matriculación, IVA y transporte. El impuesto de circulación correrá a cargo del ganador. 

8.- Cualquier supuesto que se dé no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por Axel Springer España. 


RECUERDA: Sólo serán válidos los cupones originales, no se admitirán fotocopias. 


De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos de que tus datos formarán parte de un 


AER TACA EAST AA RAEE ai 
acceso, cancelación y oposición deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. c/Los Vascos, 17 28040 Madrid. 
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| cinco superpo- 
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YN imperialistas 

y dominar 
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Categoría Juegos 


Ayúdanos a elegir los mejores juegos aparecidos durante el año 2005. 
¡Es muy fácil! Sólo tienes que escoger al candidato que más te guste y 
enviarnos tu elección para participar en el sorteo. ¡Los premios son increíbles! 
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World of Warcraft 

No podrás 

escapar alem- 

| brujo de este 

M increíble mun- 

do de leyendas 
y aventuras. Lo 

Í mejor del Rol 


Pr ESOS AA 
NET 


DO 


" 
py 3 
y 4 





PISANO S 
Computer de Oro 


A 
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Half-Life 2 
Acción con 
espectacula- 
res gráficos, 
en escenarios 
y personajes, 
que repite el 
éxito de la pri- 
mera parte. 
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- Unsuperven- 
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.—  nadosala 


Medal of Honor Pacific Assault 
Acción bélica [px 
en el Pacífico 

durante la Se- 
gunda Guerra 
Mundial a tra- 
vés de épicas 

batallas y con 
multijugador. 


me A / di Pla A 


Espectacular 
versión de un 
“clásico” que 
nos obligará a 
pelear y a usar 
todo el inge- 
nio y nuestros 
poderes. 
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ECN cas 
Fecha de nacimiento................................... ici 


Cómo participar 
Sólo tienes que escribir la letra correspondiente a tu elección en la casilla de la categoría de 
juegos, recortar el cupón y enviárnoslo en un sobre tal y como se indica en la página12 de este 


número.O si lo prefieres, puedes enviarnos un SMS al número 5354 con el siguiente mensaje: chjueg OS > 
Coste del mensaje 0,90 euros +1.V.A, seocrnh 


ARES 

Escribe 
aqui tu 

. elección 


De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos de que tus datos formarán parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar este concurso. 
Para ejercer los derechos de rectificación, acceso, cancelación y oposición deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España. S.A. c/ Los Vascos, 17 28040 Madrid. 
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Prince of Persia El alma del guerrero 








nos. ¡Brutal! 





Guild Wars 
0 Rol Online 


Races Tres: 


EL ALMA DEL Gu ERRERO 


basado en 

un mundo 

de fantasía, 

con batallas 

entre clanes, 

combates de 
¡ grupos, etc. 





AN aca. Puedes participar enviando el 


: CUpón de la revista o un 
mensaje SMS al número 5354 


A GTA San Andreas - Take 2 

B Imperial Glory - Proein 

(C_Los Sims 2- Electronic Arts 

D World ofWarcraft-VWYG_______ 
E Need for Speed Underground 2-EA 
F_Imperivmlll- FX Interactive. 
G_ Medal of Honor Pacific Assault-EA 
H Half Life 2 -VWYG 


I_ Prince of Persia - Ubi Soft 
Y Guild Wars - Friendware 
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Home Cinema! 


¿Proyector de vídeo, TFT, plasma, 
CRT o retroproyector? 

Homecinema' 
Gama alta 


A O 
desde 1.100€ 


Altavoces 
HiFi estereo 
Objetivos Réflex 4 
Tamron y Sigma 
Zoom 18-200mm 


Trucos para hacer 4% 
fotos alos niños «¡E 
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Los gloriosos tiempos de 
la conquista del Nuevo 
Mundo son la esencia 

de un juego destinado a 
revolucionar la estrategia 
en tiempo real, 
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ESTRATEGIA: América, el Nuevo Mundo, ha 
lanzado a muchos países europeos a una loca 
carrera por conseguir riquezas. ¿Te apuntas? 


ue en el pasado E3 de Los 

Ángeles cuando pudi- 

mos comprobar, en una 
presentación a puerta cerrada, 
cómo se las gastaba la tercera 
parte de «Age of Empires lll». 
Bruce Shelley, creador de Essem- 
ble Studios y de la saga, realizó 
una completa presentación don- 
de se esbozaban las increíbles 
novedades que ¡ba a introducir y 
el fenomenal aspecto gráfico. 


Tres meses después Bruce She- 
lley nos ha visitado repitiendo en 
una apasionante presentación 
las promesas que su nuevo lan- 
zamiento nos tiene preparadas. 
De allí salimos con una versión 
jugable, Beta para más señas, 
que contiene algunas campañas 
y casi todas las opciones de Esca- 
ramuza. Con ella os hemos pre- 
parado el que es el avance más 
completo que podréis encontrar 
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sobre uno de los grandes éxitos 
de los próximos años para PC. 
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«Age of Empires lll» es uno de 
los juegos más esperados que 
cierra una trilogía iniciada en 
1997. Su idea fundamental es 
tan sencilla como divertida: le- 
vantar un imperio para aplastar 
a las potencias enemigas y con- 
quistar su territorio. 

La forma de conseguirlo es 
construyendo muchas unidades 
para confeccionar un ejérci- 


imperios curdheds y ibi lcd: lucharán encarniza- 
damente por la conquista del Nuevo Mundo. 








Las guerras por los recursos serán frecuentes ya que una 


vez agotados los yacimientos cercanos a la ciudad, no nos que- 
dará otra que quitárselos al enemigo. 


Las capitales de los imperios juegan un papel funda- 
mental en el envío de víveres y tropas a las colonias. 
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Las rutas comerciales serán muy importantes para abas- 


tecer a otras tropas y colonias. El problema es que tendremos 
que mantener a un costoso ejército para protegerlas. 


A medida que ganamos en experiencia conseguimos 
cartas que nos reportan víveres, soldados, armas, etc. 


Sado 
Aa 
a 
detalle impresionante, 
¿Habeisvisto québonitor 


OL 


Levantar murallas evitará que el enemigo nos conquis- 
te rápidamente. De esta forma, atrincherados, podremos 
esperar a que lleguen los envíos desde la metrópoli. 


El envío no tarda en llegar a la colonia y se une a los re- 
cursos y unidades que allítenemos instaladas. 
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Uno de los momentos más delicados de la conquista 
de un territorio se produce al fundar la nueva colonia. 
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A medida que avanza 
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mos tecnológicamente se 


añaden nuevos inventos como el ferrocarril. 





S7 duda, «Age of Empi- 
res» es una de las sagas 
de estrategia más vendidas 


y conocidas de la historia del * 


PC y ha contado con innume- 
rables versiones para muchos 
formatos, desde consolas a 
teléfonos móviles y PDA. 

Aún hoy se siguen vendien- 
do unidades de los dos prime- 
ros juegos en series baratas 







Age of Empires 
1997 


y packs (Gold Edition) que AA 


incluyen las expansiones. 











er a 





Age of Empires 
The Rise of Rome 
1998 
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Age of Empires Il 


res || 
The Conquerors 
2000 
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urante la presentación que tuvo 

lugar el pasado mes de agosto 
en Madrid nos quedó claro que es- 
tamos ante uno de los juegos más 
impresionantes y completos que ha 
visto el PC en los últimos años. 

Bruce Shelley, fundador de Essem- 
ble Studios y creador de «Age of Em- 
pires», nos explicó con detalle todos 
los pormenores de un desarrollo con- 
denado a ser un rotundo éxito. No en 
vano prevén vender en España cerca 
de 150.000 unidades y alcanzar los 
16 millones en todo el mundo. Una 
cantidad mareante que superaría to- 
das las cifras alcanzadas por los dos 
primeros juegos de la serie. 
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Los datos de «Age of Empires lll» 
no terminan ahí. 150 personas están 
trabajando en su desarrollo y el pre- 
supuesto ha superado los 10 millones 
de dólares (más de ocho millones de 
euros) en los que no se han escatima- 
do medios para realizar un potente 
motor gráfico que, en palabras de 
Bruce Shelley, "intenta convertir a 
«Age of Empires lll» en el juego con 
mejores gráficos de la historia”. 

Sobre la fidelidad de los hechos 
históricos que se narran hizo especial 
hincapié en recordar que no son exac- 
tamente los mismos, sino que se han 
cogido las grandes líneas generales 
de lo que ocurrió en el Nuevo Mundo. 


Nuestro compañero Ignacio Hernández junto al fundador de Essem- 
ble Studios y de la saga «Age of Empires», Bruce Shelley. 
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La estrategia de las batallas se va complicando a medida que avanzamos de época y el armamento y equipamiento de las 
tropas se sofistican. Cañones, rifles de gran precisión y ametralladoras servirán para asediar ciudades enteras. 
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Se ha obviado la exclavitud por ser 
un tema poco agradable y los nueve 
imperios que luchan por abrirse ca- 
mino se han diseñado partiendo de 
típicos clichés: los ingleses son exce- 
lentes conquistadores, los españoles 
durísimos militares, los holandeses 
expertos comerciantes, los portugue- 
ses atrevidos aventureros, etc. 

Desde luego, la presentación estuvo 
a la altura de un juego que, a la espera 
de la versión final, ya promete conver- 
tir el género de la estrategia en la gran 
estrella de las próximas navidades. 


Los grandes 
personajes de 
la Historia es- 
tarán presen- 
tes en el Nue- 
vo Mundo. 











Es posible personalizar la capital de nuestro imperio 
" añadiendo mejoras en los edificios: AS palacios, etc. 





Ls bar son masivas con centenares de 
unidades en pantalla al mismo tiempo. 


Cuando el enemigo ya ha caído es necesario aniquilar 
todas sus edificaciones para conseguir la victoria. 


La conquista del Nuevo Mundo no de un paseo y en muchas ocasiones las fps tuvieron que atrincherarse para 
resistir los ataques de las tribus indígenas. Estudiar el terreno y utilizarlo en nuestro favor será fundamental. 








“Reune y potencia lo mejor de la saga. 
Un broche de oro para una gran trilogia” 


->to bien nutrido de tropas y 
armamento. Esas premisas son 
idénticas a las del primer juego y, 
por eso, ahora se ha enrevesando 
todo un poquito para que no sea 
ni tan fácil ni tan sencillo conse- 
guir la victoria. Y es que han pa- 
sado ocho años desde el primer 
juego y los gustos de los usuarios 
han evolucionado. 

Para esta tercera parte se han 
mantenido como recursos los 
tradicionales de comida, oro y 
madera que debemos recolectar 
desde las minas, árboles y anima- 
les cercanos. Las unidades más 
básicas vuelven a ser los campe- 
sinos que se encargarán de levan- 
tar los edificios de la colonia. 
Precisamente la me- 
trópoli colonizadora 
tendrá un papel 
fundamental ya 
que podremos 
realizar envíos 
periódicos al 4 
Nuevo Mundo de 
materiales, armas 
y hombres. 

Las tribus 
nativas, por su 
parte, tienen 
un papel clave 
ya que podremos 
utilizarlas como 
aliados para ven- 
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cer a otra potencia europea por 
lo que siempre es bueno respe- 
tarlas, cuidarlas y ayudarles en lo 
que necesiten. 

Cuando hemos levantado 
una ciudad y fabricado un buen 
ejército es la hora de atacar con 
todo. Aquí podremos mover a las 
tropas en formación, colocando 
a cada tipo de unidad en el lugar 
que le corresponde. Dependerá 
también de la era tecnológica 
en la que nos encontremos, pero 
siempre deben ir en retaguardia 
los soldados que pueden lanzar 
flechas o los cañones y en el fren- 
te la fiel infantería. 


VALORACION 


«Age of Empires Ill» tiene una 
columna vertebral basada 
en las ideas de los dos 
primeros juegos y a la 
que se han unido una 
serie de brillantes nove- 
dades. Además, gráfica- 
mente roza la perfección 
más absoluta. Lástima 
que para verlo así ne- 
cesitemos un PC muy, 
muy potente. 
«Age of Empires lll» 
será un éxito y marca- 
rá el futuro de la estra- 
tegia. ¡¡Increíble!! 2 
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En casos de emergencia es posible utilizar a los campesinos como 
fuerza de choque. No resisten mucho, pero algo de daño sí que hacen. 







Espectacular tercera parte que, al margen de las evidentes virguerías gráficas 
de su nuevo motor gráfico, promete infinitas hora de diversión construyendo, 
Mila y a riqueza. es un éxito seguro... 
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LO MÁS NUEVO 


La nueva edición 
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Fútbol espectáculo. 


La presentación de los jugadores es ciertamente parecida ala «Fifa 2006» tiene unos gráficos de lujo y muestra 
de los partidos que se retransmiten por televisión. jugadas tan espectaculares como las reales. 
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Regates: resultan más sencillos de reali- Disparos a puerta: ha mejorado gracias Remates: antes de recibir el balón, el ju- 
zar con un simple cambio en la dirección al sistema de control que nos permite ma- gador podrá elegir el tipo de remate que 
del jugador. La habilidad hará el resto.  nejarla orientación y fuerza de labola. hará y orientarlo con la fuerza exacta. 
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Se han añadido nueve estadios 
nuevos donde la ambientación 
futbolera está asegurada. 
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Cada jugador posee características diferentes que modifican la velocidad, el 
control o la fuerza del disparo. Y en la línea de gol las cosas son más fáciles. 
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LA SAGA CLÁSICA DE PC VUELVE CON MÁS NOVEDADES 
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DEPORTIVO : La Liga ya está aqui, así como la 
nueva versión de FIFA que, como cada año, nos 
regala un cargamento lleno de novedades. 


or primera vez en mu- 
chos años, el esfuerzo 
que EA Sports va a 
realizar para convertir su nueva 
edición de la saga en un clásico 
queda patente desde el primer 
momento. «FIFA 06» impresiona 
desde la propia carátula, gracias 
a dos invitados de lujo: Ronaldin- 
ho, del F.C. Barcelona, y Wayne 
Rooney, delantero del Manches- 
ter United. Dos futbolistas de ex- 
cepción, que además de prestar 
su imagen a la edición 2006, han 
servido a los programadores de 
inspiración para mejorar el siste- 
ma de juego. ¿Las claves? La ve- 
locidad y el control de estos dos 
cracks para crear una simulación 
más dinámica y vibrante. 

Sin duda, cualquier aficionado 
de este deporte busca la mezcla 
correcta de espectacularidad y 
realismo, por ello EA Sports se 
ha volcado para satisfacer a sus 
incondicionales con un control 
directo y más rápido, que nos 

permite construir jugadas a 

imagen y semejanza de las 

vistas en el fútbol real. 
Pases, regates, disparos a 
puerta... todo perfectamente 
realizado para que cada toque al 
balón sea diferente al anterior. 
Sobre todo si tenemos en cuenta 
que cada jugador posee sus pro- 
pias estadísticas, lo que le con- 
vierten en único e inimitable, 

También el aspecto visual ha 
gozado de nuevas mejoras. Aho- 
ra los jugadores parecen más rea- 
les y han ganado en animación, 
mostrando movimientos calca- 
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dos de los cracks mundiales. Los 
estadios, por su parte, también 
han mejorado; se van a añadir 
nueve coliseos a los ya existentes 
de la versión anterior y todos tie- 
nen mayor detalle. 

Si hablamos de números nos 
encontramos con que «FIFA 06» 
es insuperable gracias a sus licen- 
cias oficiales: 21 ligas, incluida la 
española, más de 10.000 jugado- 
res con sus correspondientes es- 
tadísticas, nuevos modos de jue- 
go y secretos que desbloquear, 
completan una edición que se 
presenta prometedora. 





Otra temporada más la saga FIFA 
vuelve a los hogares con el único 
objetivo de divertir al jugador. 
Desde hace un par de años lleva- 
mos observando cómo cada nue- 
va entrega daba un gran salto de 
calidad respecto a su anterior edi- 
ción y con «FIFA 06» esta máxima 
se cumplirá del todo. 

EA Sports quiere demostrar que 
con un control simple se pueden 
realizar muchas acciones especta- 
culares y convertir nuestro PC en 
un terreno de juego de verdad. Y 
por si acaso somos aficionados a 
otras sagas de fútbol, EA Sports 
ha incluido un modo de teclas 
compatible con el estándar que 
en los últimos años «Pro Evolu- 
tion Soccer» ha impuesto. 

«FIFA 06» tiene muchas pape- 
letas para convencer a los futbo- 
leros de "pro". Esperemos que lo 
prometido se haga realidad.“ 
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Hasta siete espectaculares « escenarios atentos Algunos monstruos A aIEICin de juguete aunque de El diseño y número de los enemigos se ha mejora- 
que atravesar en nuestra alocada aventura. pa no tienen nada: les puede las ganas de pillarnos. do notablemente: hay hasta 45 diferentes. 


Esta Esrántala mecánica no E de lanzarnos Los dlnot=udes tiran misiles muy complicados Este albentescó cíclope peludo nos arredra- 
bolas de veneno, a menos que ataquemos su punto de esquivar. Necesitaremos unos cuantos disparos rá con su descomunal fuerza, pero caerá fácil si 
débil situado en la parte inferior de su cuerpo. certeros a la cabeza para abatirles, le disparamos a su enorme barrigón. 
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¿LOS ALIENÍGENAS QUIEREN ESCLAVIZAR A LA HUMANIDAD? ¡¡IMPOSIBLE!! 






Po 


0 ; e 
Las arañas sólo mueren si les 
- disparamos a la cabeza. 
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Encontraremos 40 nuevos niveles llenos 
de acción e intensidad. Cosa sería. 


El brutote de Sam 
tendrá que limpiar 
de escoria interga- 

| láctica los 40 nive- 

| les que dan forma 

i su nueva aventura. 
¡A darles candela! 


Sam cuenta con muchos enemigos y bastante poco 
aliados. Las armas serán la mejor garantía de victoria. 












erious Samll 


ACCIÓN + Cuando las cosas se ponen feas en la 
Tierra, sólo hay una manera de salvar el día: 
llamar a Sam y dejarle que se las apañe solito. 


n un género donde inno- 
var es realmente compli- 
cado, y sobresalir de la 
abundante oferta mucho más, 
«Serious Sam» logró marcar dife- 
rencias con respecto a otros títu- 
los con planteamientos similares 
y conquistar al personal, gracias 
a su trepidante desarrollo que, 
además de no dar tregua al juga- 
dor, estaba plagado de situacio- 
nes con mucho humor. 

«Serious Sam ll» tampoco su- 
pondrá una revolución, sino una 
continuación en toda regla que 
abunda en las virtudes de una 
fórmula ganadora adaptada a 
los tiempos que corren. La acción 
será aún más intensa y los esce- 
narios, si cabe, más gigantescos 
y con superpoblación de enemi- 
gos. ¿En cuanto al objetivo?, más 
clásico imposible: salvar al mun- 
do de una legión de abominacio- 
nes, demonios y alienígenas que 
han invadido el planeta. 

Croteam, el equipo de pro- 
gramación, ha diseñado nuevos 
enemigos, más variados, nume- 
rosos, grandes y temibles, con 
objeto de ofrecer al jugador nue- 
vos retos. El arsenal de armas, 
reclamo básico en este tipo de 
desarrollos, también ha sufrido 
una notable renovación y mejo- 
ra en su catálogo. Para la ocasión 
no sólo las han aumentado en 
número, también han visto du- 
plicada generosamente su po- 
tencia a fin de plantarle cara a las 
interminables hordas de mons- 
truos con las que tendremos que 
combatir al mismo tiempo. 

El nuevo motor gráfico mues- 
tra sus buenas prestaciones en 
los 40 niveles incluidos, que nos 








van llevando por impresionantes 
escenarios de rico colorido, pla- 
gados de soberbias estructuras 
e interesantes retos a superar 
para seguir adelante. No todos 
los caminos llevan a Roma y en 
muchas encrucijadas habrá que 
dar con el adecuado para no 
quedarse atascados. Además, no 
podían faltar las habituales salas 
secretas donde reponer nuestra 
salud y munición cuando hemos 
sufrido más de lo previsto. 





Croteam ha conseguido montar 
una espectacular puesta en esce- 
na y darle un hábil lavado de cara 
al universo «Serious Sam», con 
mención especial para el apar- 
tado visual; todo es más grande, 
más detallado y, por supuesto, 
más realista y "destruible". 

La apuesta es conservar ese 
toque tan característico del 
desarrollo original y elevarlo a 
nuevas cotas. La acción y el hu- 
mor*"marca de la casa" no sólo se 
mantiene sino que se desborda 
convirtiendo a Sam en el prototi- 
po de "megachulo espacial". 

Como sorpresa final, «Serious 
Sam ll» se sube al carro de los 
vehículos y monturas, lo que re- 
dunda en una mayor variedad e 
incrementa la intensidad en los 
combates contra los enemigos. 

Si disfrutamos con la primera 
parte disparando descerebrada- 
mente contra todas las bestias 
que aparecían en pantalla, esta 
continuación, lejos de defraudar- 
nos, nos va a encantar. Así que 
mejor prepararse porque la mala 
bestia ha vuelto. ¡¡Viva Sam!! YA 
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TEST 





Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 
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COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, 
sobre los que se realizan poste- 
riormente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del labora- 
torio no se ha realizado al azar, 
ya que es un fiel reflejo de los 
tipos de procesadores y tarjetas 
gráficas y de sonido que aún 
se encuentran operativos en 
los hogares españoles. De ahí 
que sea tan importante valorar 
en su conjunto cuál es el grado 
de compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 

Nuestros resultados son fia- 
bles desde el momento en que 
nuestros PC no se dedican a 
otro cometido que el juego, no 
están conectados a Internet y, 
por lo tanto, expuestos a virus, 
los driver están actualizados a 
las últimas versiones y los discos 
duros son sometidos, mensual- 
mente, a procesos de limpieza y 
defragmentación que mejoran 
notablemente los resultados de 
muchos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la página 
76 para evaluar el rendimiento 
obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


ALO 


CALIDAD 


odo empezó con una 
explosión, que obligó a 


suspender la misión que 
el científico Reed Richars y su tri- 
pulación estaban realizando para 
estudiar una nebulosa en el espa- 





Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones 
da E distintas para que os quede claro, de un vistazo, 
cuáles son los vencedores en cada número. 


El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 





ACCIÓN + Si ghacias 
aun desastre 
adquiriéramos 








Los iconos PEGI indican la edad 
recomendada 0 y si su contenido es 

violento), discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soez6), si se enseña el uso de 


drogas €), si muestran situaciones de 
miedo 6) o sexo explícito O). 
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ps Los 4 Fantásticos 
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superpodereb, ¿los 
utilizariamosipara 














hacer el bien h el mal? 
Los 4 Fantásticos lo 
tienen muy cibro. 


odo emiH con una 
explosión, que obligó a 
suspender la misión que 

el cientifico Reed Bichias y su thi- 
putación estaban realizando para 
estudiaguos nebulosa en el espa- 
do, Lo que nadie esperaba es que 
al yolver ala Tierra descubrieran 

















a De ; ¿cit dlecta y diversión xn varplitaciones pará un argumenta que titos 
tucharemos contra las fuerzas del mal a lolar- Es necesario familiarizarse con las diversas ha- S omo eje central has pelas caMejeras y al gratificante uso de los Increíbles 
go de diferentes misiones, pero con la ayuda de — bilidades de cada miembro del grupo para saber Joperpoderes de esa pandilla po 


mática que forman dos 4 Fanrás! 
A LY 


nuestros superpoderes saldremos victoriosos. cómo, cuándo y contra quien emplearlas, 


Cada superhéroe posee una — su mayor habilidad es generar y 







serie de poderes sobrenaturales — controlar el fuego para seducir a do Losas 

queje hace único y a lsvezcom- — cenizas cuanto $e mterponge en re de dd pens 
plementasio con sus compañeros su camino. Ben Grimm, una masa Tedado: Hori de detal de los crac / edo 

de fatigas. Asi, Reed Richards se — con plel de roca que puedetum- 3-34] 8]; Movimiento fases; Maceta de hope 1 
convierte en Mr, Fantástico, un — bar un edifido de un puñetazo, — “Oj:Llave Pros espe 3 
prodigio capaz de modelar el. más conocido como La Cosa, en- 5): Agaque leve 


cuerpo a se antojo y estirar sus Ca 


¿ — quesus cadenas de ADN habían 
bh. mutado, permitiéndoles desú- 
trallar increíbles superpoderes. 
: Asimacieron el Hombre Elós- 
tico, la Ántorcha Humana, la 
Mujer invisible y la Cosa; un 


cuarteto magnífico de su- É e 
perhéroes que velan incon- sr a 
7 sables por la seguridad y la 1 . d 


armonia del exundo. É 3 


extremidades hasta límites asom- 
brosos para atacar alos enemigos 
á gran distancia, Johnny Storm, 
el más joven del grupo, $e tran- 
forma en el Hombre Antorcha y 


CÓMO SE JUEGA 
Basado en K_Jiee 


Sup Storm es la Mujer Invisible, 


fégiina tan bella corno letal con 
la fapacidad de desaparecer y de 
criar campos de energía. 
Yurante las diversas fases de 
QuE consta el juego, podremos 
coptrolar a caña personaje indi- 
viduelmente o combinando sus 
tallénatos para vencer a los nume- 
toos enemigos que nos aidrán 
al [haso, con mención especial 
ppra los temibles jefes fisales. 
La mecánica será invariable 
a teavés de tado el desa- 












Lo Y 
EJ Defensa 
LJ: Poder especial 
dado el poderio que demuestran 
los enemigos que, desde luego, 
10 SON MRINCOS, 

Nuestra pervivencia depende 
del estado de dos barras; una 
de vida y otra de energía. La sa- 
lud irá disminuyendo conforme 
encajemas golpes, mientras que 
La energía se consume con el uso 
constante de las superpoderes. 
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¿cosa esunjuego de acción y 

E combates collejeros cuerpo 

Ey A Cuerpo O, mejor dicho, « 

f UN  “superpoderazo” limplo, en 

Y) $e e quetendremos que resol- 

iS y 0 4 

E versumerosas misiones, 
Os AL SERVICIO DEL MEN 


PO 


Me E 
dE 


PH RA 


*> La Antorcha usa el fuego para 
muscar rivales a distancia. 








, A pe po 
La fuerza de la Cosa esidesco Mr. Fantástico esal lider; susex- 
munal, pero estento y vulngrable. tremidades Hegan a todas partes. 





Los 4 Fantásticos combinan sus superpoderes 
derrotar a los adversarios más temibles. 


CÓMO SE JUEGA 


Las páginas correspondientes a la sección de Test 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través ASÍ SE JUEGA, PASO A PASO 
de una serie de pantallas nu- - AY 

meradas en las que se detallan - 23 
algunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En 
este apartado podréis encontrar 
la forma de eliminar a algún 
enemigo, los marcadores e in- 
dicadores de pantalla o la forma 
de alcanzar un cometido concre- 
to que se repite más veces. 











Basado en la película ho- 
mónima, «Los 4 Fantásti- 
cos» es un juego de acción y 
combates callejeros cuerpo 





La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 





rrollo, es decir, avanzar a 
iapAtO Ains VALORACIÓN 
ubjetivos dela misión — «Los 4 Funtáslicos» senutretun- |]: 
y Finalmente acabar — todel argumento y estética dela [| ¡rbeepadrncoda red : 
con el jete final — película como del espíritu de los ||: E Mm med 
de turno, Simple, — tebeos. Dicho de otro mado, se | ¿2 16 jntpciada 
é pero ao sencillo, — aprovechadeltirón<omerdal del | omnes 8 
film, pero la verdadera chicha y l Detaezastacaes o Eesenaaladon medio) 1 
RN E 
pira en Jos soberblos cómics, De Ps A 
hecho, hay más enemigos y las 
localizaciones no sólo se fimitan 
alos Estados Unidos, 

Los personajes y sus superpo- 
deres se han respetado estrupu- 
losamente y nos llevará tiempo 
aprender a combinados para sal- 
ventar todos los escollos y avan- 
tar en el trepidante desarrallo, 

De hecho, el principiolastuchas 
nos pueden resultar caóticas, pe- ¿Disparos de ese compas 
10 en cuanto nos hagamos con los ¡Herida 
controles, y descubramos todas 
las posibilidades combinatorias 
que nos ofrecen los superpode- 
ses de este fenomenal cuarteto, 
luchar será todo un espectáculo 
reuy divertido. Sin duda, mucho 
más que explotar una licencia.2 


ESTALUDO 


<A llano. 
Jegadores ter al mento ¡ 0% IA 
5.3084 fabian 
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La Mujer invisible utiliza la enpegía para atacara sus ene- 
migos y ea campos energéticos pira defender a sus colegas. 

















cnica | Además de 
¡ VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST O los datos de 
eg Los 4 Fantásticos distribuidor, 
p e 80FAX91 81662 61 88 edad, etc. la tabla 
4 ivision 4 Pa 
Tias | está acompañada 
Il OTRAS VERSIONES: Xbox y P52 e O 
co aci CEA por un concreto 
TAE CURS (reses ió de Ia comenta mo que 
COMENTARIO DELJUEGO O A A rr rm 7 resu me su Ca | idad 
Acción directa y diversió £ tiene , 
ra a | O algún aspecto 
PRE 6 ponla q ls el E importante como 
apartado del texto principal. a la diversión. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


EY Direcciones de Internet  ¿*Pág. 97 
¡8 Trucos y Guías Pág. 64 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


rd] ¿Funciona en mi PC? Pág.76 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC, 


Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los controles 
que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, 
la Tecnología, que afecta en un 3% al total de la 
nota ha obtenido un 10,00. El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el 13% . De ahí el 7,69 en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


E Este apartado, que supone un 58% de la nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
indicadores sobre su verdadera calidad. 


- SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


6) creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


dE) Para las pruebas de compatibilidad de sonido se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5,1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter Live! 5,1, Creative Sound Blaster Live! 5.1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág. 76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


O se valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad. 


OTROS DATOS 


O Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se 
olvidan. Número de fases, jugadores, periféricos que 
: permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
:.. conocer el grado de extensión y posibilidades. 
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rv Los 4 Fantásticos 


E A pistrisuior: Activision 
; TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 81 662 61 88 
PRODUCTOR: Activision 
DESARROLLADOR: 7 Studios 
OTRAS VERSIONES: Xbox y PS2 
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(Porcentaje | Nota) 
' CALIDAD DEL JUEGO ] 
_(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
_Gráfi IA 
_Nivel de detalle de los personajes | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 
Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 
ía 






| 580% 669 
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eriodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 

Argumento 

Realismo 

Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios Ls 
Inteligencia Artificial) 

_Textos- Subtítulos a ON 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
_Teléfono de asistencia técnica 

Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 5%. 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 290] Arranque automático... [10,00 
¿Indica espacio necesario en disco? | No (2.422,3 Megabytes) 09,00 
HEspacio utilizado en Megabjftes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación ed 
(Datos restantes no desinstalados, medido) [22 
Idioma de las instrucciones de instalación 
























167 [Notiene [iS 
| No tiene (www.activision.com) | -0,0 
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[My ome AD] 6.00 
Unciona con las 24 tarjetas 
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Másinformación en Pág. 76 













_ Menús de configuración en castellano [190 SÍ 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 7,4% 
Variedad de elementos del juego (comprobado | 2D 





pros O) 





Opciones de guardar partida (comprobado) [2% 


la | En momentos concretos || 
Dispositivos de control compatibles 


Teclado, Pad de control 




























Idioma (comprobado). [M0 [Castellano AO 

Número máximo de jugadores (en el mismo — | 0% | 2/0 (Red Local/Internet) | 

ordenador/en red, datos del fabricante EA a 
Y EROTAMEDIA O 00 A A A A 


- Corrección positiva 
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Cálculo de la nota precio/calidad 














Precio (recomendado por el distribuidor) 39,95 E 


Según lo que cada uno busca en un juego, es 
ASA NRARS 
ANS NATA 
IMAN RA 
NN ARIAS 
AMIA 
NAM A ol 
a las notas parciales puede ser una solución. 


MANAURE 
RANA 
estado de desarrollo de los juegos. Con “Alfa” nos 
CAMINA ARAS 
NINA OS 
MTS ENE ANS AS 
no se pueden considerar 100% “Finales”. 





NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media destodas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


D Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


d La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 





De9,02210 EII 

De 7,02a9 Notable 

De 5,02a7 Bien 

De 3,02a5 Suficiente 

De1,2a3 

De0a1 Deficiente 
PRECIO/CALIDAD 


0 Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


AAA NU 

ARENAS NS 
RO A O ON AER 
ANS ANS 
ON SA 
AAN 
2004 se ha fijado en 25,738, frente a los 26,50€ de 2003. 








AAA 







Cálculo de la nota precio/calidad 39,95/7,85=5,09=Sufidente 













id hasta 2,57 ON EE 





PAT IFE! 3,22 Mee 

3,23 hasta 4,29 Bien 

4,30 hasta 6,43 Suficiente 

6,44 hasta 12,87 METIO 
Desde 12,88 TAN 


1S3L 





EXPANSIÓN 


SIMULACIÓN +Al caer la noche los Sims 
buscan marcha y desenfreno en los locales de 
la gran ciudad. ¡¡Ven y vive la vida loca!! 


¡ algo persigue un Sim 
por encima de todas 
las cosas en su intensa 
y corta existencia es divertirse 
y entregarse a todas las formas 
de ocio y placer que se conocen. 
Fiestas, una buena cena, una tar- 
de de bolos o bailes con amigos 
suponen grandes satisfacciones 
para sus sensibles corazoncitos. 
Por esa razón, esta segunda ex- 
pansión de «Los Sims 2» viene a 
traernos un enorme catálogo de 
formas de ocio para que salga- 
mos a divertirnos y nos olvide- 
mos de nuestras penas diarias. 
La noche está llena de posibili- 
dades para regalarles a nuestros 
Sims los mejores momentos de 
su vida... o al menos una buena 
ración de diversión al cuerpo. 


CÓMO SE JUEGA 


En «Los Sims 2 Noctámbulos» 
tenemos la posibilidad de es- 
coger a cualquiera de nuestros 
Sims creados previamente, o 
bien diseñarlo desde cero para 


CA 


comenzar una movidita aventu- 
ra dentro de esta zona inédita: el 
Centro de la Ciudad. 

No importa la edad, jóvenes 
o adultos, todos encontrarán su 
sitio y podrán entregarse a sus 
aficiones gracias a las nuevas e 
interesantes opciones. Tiendas, 
restaurantes, boleras, discotecas, 
parques, bares, salones recreati- 
vos... decenas de lugares donde 
podrán encontrar todo lo que su 
alma hambrienta de diversión 
necesite. Que siempre es mucho. 

El interesante sistema de mie- 
dos y deseos ideado para «Los 
Sims 2» se ha adaptado a la per- 
fección a los particulares retos y 
aspiraciones que podemos en- 
contrar en «Noctámbulos». Estas 
nuevas inquietudes están enfo- 
cadas a la diversión, el consumo 
y, cómo no, el amor. Y más nos 
vale que las cumplamos, si no 
queremos dejar a nuestro pobre 
Sim hecho un infeliz y sin alegría 
para afrontar lo que le resta de 
existencia virtual. Y es que los 
objetivos, además de variados, 


De ensueño 
Eucolente 
nl ¡| Buena 


sl 
Floja 
Mala 


¿ Horibje 


La expansión «Noctámbulos» pretende fundamentalmente ahondar 
en el mundo del placer y el ocio. Los Sim conocerán nuevas sensaciones. 
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Esta expansión ofrece espectaculares oportunida- 


des de ocio para nuestros Sims, ya sea dentro o fuera de la 
casa. El Centro de la Ciudad será el punto de encuentro. 


Los Sims ahora pueden relacionarse mejor y quedar 
en la ciudad en excitantes citas a ciegas. El amor y el placer, 
por fin, se dan la mano para que disfrutemos... 


IIA 
| ¡0 NN 































debe Aa 


Los nuevos locales añadidos en esta expansión superan la 
docena y ofrecen numerosas posibilidades de diversión. En los 
museos, además de charlar, cultivaremos la mente del Sim. 
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Existen cantidad de lugares en el Centro de la Ciudad en los que 
podemos citarnos con otros Sims y montar fiestas salvajes. Los viejos 
"gilateques" de otros tiempos han pasado a la historia... 


1 De ensueño 


i Excelente 


q Aceptable 
4 Ploja 


$ Mala 


] Dd Horrible 


Y para las parejas y oportunidades para flirtear a manta. Este 
termómetro nos servirá para saber cómo está yendo la cita. 









Las noches de la gran ciudad ofrecen nuevas diversiones 


"Comprarnos un coche es indispensable para 
movernos por la gran ciudad y lograr mas citas” 


«) requieren de una ardua dedi- 
cación por nuestra parte. 

Por ejemplo, para enamorar a 
una chica no bastará con invitarla 
a tomar unas copas... no. Primero 
hay que generar "infraestructu- 


ra” (coche) y luego currárselo 
invitándola a subirse en él. 

Para empezar, y dado que vi- 
vimos en una zona residencial, 
debemos disponer de pasta para 
comprarnos un coche con el que 
desplazarnos hasta la gran urbe, 
aunque tampoco está nada mal 
utilizarlo para pegarse un "rule" 
por el barrio y fardar, o llevarnos 
alos colegas a los diversos luga- 
res de ocio repartidos por la ciu- 
dad. Esto provocará situaciones 
más que excitantes. 

Precisamente, las cosas 

de la pasión son el plato 
fuerte de este furor mar- 
choso que propone «Noc- 
támbulos». Llevarnos a 
una encantadora señorita 
al mejor restaurante de 
la ciudad puede ser un 
gran plan. Y si queremos 
saber cómo va la cosa en 
todo momento, bastará 
con echarle un vistazo a 
la nueva herramienta, el 
termómetro, que nosindi- 
cará si la velada va camino 
de convertirse en un triun- 
fo apoteósico. Si acabado 
el tiempo la relación va 
viento en popa habrá po- 
sibilidad de quedar otro día 
para visitar nuevos lugares. 
Aparte de la gran cantidad de 


urbano está provisto de todo lo nece- 
sario para divertirnos. Hay muchos lugares de ocio, 
cada uno para una finalidad concreta. 


Las nuevas aspiraciones están enfocadas a 
tó los aspectos lúdicos de la vida. La personalidad de 
este Sim está pidiendo fiesta y mucho "despiporre". 








) La furia es una nueva emoción que pa- 
decerá nuestro Sim. En este estado es fácil 
. perder las formas y llegar incluso a las manos. 


gen 


CONTROLES. 
BÁSICOS 


Ratón: 

Ratón: Movimiento 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Izquierdo: 
Menú 


sitios que se han incluido, esta 
expansión nos da la posibilidad 
de crear un centro urbano que se 
adapte a nuestras necesidades. 
Mediante el potente editor de 
«Los Sims 2» es posible construir 
todo un entramado de tiendas, 
museos, piscinas y cuantos luga- 
res de ocio se nos ocurran, aco- 
modándolos a la personalidad 
de nuestro Sim para que disfrute 
muchísimo más. 

El catálogo de objetos también 
ha engordado, añadiéndose más 
de 125 entradas diferentes a la 
lista, entre los que destacan los 
ya mencionados vehículos, foto- 
matones, garajes, etc. 


VALORACIÓN 


La segunda expansión de «Los 
Sims 2» representa una amplia- 
ción fabulosa de las posibilidades 
de juego y ofrece a nuestros Sims 
un montón de nuevas experien- 
cias gracias a los diferentes loca- 
les que se pueden visitar y a las 
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La cantidad de opciones de interacción cor 
otros Sims se amplía según el grado de confianza 
que tengamos. Esto hace más ricas las relaciones. 


! 
E 














Los Sims son como las personas, al menos en ciertos aspectos, ya que tienen una serie de necesidades que 











satisfacer para que no se vuelvan infelices. Por fortuna hay muchas formas de diversión, como jugar a los dardos. 


situaciones que se pueden dar 
en cada ambiente. 

Además, EA Games demues- 
tra haberse aprendido la lección 
perfectamete al integrar los 
grandes cambios de anteriores 
ediciones con esta expansión. De 
este modo, nos encontraremos 
con los ya consabidos estados 
de ánimo, aficiones y habilida- 
des de persuasión. Y para que 









y trabando nuevas amistades. Eso sí, tanto 
"gambeteo" hará que la energía baje velozmente. 


Solares conoltados de Viots 
Cent 
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Kalle prlocipal, 230 
[Catia pelecipont, 340 


Hay más posibilidades de movilidad; 
podremos visitar otros lugares con un simple 
clic, lo que hace que la diversión no decaiga nunca. 


no falte de nada, a las habituales 
herramientas de construcción 
y objetos se les han añadido la 
creación de solares para levantar 
prósperos negocios. Igualmente, 
una gran variedad de bellezas 
arquitectónicas están también 
disponibles por si lo que más nos 
gusta del universo Sim es plani- 
ficar y fundar hogares, familias y 
esas cosas. «Noctámbulos» ofre- 


ce todo lo necesario para hacer la 
vida de nuestros Sims un poquito 
más rica y divertida y es, sin duda, 
una expansión que por su calidad 
y mejoras merece la pena tenerla 
instalada siempre. “3 
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En las discotecas gozaremos bailando Comprarse un vehículo depara muchas ven- 
tajas; nos ahorramos una pasta en taxis y podre- 
mos movernos por donde queramos. 





De los nuevos personajes incluidos en es- 
ta expansión destaca la adivina. Contestará a 
todos nuestros interrogantes sobre el futuro. 
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- RESULTADOS 
Los Sims 2 Noctámbulos 


| Requiere «Los Sims 2» para jugar 


Y DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games DESARROLLADOR: Maxis 
OTRAS VERSIONES: No 





Mayores de 12 años. 
Todos los niveles de experiencia 






EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 





COMENTARIO DEL JUEGO 


¿7% Una nueva expansión que pone a nuestro alcance las posibilidades y alter- 
io é nativas de ocio que puede ofrecer una gran ciudad. Nuestros Sims podrán 
2 encontrar toda la diversión que necesitan... ¡¡y muchos más objetos!! 


UN a a 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 8,81 
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| Nivel de detalle de los personajes : 
Ñ | 
















Tecnología 

Sonido 
Diálogos / Voces 

Jugabilidad 

¡Periodo de aprendizaje básico 

| para comprender el juego 
Realismo 
Comportamiento de los adversarios | 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 

SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

_Teléfono de asistencia técnica 

Ayuda en internet 

L 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 


o (comprobado) 
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902 234111 


No tiene (www.espana.ea.com) 











| Arranque automático 


-No(1.252,9 Megabytes) 
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Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES | Muy completo (A/B,€D,F,6,4,1,) 

| PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO |10,8%| Funciona con las 24 tarjetas . 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Más información en Pag. 76 
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9,00 
10,00 
8,75 















POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
¡ Menús de configuración en castellano | 1 

A color 
ida El A 
OTROS DATOS + e 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 2% | centro urbano y 125 
Opciones de guardar partida (comprobado) [2% |Encualquiermomento [10,00 
Dispositivos de control compatibles. | 1% | Tedado-Ratón 400 
Idioma (comprobado) | 2% [Castellano 1000. 
' Número máximo de jugadores (en el mismo 1/0 (Red Local/Internet) | 
 ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDI a e o 00% A 
Corrección negativa 
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' Precio (recomendado por el distribuidor) | 34,95 € | 
| Cálculo de la nota precio/calidad 























ACCIÓN-AVENTURA + Nueva York sufre la peor 
ola de frio de su historia y, además, el ataque 
despiadado de un asesino con siniestros 
rituales. ¿Podrás evitar que te detengan? 


ucas Kane es un hombre 
normal que trabaja en un 
banco como ingeniero in- 
formático y que sueña con llevar 
una vida sin sobresaltos. Pero un 
día, una pesadilla le cambia la 
vida. Desde ese momento, todas 
las noches, una niña le mira a los 
ojos y angustiada le pide ayuda. 
Cuando despierta la pesadilla si- 
gue y una fuerza interior le obliga 
a matar sin un sentido aparente. 
Carla y Tyler son los dos agen- 
tes encargados del caso y andan 
muy cerca del asesino. O eso 
creen, porque las pistas son cada 
vez más confusas y todos los indi- 
cios apuntan a que este satánico 
crimen no es la primera vez que 
se produce... en la ciudad. 


CÓMO SE JUEGA 


«Fahrenheit» es una aventura en 
toda regla que mezcla pequeños 
pasajes de acción y que nos per- 
mite manejar los destinos de la 


A 


policía (Carla Valenti y Tyler Mi- 
les) y del asesino (Lucas Kane). 
La historia se divide en actos 
dentro de dos enormes capítulos 
donde se desarrollan sendas his- 
torias paralelas. Por un lado los 
policías que van componiendo 
su puzzle sobre los asesinatos y, 
por otro, la búsqueda de Lucas 
por saber qué le está ocurrien- 
do, quién es esa niña y qué 
fuerza le obliga a matar. 
«Fahrenheit» es un juego bas- 
tante abierto donde se pueden 
resolver de distintas formas las 
secuencias que protagonizamos. 
Por ejemplo, tras el primer asesi- 
nato en el bar, Lucas despierta y 
se encuentra con un muerto, un 
enorme charco de sangre y un 
cuchillo. Dependiendo de lo que 
decidamos la secuencia termi- 
nará en persecución o en huida 
pausada a través del restaurante. 
Para lo primero sólo tenemos que 
salir corriendo y para lo segundo, 
esconder el cuerpo, el cuchillo 

















FAHRENHEIT 


y lavarnos las manos para no 
despertar sospechas entre los 
clientes y la camarera. El resul- 
tado de esas acciones no afecta 
al desarrollo del argumento si- 
no a las conversaciones que, por 
ejemplo, tienen los agentes de 
policía al llegar. 

El juego se desarrolla en terce- 
ra persona aunque son constan- 
tes los cambios de encuadre de 
la escena. Moviendo a nuestro 


La infancia de Lucas Kane, plagada de malos recuerdos y expe- 
riencias traumáticas que podremos jugar como parte de la acción, 


" te 


personaje llegaremos hasta obje- 
tos o zonas en las que es posible 
interactuar. Un icono aparecerá 
en la parte superior de la pantalla 
indicando qué podemos hacer. 
Pulsando el botón y moviendo 
el ratón en la dirección adecuada 
(izquierda, derecha, adelante o 
atrás) podremos dirigir un inte- 
rrogatorio, meter ropa en la lava- 
dora, coger unas llaves, escuchar 
el contestador o encender el am- 
plificador para tocar la guitarra. 
Es importante no dejarse nada 
en el tintero y buscar todos los 
puntos de interacción para cono- 
cer todo el trasfondo de la histo- 
ría. En «Fahrenheit» los tres prota- 
gonistas tienen muchas cosas que 
contarnos y la mayoría son «» 





será dave para comprender qué ocurre en esta singular aventura. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: DESCUBRIENDO LA VERDAD 


y p 
SOSPECHOSO/EXTRANO 











y, 


En el WC se esconden evidencias que ten- 
dremos que recoger. Unas las podrá buscar Carla 
y otras Tyler. Con intro alternamos de protagonista. 
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Cuando Carla y Tyler llegan al lugar del ase- 
sinato tendrán como objetivo conseguir el 
mayor número de testimonios posibles. 












Lucas acaba de asesinar a un hombre y para que no le des 
bran tiene que esconder el cuerpo. Pulsando alternativamente 
las teclas izquierda y derecha podemos conseguirlo. 





cu- Lucas recibe la visita de un "poli" en su casa. En su despacho, Carla dispone de un orde- 


Todo parece en orden pero antes tendremos 


nador desde el que puede leer correos o infor- 
que recoger algunos objetos ensangrentados. 


mes policiales. "Kirsten" parece ser la clave. 
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Lucas vuelve al trabajo y allí vivirá 
una de las más terribles pesadillas: 
enfrentarse a un ejército de monstruos. 
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El estado anímico de Carla y Tyler es importante para mantener la tranquilidad necesaria que mere- 
ce una investigación como la que llevamos. Lástima que algunos personajes sólo hablen para "alterarnos". 


=» pensamientos que podemos 
escuchar con una perfecta "voz 
en off", Además de darnos datos 
de interés podremos conocer qué 
piensan los unos de los otros y las 
sensaciones que tienen respecto 
al caso que les han asignado. 

De vez en cuando, la aventura 
da paso a pequeños minijuegos 
que requieren de nuestra atención 
y que consisten en pulsar teclas 
rápidamente o por el orden que 
nos pidan. Si las superamos pasa- 
remos al siguiente acto o escucha- 
remos alguna pista importante. 

Todos los personajes tienen un 
indicador que es su estado aní- 
mico y que en el caso de Lucas, 
el asesino, es muy importante ya 
que si alcanza el grado más alto 
de depresión se suicidará. 

Esos estados en el ánimo se van 
forjando a medida que tomamos 


buenas o malas decisiones o al dis- 
cutir con otros protagonistas. Y es 
que como en las películas de cine 
negro, el elenco es casi infinito: hay 
comisarios, vagabundos, policías 
de calle, médicos, camareras... 


VALORACIÓN 


«Fahrenheit» es una sensacional 
aventura, perfectamente am- 
bientada y que nos brinda un 
grado de libertad muy elevado. 
Desgraciadamente esta posibili- 
dad de hacer lo que queramos no 
afecta a lo que tiene que pasar en 
el argumento, por lo que muchas 
veces no entenderemos porqué 
nos dejan hacer cosas que des- 
pués no tienen repercusión en 
la historia. Es el caso del primer 
asesinato o de algunos sueños 
que acaban realmente mal. 





Lucas tiene la posibilidad de redimirse de sus asesinatos haciendo 
el bien allá donde le dejan. Así, en Central Park tendrá que elegir entre 
salvar, o no, a un niño que se ha caído en el lago helado. 


CONTROLE 
A 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Confirmar opción 
Botón Derecho: 
Cambiar cámara 


Como punto a su favor desta- 
ca la ambientación y un sentido 
cinematográfico que convierte al 
juego en una película virtual en 
la que somos protagonistas: nos 
tendrá en vilo por saber qué está 
pasando mientras nos "picamos" 
por seguirinvestigando o huyen- 
do, según el personaje. 

Por su parte, los minijuegos ali- 
vian la tensión argumental aun- 
que su control es realmente im- 
posible. Salvo que tengamos un 
pad de control con dos palancas 
analógicas, resolver los juegos de 
colores (Simón) en los modos de 
dificultad más altos es casi impo- 
sible. Cosa que nos pondrá muy 
nerviosos ya que hay momentos 
en que si no los superamos, se 
terminará la partida. 

Además, cuenta con una banda 
sonora impecable, del composi- 
tor Angelo Badalamenti, autor de 
clásicos para el cine como "Blue 
Velvet" o "Mulholland Drive" y 
que ayuda con sus notas a con- 
vertir este juego en una pieza rara 
pero divertida y apasionante.*4 
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“| Animación / Movimientos de los personajes 
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[VERSIÓN COMENTADA 
PC-DVD (Win 2000/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
Fahrenheilt 


SÉ .| DISTRIBUIDOR: Atari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 747 03 15 
'| PRODUCTOR: Atari 

“| DESARROLLADOR: QuanticDream 
OTRAS VERSIONES: Xbox y PS2 
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Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 
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EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


S Aventura con muchas dosis de acción que cuenta con una ambientación 
ha y impresionante y un ritmo narrativo digno de la mejor película de cine 
4 negro de Hollywood. Lástima que la libertad de acción no afecte al guión. 


Porcentaje] Mota, 
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CALIDAD DEL JUEGO 
SS DEL REDACTOR) 
Os A e 


Nel de detalle de los personajes le 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 




















Efectos especiales dE 


Efectos de sonido 













ol de aprendizaje básico 
para comprender el juego 






















































Comportamiento de los adversarios No es necesaria : 
AI 






Ao de asistenda CErnICA EE 
Ayuda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 

MANUAL DEINSTAUECIONES 2 Me e 
o 


103% a en Pág. 76 7,09 
A e OIDO 








Ajustes de cdta profil decolor_ [mp0 [SO 
Ajustes de música / efectos de sonido | 1% $ 
Ajustes de dificultad 





3 protagonistas, 2 capítulos y 
pe actos 
[En momentos E 









Corrección positiva 
Corrección negat 





| Sufi ciente 


49,95 € 
49,95 /8,13 = 6,14 = Suficiente 





Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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18 Lloro parti. 4 
82218 La ciudad perdidaf 
35520 Al the bp! 

5521 Sonrisas de papel 


1138 LP a 


33 Que te den candela 
17 Nada fue un error 
35 Esto es pá ti 
2 Devuelveme la vida 
1 Perdoname 
9 Buscate un hombre... 
8 Asturias 
2 Atoda mecha 
4 Chiquilla 
O Dame Veneno 
O Eres un enfermo 
? Nunca volvera y 
' No me toques las palmas. 
36 Ni más, ni menos 
42 Angel malherido 
0 A tontas y a lokas 
La tortura 
Molinos de viento 
Ojos de cielo 
91 La rueca 
116 Pokito a Po 

A punto y arte 
25 Dias de Y rano 
19 Princesas ñ 
319 Una foto en blanco y negrd 

1 Las palabritas. 
3 La costa del silencio 
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Posta Pa 
? Yo no soy tu marido 


39 Axel F (Crazy frog) 
80093 Equador 
83786 Desenchantee 
83814 Satisfaction 

Enjoy the silence 2004 
72 The sound of San Francisco 








8009* E y Fox 
34 urro Jimenez 
MM 846 Rasca y pica 

' 84231 Bar coyote 




















Cafe del mar 






























60 Fly on the wings of love 4 7 Bulería 
56 Insomnia 4: 7 Aquel corazón 
8 q AO e dor 4 atoon 0 Chacarron Ñ a y" CH 
39039 / iba. 80044 Ro 5 Te haría una casita / " 3 ¿No 
? ( 852 12 The world is mine ¿»111 80 498 El ia de la opera O Brujeria AL] f MO IL UL, ze q ad 
Pastillas de freno 
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=: 5219 Volkswagen Golf S 
E $: 4940 Sexo en ueva York 3 Precisamente ahora mo oí HABLARÁN 77786 ( TÍA: 
80048 7 Elo och > A : 118 y una sila electrica 77143 e cobarde _ Chiquito 
84233 La hicioda la Miormintle | 4 Meri una en plata 77763 (MISS ET 
85441 Verano azul 2 Lady blue 77894 : El ARS rs O e 
9 a A a 728 AA A Chiquito 
0 La guerra dl Darth Vader__ Star Wa 
E 4 Te regalo Aca GA 
E SY Dago del amo Sp 
SAN a) amor ia 
201 7 ol es vederti danzare 4090 a as J Es tujefe no lo cojas __ Frase | 


Coge el telefono que esta sonando __ Pantoja P id 
TE EUA eN Luismné 
E A elo) 
A RN 
WEE 
¡Que alguien me coja! Frase 
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Asturias patria querida 

6 Centenario Real Madrid 
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ROL + Un mercenario puede convertirse en héroe 
. en una tierra en guerra. Salvarla o condenarla; 
; A el destino está en nuestra conciencia... o en el 

“A fondo de una bolsa repleta de oro. 
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ien entrada ya la han de importarle las razones de 
segunda era, un una guerra, mientras se le pague 
hombre llamado una buena bolsa por arrimar su 
Valdis, conducido por po- espada. Acompañado de su vie- 
(/ derosas visiones, ha des- jo amigo el elfo no parará hasta 
ÉS cubierto olvidada en una cumplir el encargo y cobrar. 
ál fortaleza la legendaria es- 
pada de Zaramoth, el Des- CÓMO SE JUEGA 
tructor, que hace ya más 
de mil años Nada más adentrarnos en las tie- 
destrozara el  rras de Aranna, nos damos cuen- 
escudo de Azunai, ta de que «Dungeon Siege ll» 
el Protector, conde- mezcla sabia y equilibradamente 
nando así a miles de elementos de géneros dispares 
almas a la destrucción como el rol y la acción. El prota- 
y cambiando la faz de  gonista tendrá que luchar a bra- 
1 Aranna hasta sumirla zo partido contra innumerables 
É enel caos. Ahora, su enemigos, con objeto de conse- 
2, objetivo es recuperar  guirla experiencia necesaria para 
Be" todos los fragmentos mejorar en sus habilidades y pro- 
del escudo sagrado,  gresaren su búsqueda. 
12% y para ello recluta- A la hora de séleccionar a 
WR rá a todo hombre nuestro personaje se nos dará la 
que esté dispuesto posibilidad de elegir entre varias 
a arriesgar su vida razas. Humanos, dríadas, elfos y 
por dinero. semi-gigantes cuentan con unas 
A un mecenario características y peculiaridades 
como nosotros poco que les diferencian radicalmente 
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| PER DIRA 

cd El sistema de creación de personajes es muy 

in. Es» intuitivo, con sólo seleccionar la apariencia y la ra- 
za de nuestro héroe estaremos listos para luchar. 
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A q L des coña dé en lo NERO Al nod Eseiciodad dando 
REÍ os enemigos son más debiles, porlo g | q 


TS que los personajes que controlamos, pero si nos pes- narios repartidos por las tierras de Ehb, nos ayuda- 
mundo de Araña can en inferioridad numérica las pasaremos canutas. rá a solventar más de una situación comprometida. 
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Batallar será una constante, y acabar con todo enemigo 
que nos salga al paso una obligación, si es que deseamos cum- 


plirtodos los objetivos del juego. 


entre ellos, y les confieren una 
serie de virtudes y defectos que 
tendremos que valorar, depen- 
diendo del enfoque que desee- 
mos darle al personaje. 

Por ejemplo, si preferimos con- 
ducirnos por los caminos de Ehb 
a golpe de espada, sería buena 
opción decantarnos por los se- 
mi-gigantes, una raza fuerte y 
resistente, lo que les convierte en 
hábiles luchadores. En cambio, si 
preferimos emplear la hechicería, 
debemos tener en cuenta que los 
más familiarizados con las artes 
nigrománticas son los elfos, seres 
en constante armonía con las 
manifestaciones mágicas. Otra 
opción es forjar un personaje 
que aglutine rasgos de guerrero 


os 


Las habilidades evolucionan con la e - 
cia ganada en los combates. Necesitaremos subir 


y mago, más intere- 
sante y versatil, quizá, 
pero no tan poderoso 
como aquellos con 
pureza de clase. 

Los obstáculos que 
iremos encontrando 
serán de muy diversa 
naturaleza y dificul- 
tad. Los enemigos, si 
nos asaltan por sepa- 
rado, no representan 
una gran amenaza, 
pero la cosa cambia 
si se reunen en gru- 
pos y se lanzan a la 
vez a por nosotros. 
Además, en Aran- 
na bien podemos 
toparnos con algu- 


PON 


Si un halo de fuego rodea al enemigo con que 
nos enfrentamos significa que se trata de un rival 
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Las secuencias introductorias proporcionan informa- 
ción vital sobre la trama del juego. Por fortuna, todas las 
voces están dobladas a nuestro idioma. "a | 
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El mundo de Aranna ha cambiado sustancialmente en los últimos 
200 años, por lo que nos vendrá que ni pintados este útil mapa siempre 


que nos extraviemos o necesitemos orientarnos. 





un nivel antes de poder gastar puntos en mejorarlas.  máspoderoso de lo habitual. Con estos, ¡mucho ojo! 
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En el inve rdamos los numerosos ob- 


jetos que hallaremos tras cada escabechina. Aque- 
llos que no necesitemos podemos venderlos o tirarlos. 
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d e invo- 
car increíbles poderes que nos servirán para mejo- 
rar temporalmente a nuestro personaje. 


de daño, pero sólo por un período limitado de 1 
zarlos únicamente en momentos de máximo peligro. 


35 





Hay cientos de objetos disponibles para personalizar a nuestro héroe como espadas, arcos, arma- 
duras, pergaminos, etc. Tendremos miles de combinaciones diferentes de caracterización. 


nos monstruos, particularmente 
peligrosos y de aspecto sobreco- 
gedor, que resultarán difíciles de 
derrotar a no ser que recibamos 
la ayuda interesada, como no, de 
alguno de los muchos mercena- 
rios que vagan por los caminos. 
Estar bien equipados también 
es esencial para sobrevivir a los 


combates. Una buena armadura 
o una poderosa espada resulta 
tan crucial como la propia habi- 
lidad del protagonista. Algo de 
lo que no podemos olvidarnos 
tras una lucha es de desplumar 
a los caídos, pues éstos pueden 
dejar objetos que incrementen 
el potencial de nuestro equipo. 





las mejoras son Puliantes con respectoa hi primera parte. En 
particular, la inteligencia artificial de los enemigos se ha incrementado, 
ofreciendo estrategias de ataque muy elaboradas. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción, Movimiento 
Botón Derecho: 
Cancelar acción 

Teclado: 

E Beber poción de salud 

a: Inventario 

(8): Libro de conjuros 

(2): Recoger objetos 


Tampoco debemos ignorar que, 
dependiendo de la facción 
que decidamos apoyar, los 

habitantes de Aranna nos mos- 
trarán su apoyo o su hostilidad, 


VALORACIÓN 


Mejoras y abundantes novedades 
nos trae esta continuación. Por 
un lado, se han diseñado nuevos 
enemigos y para combatirlos se 
han incluido súper golpes, mien- 
tras, por otro, se han potenciado 
ciertos elementos del original co- 
mo la potestad del jugador para 
tomar decisiones libremente, ya 
sea en lo tocante a la evolución 
del personaje o a la manera de 
afrontar el desarrollo. 

«Dungeon Siege ll» es superior 
a la primera parte en todos los 
sentidos, pero sin salirse de sus 
directrices básicas; el mecanismo 
de juego es exacto. Las noveda- 
des vienen sobre todo del lado 
gráfico y están fundamentalmen- 
te encaminadas a favorecer . Un 
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¿Es Direcciones de Internet Pág. 96 


? ¿Funciona en mi PC? pág. 76 
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(CALIDAD DEL JUEGO 
| AUN DEL REDACTOR) 





' Cálculo de la nota precio/calidad 


(VERSIÓN COMENTADA > 


RESULTADOS DET Ma 
Dungeon Siege ll 


EN bistriBUIDOR: Microsoft España 
JE TEL. INFORMACIÓN: 91 391 90 00 FAX: 91 391 90 01 
Uf PRODUCTOR: Microsoft Games 
DESARROLLADOR: Gas Powered Games 

| OTRAS VERSIONES: Xbox, PS2 

«e l AC ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Xbox, PS2 


uo 
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mE de 12a años 


EDAD RECOMENDADA: ' 
Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARA: 
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COMENTARIO DEL. JUEGO 


SE, El calificativo que mejor def ine a e título es el de a Sl 10 yu 
o 4 nico de opciones, la libertad de decisión y un apartado tecnológico brillante 
2 - lo convierten en una interesantísima opción para jugar durante meses. 









| Casi perfectos 
¿| Espectaculares 








Música 


Diálogos / Voces 
h | Medio (tiene tutorial) 
Vida del juego 106 Miacie Ea 
Ea E 3% | Muyalta 
Variedad de situaciones 0% | Elevada 
Comportamiento de los adversarios | Alta donde es necesaria 
(Inteligencia Artificial) on 














_Control adecuado 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en Internet 
Arranque automático 
día espacio necesario en disco? Sí (2,224,5 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 





Menús de configura ración en ncasela MEAN 
Ajustes de resolución -profundidad de color % 1Sí/SÍ 


an in derredor abro io tna cuendo IA DNA 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 


_ Opciones de guarda parida (comprobado) — | 29%. [Encua 


Precio (recomendado por el distribuido 
54,99 / 8,59 = 6,40 = Suficiente E 


*(www.microsoft.com/spain/juegos) 








Y el mes que viene... 
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e Dirige uno de los 12 imperios y tribus 
en las batallas más épicas que tuvieron 
lugar entre los años 1492 y 1813. 

e 42 gigantescas batallas en 8 divertidas 
y apasionantes campañas. 

e Estrategia en tiempo real (RTS) con 
más de 100 unidades y 106 edificios. 

e Espectaculares enfrentamientos 

E! | masivos con más de 16.000 unidades. 












| i 
( | | 


Juego Completo Original para PC 


duro Contes ol Da ' 


0, 


== Incluye manual PAS 
gula rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EN OCTUBRE 











pao 
A 
10] 
pas 














A A 
PP 
Ld y 


MOTOGP 38 





THE ULTIMATE RACING TECHNOLOGY 


VELOCIDAD + Veo a Valentino mirarme desconfiado de reojo, 
Gibernau me teme y al resto los tengo en segunda fila de parrilla. 
Espero el semáforo verde, espero ganar... 


on la licencia oficial bajo 
el brazo, este título nos 
pone en bandeja la po- 
sibilidad de proclamarnos cam- 
peones de la categoría de Moto 
GP del Mundial de motociclismo 
aceptando el reto de conseguir lo 
imposible: destronar al grandísi- 
mo Rossi, "il dottore”. 





CÓMO SE JUEGA 


Al comienzo, sólo se nos dejará 
competir en la categoría de Mo- 
to GP. El resto de campeonatos, 
600, 1.000 y 1.200 c.c, los iremos 
abriendo cuando, a base de ganar 
carreras, consigamos premios en 
metálico que nos pemitan adqui- 
rir motos de estas cilindradas. 
Antes de comenzar la compe- 
tición se nos dará la posibilidad 
de personalizar la moto para 
adecuarla a nuestros gustos. Es 
posible modificar tanto su aspec- 
to externo, ya sea eligiendo un 









A dal que en la retransmisiones televisivas, asistiremos 
al ritual que se crea antes de cada carrera, mostrándonos alos pilo- 
tos concentrados ya sobre las motos aguardando al semáforo verde. 


color diferente, alterando el dise- 
ño o poniendo nuevos adornos 
en el carenado, etc., co- 

mo a nivel mecánico, 
metiendo mano al 
motor, modifican- 
do la distancia 
entre ruedas, 
el recorrido de 
las marchas y 
todo un sinfin 
de posibili- 
dades. 


Por supuesto, también podre- 
mos seleccionar el dorsal que lle- 
varemos y definir la apariencia 
del piloto gracias a las generos 
colección de cascos que ten- 
dremos a nuestra disposición. 
El programa de competi- 
ción es idéntico al de cual- 
quier Gran Premio real. En 
primer lugar, se nos 
permite entre- 
nar sobre el 
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O posición y vuelta, O curva, O tiempo 
mejor vuelta y actual,G) piloto,€) minimapa y 
tiempos de referencia, 6) revoluciones y velocidad. 


ET 


Cualquier leve roce con otro piloto TE 
resultar fatal. A la mínima perderemos el con- 
trol de la moto y nos iremos al suelo. 


YE CIEEA 
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La suma de velocidad y espectacularidad dan e como resul- 
tado carreras tan emocionantes como las del Campeonato del Mundo. 


circuito para conocer el trazado y 
efectuar los reglajes pertinentes. 
A continuación, pasaremos a las 
sesiones clasificatorias, donde 
se nos darán diez minutos para 
marcar un tiempo de vuelta rápi- 
da que nos permita estar lo más 
arriba posible en la parrilla de 
salida. Finalmente, llegará la ho- 
ra de la verdad: la carrera. Habrá 
que darlo todo para quedar por 
delante de nuestros rivales. 
Desde luego, conseguir una vic- 
toria en un Gran Premio no será 
nada fácil. Necesitaremos tiempo 
y práctica para aprender a tomar 
las curvas, dar con la trazada 
perfecta y saber cuáles son las 
zonas del circuito más propicias 








para aventurarnos a pasar a los 
rivales. Una buena manera de 
reconocer el sitio bueno en las 
curvas es observar las manchas 
de neumáticos sobre el asfalto, 
representadas por líneas negras. 

De todos modos, la clave para 
ganar es conseguir el equilibrio 
justo entre velocidad y trazada 
en cada curva. Para esto, se hace 
imprescindible el uso de un pad 
analógico que nos permita indi- 
carle a nuestro piloto la inclina- 
ción exacta en la tumbada. Res- 
pecto a la velocidad con que se 
ha de entrar en cada curva, sólo 
la práctica nos dará la respuesta. 

Una cosa muy curiosa que se 
ha incorporado en esta nue- «) 


Concluida la carrera, podemos verla repeti- 
da, ofreciéndonos incluso la posibilidad de cam- 
biar de cámara para buscar la mejor perspectiva. 


La adquisición de la licencia oficial hace 
posible que las motos del juego sean réplicas 
idénticas de las que corren el Mundial. 
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tro piloto girará Salise 
hacia atrás la cabeza para obtener una refe- es 
rencia visual de sus inmediatos perseguidores. 


" CREAR PILOTO 
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Antes de comenzar la competición senosda ( La espectacularidad propia de las carreras : La finalidad de las diversas cámaras implementadas 
la oportunidad de personalizar nuestra moto de Moto GP queda perfectamente reflejada en es ayudarnos en la conducción al ofrecernos las perspectiva 
con los colores que más nos gusten. los maravillosos planos desde distintos ángulos. más cómoda para cada momento de carrera. 


Ta 
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=» va versión es la penalización 
por salida de pista. Los segundos 
que permanezcamos fuera de los 
límites del circuito se sumarán al 
tiempo que hayamos obtenido 
en esa vuelta. En principio esto 
no afecta a las carreras, pero sí a 
las sesiones de clasificación. 
Ganar una carrera, nos re- 
portará cinco puntos a repartir 
entre las categorías en 
que se ha dividido 
el comportamiento 
de la moto: curvas, 


EE 


Las condiciones climatológicas bajo las que se disputará el 


Aparte de los 17 circuitos que integran el Campeonato del Mundo, se han incluido otros 16 
trazados urbanos muy bien diseñados para darle más variedad al asunto. 


frenos, velocidad punta y acele- 
ración. Así, si colocamos todos 
los puntos conseguidos en las 
opciones de velocidad punta y 
aceleración conseguiremos una 
moto muy rápida, si lo hacemos 
en curvas y frenos tendremos 
una más fiable, mientras que si 
los distribuimos equitativamente 
sobre todas las categorías la mo- 
to estará más compensada. 


VALORACIÓN 
«Moto GP 3 Ultimate Racing Te- 
chnology» nos ofrece competir al 
lado de ilustres de este deporte 
como el famoso Valentino Rossi, 
pero sin la necesidad de ser un 
entendido, pues se ha optado 
por un pilotaje asequible para 
todo tipo de jugadores. 

Se ha desechado simular un 
comportamiento realista de es- 
tas tremendas máquinas, para 
evitar que rodemos por el as- 
falto antes siquiera de negociar 
la primera curva. Las reacciones 






VUELTA." 0:14,20 


Gran Premio influirán poderosamente en el pilotaje y sobre la tácti- 
ca a emplear en carrera. El piso mojado es muy peligroso. 








CONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón R-Botón 






al 


Cruceta 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Cuadrado: Freno delantero 
Cículo: Freno trasero 
Triángulo: Mirar hacia atrás 
Gatillo R1: Cambiar de cámara 


de nuestra moto son mucho me- 
nos sutiles, por lo que tendremos 
un control de la moto casi ins- 
tantáneo. De hecho, podremos 
hacer cosas impensables para un 
piloto de Moto GP, como clavar 
los frenos en mitad de una curva 
sin rodar por los suelos. La razón 
por la que se ha optado por este 
sistema de juego es bien sencilla: 
hacerlo más divertido. Además, 
la dificultad se ha ajustado a las 
mil maravillas, con tres niveles 
progresivos para cada una de las 
competiciones en liza. 

Aparte, correr al lado de los 
grandes del motociclismo a más 
de 300 Km/h. en los 17 circuitos 
que componen el Mundial será 
un emocionante reto para los 
amantes de este deporte. 

Espectacular, bien realizado, 
sencillo de manejar y con la licen- 
cia oficial bajo el brazo. Acaso, ¿se 
puede pedir más? 2 
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: Moto GP 3 ultimate Racing Technology 


| DISTRIBUIDOR: THO 
«| TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 FAX: 91 799 19 91 
| PRODUCTOR: THQ 
| DESARROLLADOR: Climax 

| OTRAS VERSIONES: Xbox 
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EDAD RECOMENDADA; Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA; Todos los niveles de experiencia 


eee título Men nos Ao he experlenda n más cercana poble al 


mm. ¿ Campeonato del Mundo de Moto GP. Elementos de simulación y un sencillo 
a pilotaje se dan la mano en beneficio del espectáculo y la diversión. 


a 0 | Muy cuidados 
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: Nivel de detal de ls personajes , 
3% | Muy cuidados — 


Nivel de detalle delos escenarios / snm E 
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Intensidad 


Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 











Ayuda en intemet 

INSTALACIÓN — [3% 
Dificultad de la la primera instalación emo e 
¿Indica espacio necesario en disco? 

.lEspacio utilizado en Megabytes, medido) |. 


¿Indica espacio libre existente 


Arranque automático 


Sí (616,9 Megabytes) 





Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación. 
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E Corrección positiva o 


Corrección negativa 


Sufic ciente 


PIANO 


Precio ela Dor A distribuidor 49,95€ 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 8,35 = 5,98 = Suficiente 
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THE PACIFIC 


Elbombard 


lo que compensa con su poderoso armamento, 
idóneo para destruir objetivos en tierra. 
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Las formaciones japonesas no se rompen hasta que con- 


A 


Perseguir a un caza enemigo requiere 


SIMULADOR o La 
supremacía aérea fue 
vital para el curso de la 
guerra en el Pacífico. 
En sus cielos, cazas 
americanos y zeros 
japoneses libraron 
épicos combates. 


y 


Ba. 

| amanecer del día 7 

de diciembre de 1941 

la armada nipona arra- 

saba la base americana de Pearl 

Harbor con un ataque sorpresa, 

brillante en su concepción y cer- 

tero en ejecución. Japón declara- 

ba así la guerra a los americanos 

y se desataba una feroz lucha por 
el control del Pacífico. 

El dominio de los cielos sería 
vital para el desenlace de la con- 
tienda, como bien sabían pilotos 
como el joven teniente Crowe, 
de servicio en el fatídico ataque 
a Pearl Harbour y deseoso de de- 
volverle la pelota a los temerarios 
zeros del país del Sol Naciente. 


A lo largo de sus 10 campañas, 
«Heroes of the Pacific» recrea en 
una sucesión de misiones los epi- 
sodios más relevantes del erffren- 
tamiento que, sobre las aguas del 
Pacífico, sostuvieron el gigante 
americano y el Imperio nipón. 

El tipo de avión de combate 
que utilizaremos para alcanzar 
los objetivos exigidos estará en 
función de la propia naturaleza 
de la misión. Cada uno de los 
35 aviones disponibles se pilota 
de forma realista, a sus mandos, 
podremos ejecutar todo tipo de 
acrobacias en el aire, siempre de 
acuerdo con sus características, 
como barrenas, picados, giros, 
etc., y son adecuados a un tipo 
de misión concreta. 


Los objetivos en tierra se desplazan a me- 
nor velocidad, pero su reducido tamaño les 
hace mucho más complicados de acertar. 


bas- Sobrevolar una fragata o un portaaviones es 
tante pericia y mucho seguimiento de los indi- muy arriesgado, pero si mandamos por delante 
cadores del radar de pantalla para situarlo. un torpedo tendremos más garantías de salir vivos. 


siguen alcanzar su objetivo. La clave para adquirir ventaja es 
adelantarnos a sus movimientos y así obligarles a desperdigarse. 
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EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 








COMENTARIO DEL JUEGO 





o. 


Durante el trepidante desarrollo nos pondre- 
mos a los mandos de naves de combate de todo tipo 
para enfrentarnos a lo mejor de la aviación nipona. 





Con tantas opciones como un simulador de vuelo clásico pero un control 
mucho más asequible, lo que le convierte en una elección ideal para todos 
los apasionados de la acción bélica y las batallas aéreas. | 


Las numerosas cámaras nos facilitarán enor- 
memente la labor. Por ejemplo, el bombardero 
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dispone de una mirilla que nos ayuda a apuntar. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos | 
Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 








¿Hectosespedalés 0 
Tecnología 


Efectos de sonido 





3% 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% 


Porcentaje | Mota) 
58% 


| Muy cuidados 


Buenos 

















| ) | dá Diálogos / Voces — Sin traducir 
4 , | | Periodo de aprendizaje básico % | Medio (tiene tutorial) [5001 000 
En este mapa del Pacífico se registranalins-  Simpleza, realismo y diversión es la receta Pare comprEndre ego A a 
tante los diferentes movimientos que van haciendo — de un título pensado para todo tipo de jugadores. E A da . e __—— 
tanto americanos como japoneses. Los aviones se controlan de manera muy intuitiva. iones ESE > Deimpresión 
Los cazas son más rápidos y demostrada abatiendo adversa- CONTROLES Variedad de situaciones. a 
permiten mayor movilidad que rios y la pericia en el pilotaje, se BÁSICOS Comportamiento de los adversarios LE 
los bombarderos, mucho más nos premiará con medallas que  * -Unteligencia Artificial) : 
pesados pero fuertemente arma-  desbloquean nuevos aviones pa- Joystick: LEKtOSSUbtlOS 7 ; 
dos. En algunas batallas, comoen ra el modo de vuelo libre. Palanca: Controlar timones SUCIE TAE 
la defensa de la e E Acelerador: Velocidad 19% 1914062964 
comenzaremos pilotando un [1% [No tiene (www.codemasters.c d 
caza con el que defenderemos VALORACIÓN | 
| nuestras instalaciones derriban- «Heroes ofthe Pacific» combina la Dificultad de la primera instalación (comprobado) Arranque automático 
| doalos zeros japoneses, aviones recreación realista de las batallas ¿Indica espacio necesario en disco? No(1723,5 Megabytes) 
| rápidos pero con poco blindaje, aéreas con un control sencillo de AO Udo E AE E 
| utilizando la ametralladora del losaparatos, alejado de losintrin- a ae ala pl | 
morro. Frustrada esta primera cados parámetros e indicadores a A a 
ofensiva nipona, tendremos con que cuentan los simuladores Teclado: (Datos restantes no desinstalados, medido) 
que aterrizar y hacernos con los de vuelo profesionales. Espacial: Disparar Idioma de las instrucciones de instalación | Castellano e 
mandos de un bombardero con El meollo de la cuestión es dis- (a): Sacar tren de aterrizaje (comprobado) A 0 
el que rematar a los barcos ene-  frutar de la experiencia de subirse (FJ: Sacar flaps E a a s 
migos, que lanzan sus ataques  alacarlinga de uno de esos míti- (VJ: Pegar flaps PRUEBA DE CONF ATBLIDAD DE SOAIDO 10 ada 5,95 
desde la costa. Dada la lentitud cos aviones que intervinieron en (=); Acelerar OE 
de estos monstruos del cielo, de- una delas contiendas más espec- (7): Frenar - Menús de configuración en castellano | 1000 


bemos acercanos desde bastante 
altura para poder soltar las cargas 
explosivas que llevan. 

Después de unas cuantas ac- 
ciones meritorias iremos ganan- 
do reputación y asumiremos el 
mando de un pequeño escua- 
drón, al que podremos organizar 
mediante órdenes por radio para 
que nos ayuden. Con tan so- 
lo tres teclas, podremos 
mandarles atacar un ob- 
jetivo, defender una zona 
o acribillar a cualquier enemigo. 

Al final de cada misión, según 
la puntería 


taculares de la Il Guerra Mundial. 
El número de aviones, misiones 
y modos disponibles es notable, 
lo que revierte en un desarrollo 
largo y con enfrentamientos muy 
equilibrados entre ambas 
escuadras. De este modo 













[2]: Mostrar coordenadas 


resulta fácil de jugar, sí, pero du- 
ro de terminar. 

«Heroes of the Pacific», ofrece 
un puntito de realismo, una in- 
tensidad increíble y espectacu- 
laridad para encandilar a 
todo tipo de juga- 
dores. 2 
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Ajustes de res rofundi 
Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


- Opciones de guardar partida (comprobado) | 29 
Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 





Número máximo de jugadores (en el mismo — | 
ordenador/en red, datos del fabricante 


ofndidaddecalor — | 196 [S/Mo 


- | En momentos concretos 


1% | Teclado-Ratón, Joystick 


IA 0 
-12/8 (Red Local/Internet) y ¡ 


NOTA MEDIA 100% 


Corrección positiva 


' Corrección negati 


p 





Cálculo de la nota precio/calidad 45,95 / 7,68 = 5,85 = Suficiente 


* Óptima - 





ACCIÓN e Si gracias 

a un desastre 
adquiriéramos 
superpoderes, ¿los 
utilizariamos para 
hacer el bien o el mal? 
Los 4 Fantásticos lo 
tienen muy claro. 


| 

odo empezó con una | 
explosión, que obligó a 
suspender la misión que 
el científico Reed Richars y su tri- 
pulación estaban realizando para 
estudiar una nebulosa en el espa- 
cio. Lo que nadie esperaba es que 
al volvera la Tierra descubreran 
que sus cadenas de ADN habían 

mutado, permitiéndoles desa- 

rrollar increíbles superpoderes. 
Así nacieron el Hombre Elás- 
tico, la Antorcha Humana, la 
Mujer Invisible y la Cosa; un 
cuarteto magnífico de su- 
perhéroes que velan incan- 
sables por la seguridad y la 

armonía del mundo. 





Basado en la película ho- 
mónima, «Los 4 Fantásti- 
cos» es un juego de acción y 
combates callejeros cuerpo 
a cuerpo o, mejor dicho, a 
"superpoderazo” limpio, en 
el que tendremos que resol- 
ver numerosas misiones. 


[ 
| 

| 1% 
| y 


La barra de energía delataa “Y La Antorcha usa el fuego para 
los jefes de final de fase. chamuscar rivales a distancia. 


DA erre TE Ed 
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| e a. ol | | | 
| | a nt da E La fuerza de la Cosa es desco-  [P” Mr. Fantástico es el líder; sus ex- 
| a munal, pero eslento y vulnerable. «Y tremidades llegan a todas partes. 
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Lucharemos contra las fuerzas del mal a lo lar- 
go de diferentes misiones, pero con la ayuda de 
nuestros superpoderes saldremos victoriosos. . 


Cada superhéroe posee una 
serie de poderes sobrenaturales 
que le hace único y a la vez com- 
plementario con sus compañeros 
de fatigas. Así, Reed Richards se 
convierte en Mr. Fantástico, un 
prodigio capaz de modelar el 
cuerpo a Su antojo y estirar sus 
extremidades hasta límites asom- 
brosos para atacar a los enemigos 
a gran distancia. Johnny Storm, 
el más joven del grupo, se tran- 
forma en el Hombre Antorcha y 
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su mayor habilidad es generar y 
controlar el fuego para reducir a 
cenizas cuanto se interponga en 
su camino. Ben Grimm, una masa 
con piel de roca que puede tum- 
bar un edificio de un puñetazo, 
más conocido como La Cosa, en- 
carna la fuerza bruta. Por último, 
Sue Storm es la Mujer Invisible, 
fémina tan bella como letal con 
la capacidad de desaparecer y de 
crear campos de energía. 
Durante las diversas fases de 
que consta el juego, podremos 
controlar a cada personaje indi- 
vidualmente o combinando sus 
talentos para vencer a los nume- 
rosos enemigos que nos saldrán 
al paso, con mención especial 
para los temibles jefes finales. 
La mecánica será invariable 
a través de todo el desa- 
rrollo, es decir, avanzar a 
trompazos, cumplir los 
objetivos de la misión 
y finalmente acabar 
con el jefe final 
de turno. Simple, 
pero no sencillo, 


La Mujer Invisible utiliza la energía para atacara sus ene- 
migos y crea campos energéticos para defender a sus colegas. 


Es necesario familiarizarse con las diversas ha- 
bilidades de cada miembro del grupo para saber 
cómo, cuándo y contra quien emplearlas. 


- CONTROLES. 
- BÁSICOS 


Teclado: 

(JEJEJ: Movimiento 
[0]: Llave 

(x]: Ataque leve 

[1]: Ataque fuerte 

(£K]: Defensa 

(FJ: Poder especial 


dado el poderío que demuestran 
los enemigos que, desde luego, 
no son mancos. 

Nuestra pervivencia depende 
del estado de dos barras; una 
de vida y otra de energía. La sa- 
lud irá disminuyendo conforme 
encajemos golpes, mientras que 
la energía se consume con el uso 
constante de los superpoderes. 


VALORACIÓN 

«Los 4 Fantásticos» se nutre tan- 
to'del argumento y estética de la 
película como del espíritu de los 
tebeos. Dicho de otro modo, se 
aprovecha del tirón comercial del 
film, pero la verdadera chicha y 
la profundidad del juego se ins- 
pira en los soberbios cómics. De 
hecho, hay más enemigos y las 
localizaciones no sólo se limitan 
alos Estados Unidos. 

Los personajes y sus superpo- 
deres se han respetado escrupu- 
losamente y nos llevará tiempo 
aprender a combinarlos para sol- 
ventar todos los escollos y avan- 
zar en el trepidante desarrollo, 

De hecho, al principio las luchas 
nos pueden resultar caóticas, pe- 
ro en cuanto nos hagamos con los 
controles, y descubramos todas 
las posibilidades combinatorias 
que nos ofrecen los superpode- 
res de este fenomenal cuarteto, 
luchar será todo un espectáculo 
muy divertido. Sin duda, mucho 
más que explotar una licencia. 32 
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DISTRIBUIDOR: Activision 
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PRODUCTOR: Activision 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


W ee) E 
Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO | EA 
) Acción directa y diversión sin licor para un O que: tiene 


como eje central las peleas callejeras y E e uso de lo: 





CALIDAD DEL JUEGO. 
ADAMO BEDAEIORS Ele 


Nivel de detall de ls personajes 
Nivel de de detalle de los escenarios / entornos 


' Animación / Movimientos de los personajes 


Mú ú 5 ca O AO 
Efectos: de sonido 


Periodo de aprendizaje básico 
_ Para a comprender el juego 


Argumento. 
Realismo 


Variedad desi situaciones E 
Comportamiento de los adversarios 


_ Textos - - Subtítulos 


bastantes d detalles SER 





O 
Ayuda en Ala 


Dificultad de : primera instalación (comprobado) | 20% 
“¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 


MANUAL DE INSTRUCCIONES EN 6007 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO mas inciona con ls ea par 


| Arranque automático 


> 1No(2.422,3 Megabytes) — 











PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE vor 10,8% 


s henós de UI en Add 


Ajustes d de 'resolución- profundidad d de color 
- Ajustes: de música / efectos de sor sonido 24 


Ajustes de dificultad 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


En momentos € concretos Me 
clado, Pad 1 de control y 
% al 





NOTA MEDIA 
| Corrección negativa 


AN 


37,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 37,95 / 7,48 =5,07 = Suficiente 
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ESTRATEGIA + Tácticas de combate, diseño de 
estrategias y explotación de recursos sacarán 
al estratega que llevamos dentro. 


n el año 2002 hizo su 
aparición un título de es- 
trategía por turnos muy 
original bautizado como «Mas- 
sive Assault», tres años después 
nos llega su continuación bajo el 
nombre de «Domination». 
Esta vez los hechos narrados 
nos llevan al futuro, a una 
época en que la carre- 
ra por la colonización 
planetaria ha traído una 
lucha encarnizada entre las dos 
facciones dominantes, La Unión 
de Naciones Libres y la Liga Fan- 
tasma. Nuestro deber será elegir 
un bando y llevarlo a la victoria. 





CÓMO SE JUEGA 


«Domination» es un título de es- 
trategia por turnos con un fuerte 
componente táctico. Cualquier 
movimiento irreflexivo está con- 
denado al fracaso, por tanto cada 
decisión ha de estar bien medita- 
da y en consonancia con un plan 
diseñado de antemano. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO; ¡CONQUISTA TODAS LAS ZONAS! 
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cará al dedillo los intríngulis del juego. 
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Unidades aéreas, marí 
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Ala derecha de la pantalla DH po 


: marítimas y terrestes estarán a nuestro 
3 cargo y nos serán de mayor ayuda cuanto mejor conozcamos 
sus características para sacarlas el máximo rendimiento. 
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) Antes de comenzar es altamente recomenda- 
las ble pasarnos por el tutorial, donde se nos expli- 


demos ver u 


hs E 





» Los Mechs de combate son las armas más 
=9 mortíferas que podemos reclutar para nuestro 


La finalidad de cada partida es 
aniquilar al ejército rival ponién- 
donos al frente de un batallón 
de máquinas de guerra futurista, 
que previamente habremos fabri- 
cado con los créditos obtenidos 
mediante la ocupación y defensa 
de las distitnas zonas en que se 
divide cada planeta. Hacernos 
con tan preciado recurso no se- 
rá nada fácil, pues no basta con 
conquistar el edificio que alberga 
cada zona, tendremos también 
que evitar que cualquier unidad 
enemiga se halle dentro de los 
límites de esa parcela, pues en 
caso contrario nos quedaremos 
sin recompensa. Un dato a tener 
muy en cuenta es que los crédi- 
tos se concederán en cada turno 
pero no son ilimitados, llegará un 
momento que se agoten. 

Originalmente comenzamos 
controlando varias zonas, que 
hay que desvelar en orden y sa- 
biendo que el enemigo desco- 
noce su localización, ya que su 
reparto en cada partida es com- 
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ejército. Sin ellos estaremos perdidos. 


E tiran 


: Ingreros se 
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n E El color de las fronteras indica quién domina 
Y pequeño resumen sobre el estado de la zonae «Y cada zona; verde nuestra, roja del enemigo y en 
información sobre los créditos logrados por turno. 







ambos colores si hay unidades de los dos bandos. 





pletamente aleatorio. En cuanto 
alas unidades, debemos conocer 
las cualidades de cada una para 
sacarlas el máximo rendimiento. 
Por ejemplo, en combate siem- 
pre debemos preocuparnos por 
diseñar una estrategia que nos 
permita defender a las unidades 
con menos escudo, que resultan 
ser las más letales, para evitar 
que el enemigo llegue fácilmente 
hasta ellas y masacre al grueso de 
nuestro ejército sin piedad. Asíes 
conveniente colocar, por ejem- 
plo, a los vehículos acorazados li- 
geros delante de los lanzamisiles, 
ya que de esta forma evitaremos 
que el enemigo acceda a ellos. 
Otro aspecto de singular rele- 
vancia es la movilidad, dado que 
el desplazamiento de tropas en- 
tre varios puntos es importantí- 
simo para colocarnos estra- 
tégicamente y sacarle todo 
el partido al turno que nos 
corresponde. Por otro 
lado, resulta básico co- 
nocer las posibilidades 
de movilidad 
de cada uni- 
dad; si colo- 
camos a las 
más lentas, 
como los 








El sistema por turnos enmascara un juego muy 
táctico que se centra en la conquista de zonas y 
olvida casi por completo el factor económico. 


Cadas vez que destruyamos a un enemigo la 
cámara cambiará de posición con objeto de ofrecer- 
nos un plano para ver todo con más detalle. 


morteros, por delante de las rápi- 
das, como los Mech de combate, 
lo único que conseguiremos será 
ralentizar el avance de estas últi- 
mas. Es decir, entorpecernos. 


VALORACIÓN 
«Domination» no es el típico jue- 
go de estrategia, en este caso por 
turnos, donde lo que vale es ata- 
car con un ejército mucho más 
numeroso que el del enemigo. 
Aquí siempre es posible conse- 
guir la victoria con un puñado 
de unidades bien posicionadas 
y usadas con eficacia, por muy 
numeroso que sea el enemigo. 
En cualquier caso, el 

juego va más allá y su 

. profundidad queda 
ho patente en las 
múltiples cualida- 
des que atesora. 
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El terreno es un elemento clave, cuanto más 
escarpado sea mayores esfuerzos tendrá que hacer 
nuestra tropa para atravesarlo, 





Si el enemigo trata de capturar una zona se nos 
encomendará a nosotros la difícil tarea de defen- 
derla de la inminente invasión. 


CON NTROLES | 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Cámara 
Rueda Ratón: 
Zoom 


Por ejemplo, la incertidumbre 
que crea no conocer desde el 
principio la ubicación exacta del 
enemigo le concede una tensión 
inusual al desarrollo de las parti- 
das, ya que pese a tener una vi- 
sión perfecta de la totalidad del 
territorio nos entrará de inmedia- 
to el desasosiego al no saber qué 
territorios controla el enemigo. 

«Domination» está concebido 
para estrategas muy curtidos, 
con ganas de desafíos y de es- 
trujarse el coco a conciencia pla- 
neando y probando estrategias y 
tácticas que nos pemitan ser los 
mejores en cada turno. Obvia- 
mente, el grado de dificultad es 
altísimo, pues la máquina siem- 
pre escogerá la mejor opción po- 
sible. Aún así, es _ divertido y 


22) Direcciones de Internet A Pág. 76 


? ¿Funciona en mi PC? pág. % 













- (Inteligencia Artificial) 
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parrot 


: _ VERSIÓN COMENTADA 
as (Win 98/2 o 


ES 
bas 


- RESULTADOS 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
MY TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PAN PRODUCTOR: Wargaming 

% DESARROLLADOR: Dreamcatcher 
OTRAS VERSIONES: No 


Rh, 4) 3% y 0000. _Qq..-S/yd.,.9O9q.,Kq£2£22).0 060.0 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años. 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO | a aaa 
a Excepcional sistema de turnos en al que marcaremos E estrategia: a seguir 





desde el inicio, para ir desarrollándola como si se tratara de una emocio- 
nante y tensa partida de ajedrez. Un reto para las mentes más brillantes. 






CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 
Nivel de detalle delos personajes 13% 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


_ Animación / Movimientos de los per 


Muy cuidados 


a de sonido 1 
Dilo y os il Voces 





Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Vida del juego 


Argumento 


Intensidad — 3 0d 


Variedad de situaciones - Mae 
Comportamiento de los adversarios 


ye r0o 


imei E ERE 


“Textos - Subtítulos — A 
Control adecuado por tipo de se o/ Respuesta | 


Teléfono de asistencia té técnica. ACA 


Ayudan A 


Di Dificultad idas instalación (comprobado) 
¿indica espacio necesario en disco? 

¿Indica espacio libre existente ¡ A o 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 








ent de ana en castellano 
- Ajustes de resolución- -profundidad de color 
- Ajustes de música / efectos de sonido. 


Ajustes de dif cultad_ 





rcecrares herstrasy 


Idioma (comprobado) A 
Número máximo de jugadores (enel mismo - 
NOTA MEDIA - 

Corrección positiva 


Corrección negativa 


29,95% 





Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 8,37 = 3,58 = Bien ' 
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TEST 


aábrica 





l r de 

A) O 
de Chocolate 
INTELIGENCIA-HABILIDAD e Un original cuento 


sobre fantasia, dulces y niños que encierra 
una hermosa moraleja y muchas sorpresas. 


illy Wonka ha deci- 

dido abrir su fábri- 

ca de dulces a los 
afortunados que encuentren los 
cinco envoltorios dorados. Su 
invitación será algo más que una 
aventura para Charlie Bucket, el 
poseedor del último billete, que 
aún no sabe que es el chico más 
afortunado del mundo. Al menos, 
hasta que le ayudemos a conse- 
guir el premio superespecial. 


Y 


COMO SE JUEGA 
«Charlie 'y la Fábrica de Chocola- 
te» nos invita a superar diversas 


pruebas de habilidad e ingenio, 
precedidas de un pequeño frag- 





Durante la aventura, encontramos pruebas tan 
peculiares como descontaminar de chocolate a 
nuestro obeso amigo saltando sobre unas setas. 


mento del argumento de la pe- 
lícula para ponernos en situación 
y explicarnos las razones por las 
que debemos resolver cada fase. 
Una constante es la originalidad 
de las pruebas a que nos enfren- 
tamos y su puesta en escena, Por 
ejemplo, debemos salvar a uno 
de nuestros compañeros de un 
río de chocolate y después des- 
contaminarlo con una estrám- 
botica máquina que funciona al 
sentarnos sobre setas, o imprimir 
con una canción el ritmo a los re- 
meros de un barco de caramelo. 
Otra tarea a realizar es recoger 
los caramelos y chocolatinas que 
hay esparcidos por los escenarios; 
al llegar a cierta cantidad abrire- 


E 





Los cubos de caramelo se han rebelado y qué 
mejor forma de colocarlos que mover la mesa para 
que cada uno vuelva a su lugar. 








AS 


BÁSICOS 


al a * a y aya a PO o pa 
CONTROLES 
> 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Botón de acción 


mos bonificaciones en forma de 
fotogramas de la película. 


VALORACION 


«Charlie y la Fábrica de Choco- 
late» nos transporta a un mun- 
do de fantasía donde todo es 
posible. Deudor de la colorida y 
excéntrica estética del film, pue- 
de parecer a primera vista un 
producto destinado al público in- 
fantil, pero sus retos de habilidad 
e ingenio bien podrían tentar, e 
incluso entretener, a jugadores 
de todas las edades. 

Sin lugar a dudas, lo más nota- 
ble es la originalidad que derro- 
chan sus imaginativas pruebas, 
mientras que en el debe habría 
que apuntarle la imposibilidad 
de elegir el nivel de dificultad. 

En definitiva, divertido, lleno de 
sorpresas y, fundamentalmente, 














Tecnología 


HAM 


A Charlie y la Fábrica de Chocolate 


DISTRIBUIDOR: Take 2 

TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 

E PRODUCTOR: Warner Bros Interactive Entertainment 
»] DESARROLLADOR: Global Star Software y 5 
¡237 OTRAS VERSIONES: PS2, GameCube y GBA á eFUnciona er py pp 
Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 
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Ade 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 








Í COMENTARIO DEL JUEGO 


y 







Ingenioso, sencillo y divertido, quizá le pese estar enfocado a un público 
infantil. Además, no destaca por su longevidad pues en un par de horas nos 
lo habremos ventilado. Ver imágenes de la película es un buen aliciente. 





CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Gráficos dE 
Nivel de detalle de los personajes 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
| Animación / Movimientos de los personajes | 

































Sonido 
Música 
_Hfectos de sonido 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
¡ para comprender el juego] 
Argumento 
Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
Inteligencia Artificial)... 
_Textos- Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 






Teléfono de asistencia técnica | 1% 


Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN No tiene (www.taketwo.es) 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | 5f(1.128,9 Megabytes) 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo(A,F.G/H) 6,0 


E 
erroneo yato 






































POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% | [730 
Menús de configuración en castellano 10,00 





S 









Ajustes de resolución-profundidad de color 
_Ajustes de música /efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 















290. [Enmomentos concretos 
LION Teclado-Ratón 


2% | Castellano 
% 11/0 (Red Local/Internet) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA APRA RA 













Corrección positiva 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


a . sonoras Pd 


PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 6,27 = 3,18 = Notable 

















Cycling 
MANAGER 


DEPORTIVO + Con la Vuelta España aún caliente, 
nos llega la ocasión de demarrar con este título y 
meterle tiempo a Armstrong y a quien sea. 


| director deportivo de 

una escuadra ciclista 

debe ser un tipo listo y 
con olfato, para tener controla- 
da la carrera en todo momento 
y dar las órdenes oportunas a sus 
pupilos. En un deporte donde 
llegar segundo es una faena, ten- 
dremos que intentar apuntarnos 
victorias de etapa y llevarnos to- 
das las competiciones. 


GÓMO SE JUEGA 


El sistema de juego de la quinta 
entrega de este conocido simula- 
dor de ciclismo no ofrece grandes 
cambios en cuanto al desarrollo. 
Empezamos seleccionando uno 
de los modos de juego, el histo- 
ria Pro, que nos invita, en primer 
lugar, a manejar los diversos as- 





A 


a 


El modo Mánager viene completito, e incluso 
incorpora una opción que nos permite negociar 
con los ciclistas a los que debemos renovar. 


pectos que rodean a un equipo 
ciclista, tanto en el plano depor- 
tivo como en el económico. 

Tras manejarnos por una serie 
de opciones, llegará la hora de 
competir. En carrera, debemos 
tener en cuenta varios factores 
fundamentales para conseguir 
la victoria de etapa, y todos pa- 
san por hacer una impecable 
dirección. Habrá que impartir las 
órdenes pertinentes a su debido 
tiempo y al ciclista apropiado, 
que las acatará sin rechistar. 
Así, podremos ordenar que se 
coloque en cabeza, realice rele- 
vos para abortar fugas, lance un 
ataque para crear una escapada, 
etc. Además, debemos estar 
muy atentos al estado físico de 
nuestros hombres para evitar las 
nefastas "pájaras”, tomando me- 


117 % 
AER do 


El ambiente 


de las carreras se ha captado a la 
perfección y con gran calidad. El sistema de control 
facilita abundante información sobre la etapa. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
E Botón Izquierdo: 
Todos los controles 





didas como administrar bien los 
bidones de agua de que dispone 
cada corredor por etapa. 


VALORACIÓN 


«Pro Cycling Manager» dispone 
de cientos de opciones en su mo- 
do Mánager, una base de datos 
con más de 1.500 ciclistas, aun- 
que no todos reales, 43 equipos 
oficiales y más de 450 etapas 
para medirnos a nuestros rivales 
y ofrecernos un juego sobre ci- 
clismo variado y divertido. 

Su sistema de juego es tan en- 
tretenido como sencillo de com- 
prender, aunque aquellos que 
no sean aficionados al ciclismo lo 
encontrarán algo lento en su de- 
sarrollo, pues se asemeja mucho 
a vivir una etapa de verdad. ¡Más 
divertido que en la tele! 


Direcciones de Internet 


Pág. 96 


e ¿Funciona en mi PC? Pág.76 





ES 


Computer 


MITE 






ME 





RESULTADOS DEL TEST 


DISTRIBUIDOR: Friendware 
000] TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 
| FAX: 91 725 90 81 
- PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Cyanide 


| OTRAS VERSIONES: No Ci 
. a ie RA. 
WAKE] ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pág.97 oo Laboratorio | 
d06r.% +0. ,Po.m»oos borsrrn o ono. ono... y LE E Pág, ys y 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años ' 
: ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Se. |mpresionante y sencillo simulador sobre uno de los deportes que cuentan 
a 


y 


tn sy 4 “On mayor número de seguidores en nuestro país. Tendremos la absoluta 
“22 sensación de dirigir a nuestra escuadra, desde el líder al último gregario. 
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Porcentaje pue 
CALIDAD DEL JUEGO 


3 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) A 
6,15 


O A US ARA 
AT 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos 

_ Animación / Movimientos de los personajes | 2% 






























Hectosdesomido A Buenos 
Diálogos / Voces Bien caracterizados 





Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
Realismo 


Prolongado 














Muylarga 
Excepcional 














Variedad de situaciones Limitada 





Comportamiento de los adversarios | 6% |Altadondees necesaria 


(Inteligencia Artificial) 


Textos-Subtítulos | 2% [Perfectos 1000. 
Control adecuado Ratón / Óptima 




















Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


—_ HOT 
No tiene (www.friendware,es) 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% | 
Ajustes de música / efectos de sonido. | 1%. 
Ajustes de dificultad 




















F 
Más información en Pág.76 [8,19 
Ae AA AN 


unciona con las 24 tarjetas [10,00 
ds | | 

10,00. 
í 











Muy completo (C,D,F.G,H,1,J) 



























¡ 11.500 ciclistas A 
[2% [Enmomentos concretos | 700. 
Dispositivos de control compatibles | 1% [Ratón 
Idioma (comprobado) Castellano tn 


mero máx -[11/2 (Red Local/Internet) 


pci deuda proa] 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
| Corrección negativa 
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29,95 € 


AP 
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Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





Pro Cycling Manager temporada 2005-2006 





1S31 





TEST > 


ICIÓN 
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CELL 





Pandora Tomorrow 


ACCIÓN + El agente de la NSA, Sam Fisher, 
combate el terrorismo en las sombras para que 
el mundo de hoy tenga un futuro en paz. 


ño 2006, el líder terro- 
rista Suhadi amenaza 
con lanzar un letal virus 
si Occidente no satisface sus exi- 
gencias. Aunque para peligro el 
que se le viene encima, pues Sam 
Fisher ya vuela rumbo a Timor 
Oriental con el objetivo de aca- 
bar con estos fanáticos y salvar al 
mundo de la lacra que lo azota. 





CÓMO SE JUEGA 


«Splinter Cell Pandora Tomorrow», 
segunda entrega de la serie, es un 
juego de acción en tercera perso- 
na donde tomamos el control de 
un agente especial. Sam Fisher se 
mueve como nadie entre las som- 
bras y hace del sigilo su mejor ar- 
ma para avanzar a lo largo de una 
sucesión de niveles con diversos 
objetivos que cumplir. 


La mecánica de las misiones es 
pasar desapercibido al enemigo 
y a sus sistemas de seguridad. Si 
nos descubren saltarán las alar- 
mas y los hombres de la zona 
acudirán en nuestra búsqueda, 
lo que nos obligará a refugiarnos 
en la oscuridad hasta que todo se 
tranquilice. Por tanto, habrá que 
pensar mucho los movimientos. 

Fundamental en el trascurso de 
la aventura son los diversos inge- 
nios con que cuenta Sam y que 
nos sacarán de muchos apuros. 
Por ejemplo, las gafas de visión 
nocturnas, esenciales para ver en 
la oscuridad lo que nos rodea. 


VALORACIÓN 


Esta nueva incursión del escurri- 
dizo Sam Fisher nos sitúa en un 
marco muy actual, y adecuado 


CONTROLES 0 
BÁSICOS 


Ratón: | 
Botón Izquierdo: 
Acción 

Teclado: 

(JJ): Movimiento 

Espacio]: Salto 

[c]: Agacharse 

(E): Acción 

[cu]: Inventario 


al perfil del protagonista, el de la 
amenaza terrorista. 

La espectacularidad de las 
nuevas misiones, movimientos y 
armas convierten a «Splinter Cell 
Pandora Tomorrow» en un juego 
mucho mejor que su predecesor, 
y, por tanto, más divertido. Sus 
retos nos tendrán entretenidos 
una buena temporada. 14 


E Direcciones de Internet ¿% Pág. 96 


rd ¿Funciona en mi PC? Pág. 76 











Intensidad 


(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Ajustes de música / efectos de sonido [AMAS 


Opciones de guarda partida (comprobado) [22967 


Idioma (comprobado) 


ES 


L VERSIÓN COMENTADA %Z, 
CES 






RESULTADOS DEL TEST 


Splinter Cell 
Pandora Tomorrow 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 

MW PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Ubi Soft se 
sd OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox 





oral 
Consulta la pág, 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12años "” 


ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 


COMENTARIO DEL JUEGO 


La mecánica de juego ha evolucionado respecto a su predecesor gracias a 
3 los nuevos movimientos, misiones y situaciones que presenta. La inclusión 
de un novedoso modo multijugador completa un título genial. 





Porcentaje 









(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 172 
Gráficos AVANT 


Nivel de detalle de los personajes. | 
'Nivel de detalle de los escenarios / entornos. [3% 
Animación / Movimientos de los personajes. 


Tecnologí 


Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 


Periodo de aprendizaje básico 

Argumento | Interesante 

Realismo O 

Variedad de situaciones 

Comportamiento de los adversarios 

Textos - Subtítulos 2% | Acertados 
“Control adecuado por tipo « tal 5% | Teclado-Ratón / Óptima | 10/00 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
APARAA 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% |Muycompleto(ACDEGHI) | 
4% . 
| 


Funciona con las 24 tarjetas 
PAN 000 


2% 
0,8% 
0,8% 


aa A 


didaddecolor [MO [SISI 
Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado)|- 

1 gadgets |M 
En cualquier momento... (10,00. 
1% | Teclado-Ratón ( 
1% | Castellano 
09 1/4 (Red Local/Internet) 


Dispositivos de control compatibles 
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Número máximo de jugadores (en el mismo 


NOTA MEDIA 


Corrección negativa 
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Cumplir los objetivos impuestos está por en- 
cima de todo, incluso de la vida de los rehenes. Los 
sentimientos pueden dar al traste con la misión. 





y Í | 


El sigilo es primordial para finalizar las misiones. A 
Debemos permanecer en las zonas oscuras del esce- 
nario para evitar ser detectado. ¡¡Ojo al foco!! 





Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





9,95 /7,95 = 1,25 = Sobresaliente 
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REEDICIÓN 





JA Live 2005 : 


DEPORTIVO e Pau Gasol se encarga de ponerle 
cara a la última entrega de un clásico que 
mejora y mejora con los años. ¡Espectacular! 


| camino para alcanzar 

el anillo de campeón de 

la NBA es largo y sólo 
apto para los mejores. Debemos 
terminar entre los primeros en la 
temporada regular y superar los 
play-offs de nuestra conferencia 
para meternos en la gran final. 

CÓMO SE JUEGA 

Electronic Arts lo tiene claro a la 
hora de servirnos el mejor ba- 
loncesto que puede verse en el 
mundo; la clave está en reflejar 
su grandeza y espectacularidad 
en toda su dimensión. Y qué me- 
jor que a través de un sencillo sis- 
tema de juego, que nos permita 
por un lado desarrollar un elabo- 
rado juego en equipo y, por otro, 
dar rienda sueltas a soberbias ac- 
ciones individuales como mates, 
robos de balón, tapones, pases 
increíbles y canastas milagrosas 
sobre la misma bocina. 





Una significativa novedad en 
esta longeva saga es la inclusión 
del denominado modo "Dinasty”, 
donde se nos invita a capitanear 
una franquicia desde el comienzo 
de la temporada, asumiendo las 
responsabilidades de un directi- 
vo: acudir al draft para elegir ju- 
gadores, fichar sin pasar el tope 
salarial, gestionar el presupuesto 
o eligir al cuerpo técnico. 


Cada detalle, tanto del propio 
juego como de cada una de las 
gradas de sus 37 franquicias, se 
ha cuidado en «NBA Live 2005» 
para que en cada partido nos sin- 
tamos partícipes de la mejor liga 
de baloncesto. La apariencia de 
los jugadores, sus personalísimos 
estilos de juego o la parafernalia 
que rodea cada partido está so- 
berbiamente recreada y nos ofre- 
cen una sensación de control. 








ONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón R-Botón 





| 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Cruceta 


Botón 2: Tiro, mate 
Botón 3: Pase 
Botón R: Correr 


Si a todo esto le sumamos la 
espectacularidad que caracteriza 
a este deporte y los comentarios 
de Sixto Serrano, comentarista de 
Canal +, nos encontramos con el 
mejor juego de baloncesto hasta 
que salga la versión 2006. Ade- 
más, en portada toda una figura 
de la NBA y de la Seleccion Espa- 
ñola... el gran Pau Gasol. 











Poder eljpcitor: mates tan vistosos € es una goza- 
da para la vista. ¿El autor? El gran Kobe Bryant al que 
le han copiado su elegante y rompedor estilo. 


Saber mezclar bien el juego, ya sea para abrir 
la defensa y machacar la canasta o encontrar 
un tiro exterior cómodo es vital para vencer. 
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PRODUCTOR: EA Sports 
DESARROLLADOR: EA Sports 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 
















COMENTARIO DEL JUEGO 


partido real de baloncesto. Los movimientos y acciones que son capaces de 


9) La sensación que predomina durante el juego es la des estar ido un 
DE estos EST nos co con E Bosa ani: qee un alo 


oa 





Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes. [31 
Nivel de detalle delos escenarios /entormos 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectosespecales E 
| Tecnología 






Efectos de sonido ss 
ps Voces 


Em de aprendizaje básico 

para comprender el juego E 
Argumento 

Variedad de situaciones - 

Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE a | ca opi 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — 
- Menús de configuración en castellano e] 
- Ajustes de resolución-profundidad de color 


Ajustes de música / efectos de sonido [MS 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 
Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) le 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva] 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 








NANO 


| == NBA Live 2005 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 





-| OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox y GameCube 


| Muy cuidados 


| 





VERSIÓN COMENTADA 


(6 Ea 

en mi 

3 WU Ue 10) ml A 
7 AS 
Mayores de 3 años 


Todos los niveles de experiencia 


q 













Muycuidados [1000 





Doblaje profesional 





Corto 


No es necesario e | 
Excepcional A: 


Media a 
Alta 


Bien adaptados 


Arranque automático 
Sí (1.128,9 Megabytes) 


RNA 


2 Megabytes 


Castellano. 


| 1 [o 00 


18,40 
10,00 
10,00. 
6 10, 00 
1000 
37 franquida y E Sus 1 estadios 4, 0 
oficiales 





En momentos concretos | 7/00 


Teclado, Pad de control | 6/00. 
Castellano |M1000 
2/18 (Red Local/Internet) 





al y ur YY 


Sobresaliente 


19,95 € 
19,95 /8,50 = 2,35 = Sobresaliente 


id | 
Pág. 76 
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ACCIÓN e Al atormentado Lobezno se le agota 
el tiempo; si no da con un antídoto, ni su 
capacidad regeneradora le librará esta vez. 


n esqueleto de ada- 

mantium y el don de 

sanar sus heridas son 
las principales armas del más ca- 
rismático de los X-Men, Lobezno. 
Las malas noticias es que tam- 
bién lleva en su interior un virus 
que lo matará en 48 horas si no 
encuentra un antídoto en los 
antiguos laboratorios de Arma X, 
donde fue operado. 


C ÓMO SE JUEGA 


En «X-Men 2» nos tocará abrirnos 
paso a base de golpes y combos 
a través de diferentes localizacio- 
nes hasta alcanzar nuestra meta. 
Algo así como coger la linde y no 
permitir que los numerosos ene- 
migos nos  descabalguen de ella. 
Lobezno puede optar por el en- 
frentamiento a cara descubierta, 
cosa poco recomendable dada 





Lobezno es una máquina de matar, poseedor 
de una fuerza y resistencia increíble cuenta con un 
sexto sentido que le salvará en muchas ocasiones. 


la superioridad numérica del ad- 
versario, o utilizar su talento para 
el sigilo e ir eliminándolos poco a 
poco y corriendo menos riesgos. 
Además, con este tipo de lucha 
ganaremos más puntos, can- 
jeables en el menú por material 
adicional sobre X-Men 2. De to- 
dos modos, los rivales más pode- 
rosos los encontraremos al final 
de cada fase. Allí nos esperarán, 
poderosos mutantes de la talla 
y fama de Magneto o Dientes de 
Sable, que nos pondrán las cosas 
ciertamente complicadas. 

Para dificultar un poco más tan 
sencillo planteamiento, se nos 
obligará a localizar interruptores 
para abrir puertas de acceso a 
otras áreas. La cosa tiene miga 
porque están desperdigados, son 
difíciles de encontrar y están bien 
protegidos por monstruos. Desde 
luego, será todo un reto. 


Los jefes de final de f 
abanico es de lo más amplio y granado: Arma X, 
Dientes de Sable, Magneto... 





CONTROLES 


BÁSICOS 
R-Botón 


L-Botón 





Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Ataque 
Botón 2: Salto 
Botón 3: Modo sigilo 


VALORACIÓN 


«X-Men 2 La Venganza de Lobez- 
no» es un claro ejemplo de ex- 
primir una licencia y el tirón de 
un personaje tan auténtico y 
atractivo. Lo que tenemos es un 
apañadito juego de acción, que 
utiliza como excusa argumental 
el oscuro pasado de Lobezno y se 
resiente de una fórmula de lucha 
en exceso repetitiva y demasiado 
simple. Los que esperen sorpresas 
quedarán fríos ante un juego que 
destaca por su simplicidad. “2 


a Direcciones de Internet O Pág. 96 
| ¿Fun -Pág.76) 


EJ: ¿Funciona en miPC? 


de 


























ase son duros de pelar. El 
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_ VERSIÓN COMENTADA 
CATAN 
218 X-Men 2 La Venganza de Lobezno 


| DISTRIBUIDOR: Activision 
bo] TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 FAX: 91 662 61 88 
74 PRODUCTOR: Activision 
Ps DESARROLLADOR: Genepool 
MEA OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox, GC, GBA 


9 460%, GOR OL 9 SACARA CA 
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SULTADOS DEL TEST 


WA A 
Mayores de 13 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 





COMENTARIO DEL JUEGO e o 
O Entretenidillo título de acción con leves dns e as las a la 







movimientos espectaculares pero resultan repetitivas a la larga, Su plan- 
teamiento se resiente sobre todo por su falta de originalidad. 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% 


Animación / Movimientos de los personajes — [2% | Buenos ....[.600. 


Efectos desonido 


Periodo de aprendizaje básico 
paricammp enderel juego. 
AU a 
Realismo 

Intensidad 

Variedad de situaciones 


Comportamiento E los adversarios 


Textos - Subías A 


Control adecuado por Eo 





Arranque automático 


Difi altad ] de la primera instalación E Sapatado LATA] A 
Sí(1.057,9 Megabytes) 


¿indica espacio necesario en disco? 





¿Indica espacio libre E SÍ 
en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medid 


TC 


>| Castellano opcional 


Menús de conf gurcón en naselano 


Opciones de guardar partida (comprobado) A tacon — y 
>Dispositivos de control compatibles [19% | 


Idioma (comprobado) 0 
Número máximo de jugadores (en el mismo 





Corrección negativa 


RESULTADO 
- DELTEST 


eE 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /7,19=2,77 = Notable 
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Los Sims E 


Animales a raudales 


SIMULACIÓN + Los animales de compañía y las 
mascotas de los Sims son los protagonistas 
absolutos de esta singular expansión. 





n esta expansión, por una 


vez los grandes protago- 

nistas no son los Sims, 
sino sus mascotas. Sin duda, 
supone un sóplo de aire fresco 
para la saga pasar de domar a tus 
"miniyos" virtuales a entrenar a 
sus animalillos para que sean la 
envidia del barrio. 


CÓMO SE JUEGA 
Maxis nos ofrece la posibilidad de 
introducir animales de compa- 
ñía én el universo Sim para que 
nuestro alter ego se encargue de 
cuidarlos y de su educación. 

En su mayoría las mascotas se- 
rán perro y gatos, ideales por el 
grado de interacción con nuestro 
Sim y la cantidad de acciones que 
podemos hacer con ellos, aunque 
también podemos optar por ani- 





El trabajo que nos dan los animalitos es tremen- 
do, pero más sangrante es el gasto en comida y ca- 
nastos, que será considerable. 


e 


males que nos darán menos pre- 
ocupaciones como los peces. 

El dato más llamativo de esta 
expansión es que a los nuevos 
inquilinos de la casa no podemos 
darles órdenes directas, si no que 
tendremos que utilizar un inter- 
mediario, nuestro Sim, para con- 
seguir que el animal nos obedez- 
ca. Por ejemplo, si hemos elegido 
un perro y vemos en el indicador 
que tiene hambre, habrá que or- 
denarle a nuestro Sim que le dé 
comida, de igual manera ocurre 
con sus necesidades de vejiga o 
sueño, literalmente, incontrola- 
bles hasta que estén educados. 
Otro de los factores a observar 
escrupulosamente es su afecto, 
que nos tendremos que ganar a 
base de caricias y juegos. 

Además de muchos animales 
y mascotas, esta expansión nos 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todos los controles 
disponibles 


ofrece dos barrios inéditos y nue- 
vas acciones para los Sims, como 
cultivar huertos, junto a cientos 
de elementos decorativos para 
poner en nuestra vivienda. 


VALORACIÓN 


Estamos ante la expansión más 
completa aparecida hasta el 
momento para «Los Sims». Se ha 
puesto gran empeño en ofrecer 
novedades al usuario, más allá de 
las mascotas y objetos relaciona- 


do4con ellas. Los nuevos barrios 


son realmente gigantes y con 
muchas posibilidades. 

Imprescindible para cualquier 
amante de la saga, por la gran 
idea que representa incorporar 
animales a su cada vez más com- 
plejo universo. Nos librará de la 
monotonía de cuidar únicamente 
a nuestro colega Sim.“ 


] Direcciones de Internet O ) Pág.76 ] 


> ¿Funciona en mi PC? Pág. 96 





Debemos educar a nuestra mascota para 
que haga sus necesidades en el lugar desti- 


nado a ello y no donde le venga en gana. 


a 


L VERSIÓN COMENTADA | 
PC-CD (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
| Los Sims Animales a Raudales 


| Requiere «Los Sims» para jugar 


| DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
fi” TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
il PRODUCTOR: EA Games 


| DESARROLLADOR: Maxis OTRAS VERSIONES: No ( E O 





yO. y 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 


"COMENTARIO DEL JUEGO | | 
a Completísima expansión llena de mejoras y nuevos objetos, que nos per- 


mitirán pasar un poco de nuestro Sims para centrarnos en la educación y 
cuidado de sus mascotas. Por si fuera poco viene con dos nuevos barrios. 


foie on 





Animación / Movimientos de los, 5 personajes 


Efectos desonido 


a Voces 


PET de aprendizaje básico 

para comprender eljuego 2 PA 
Argumento dae A 

Realismo 


DAN | 
Y LC la Led y 





Intensidad 


E Constante 


. Variedad de situaciones O Abundante E 
Comportamiento de los adversarios 6% ¡Alta 

(Inteligencia Artificial) E 

Textos - Subtítulos 





Teléfono de asistencia SOICAN iia Eo 
Ay ua: en intemet 


E Di culad de ll primera! ÓN ado A 
¿Indica espacio necesario en disco? 0 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 











de razas de animales 


E En cualquier n momento AO 








Opciones de guardar partida (comprobado) — | -29 
Dispositivos de control compatibles [1 
Idioma (comprobado) 





E Corrección ae” 
Corrección negativa 





Precio (recomendado por el distribuidor 9,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 [7,64 = 1,30 = Sobresaliente 
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¡VAMOS A DARLO TODO! "Estée mes, al comprar 

Micromanía, llévate "por la cara", tres Juegos 
en lugar de uno. Consigue, junto a la revista 
de septiembre, el DVD con un juego de regalo P lid. 
y las mejores demos. Además, totalmente gratis, E GAME! 
te llevas un segundo juego: el espectacular E , A 
"Splinter Cell", en edición Codegame Limited. el juego 


Y si utilizas el cupón que encontrarás en las CODO ME S 
páginas interiores de Micromanía, te lo llevas qué tu eljas 
OMS OI OSO AA 
compras un juego de las serie Codegame, de 19 95€ 
19,95 €, te regalan otro juego más, "XIII", y 

en edición Codegame Limited. 


PC CO ROM 


cales E 





¿Te vas a perder este mes tres Juegos gratis? 


¡NO DEJES PASAR ESTA OPORTUNIDAD! ¡ESTE MES, SÓLO CON MICROMANÍA! 
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Acción 3L 
MÁS ACCIÓN POR MENO 


Conflictos reales y guerras inventadas 
conviven en un género que no para de dar 
alegrías a los usuarios del PC, Ahora, encima, 
bajan sus precios y se convierten en “chollos”. 


a acción 3D, hoy por hoy, 

es la que marca las pautas 

tecnológicas de todos los 
juegos del mercado. Ellos son los 
innovadores en el mundo del PC, 
los que meten todos los efectos 
posibles y los que enseñan cuán 
grandes son las posibilidades de 
ofrecer espectáculo cuando hay 
un conflicto de por medio. 

Si a todo lo anterior le suma- 
mos el bajón de precio que están 
experimentando títulos del corte 
de los que se reúnen hoy en esta 
Comparativa, el resultado es un 
compendio de joyas que pueden 
ser consideradas como auténticos 
"chollos". Es decir, buenos, bonitos 
y, sobre todo, baratos. 

Aunque últimamente se han 
puesto de moda los juegos basa- 
dos en conflictos reales, siempre 
aparece un novato que viene a 


demostrar que cuando hay ideas 
el pretexto de las licencias sobra. 
Es el caso de «Far Cry», el único 
de esta Comparativa que se sale 
de la norma y que a pesar de su 
antigiiedad sigue siendo igual de 
impactante y espectacular. 

Los demás rememoran las 
mejores batallas de la Segunda 
Guerra Mundial o Vietnam, en un 
esfuerzo por hacernos sentir el 
horror de un conflicto bélico. 


LOS JUEGOS 


Los cuatro títulos seleccionados 
han visto recientemente rebaja- 
dos su precio de venta y son ver- 
daderos clásicos del PC. 

«Medal of Honor Pacific Ass- 
ault» es una licencia de EA Games 
que tiene su origen en la película 
«Salvar al Soldado Ryan» de Ste- 


a buen p 


"E 








ven Spielberg. Su primera versión 
apareció a finales de los 90 en 
PlayStation. «Call of Duty» es más 
reciente y se centra en las bata- 
llas europeas pero nace a rebufo 
del éxito de la saga de EA Games 
para PC. Para finales de año está 
previsto el lanzamiento de una 
prometedora continuación. 
«Men of Valor», por su parte, 
reproduce las batallas de la gue- 
rra de Vietnam donde los ameri- 


: Canos tuvieron que huir acosados 


por el Vietcong y su aliado sovié- 


- tico. Finalmente, «Far Cry» es el 


único que va por libre, desarro- 
llando un argumento de ficción 


- donde mercenarios y científicos 


se mezclan para construir temi- 
bles monstruos que amenazan a 
todo ser vivo de la Tierra. 


LOS CRITERIOS 


Para formar parte de esta Com- 
parativa no se exige otra cosa 
que cumplir dos requisitos fun- 
damentales: costar menos de 
30 euros y pertenecer al género 








de la acción 3D. Es decir, basar 
su desarrollo en el uso de las ar- 
mas, presentarnos la acción en 
primera persona y disponer de 
enormes mapas rebosantes de 
enemigos que nos quieran cazar. 
Después será la tabla la que 
dicte el grado de profundidad 
en número de armas, vehículos o 
escenarios disponibles para que 
sepáis la cantidad de diversión 
que os puede ofrecer cada uno. 


ACCIÓN Y MÁS ACCIÓN 


Como siempre advertimos, el 
juego vencedor no tiene por qué 
ser el mejor técnicamente de los 
cuatro, o el más divertido, ya que 
la tabla de esta Comparativa tie- 
ne como objetivo último consta- 
tar cuál de los aspirantes es el que 
más se aproxima al ideal dentro 
del género de la acción 3D. 

Por suerte la calidad de los 
cuatro juegos garantiza que, sea 
cual sea nuestro gusto y elección 
cuando vayamos a la tienda, re- 
sulte imposible equivocarse. 
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RECONOCE EL GÉNERO 


1. ENEMIGOS 

Cuantos más mejor. Y es que si busca- 
mos emoción a raudales y soltar toda 
la adrenalina que llevamos dentro, lo 
mejor es ajusticiar al mayor número 
posible de enemigos para conseguir 
impartir la justicia. 


2. ARMAMENTO 

Cuanto mayor sea el número y más 
devastador su poder, mejor. Contar con 
un arsenal para combatir al enemigo 
es fundamental en este tipo de juegos, 
aunque una simple ametralladora pue- 
de darnos muchas Pesa 





3. PERSPECTIVA EN 
PRIMERA PERSONA 
La mejor forma de sumergirnos direc- 
tamente en la acción es a través de la 
perspectiva subjetiva, que nos introdu- 
ce directamente en la acción. Por otro 
lado, la mirilla nos ayuda a apuntar 
para sermucho más precisos. 


4, ACCION A RAUDALES 

La presión lo es todo en este tipo de 
juegos. Las situaciones desesperadas 
y, sobre todo, la inferioridad numéri- 
ca deben ser el común denominador 
para crear ambientes agobiantes. Eso 
sí, tampoco debemos olvidarnos de 
disfrutar de las pequeñas pausas. 





LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Medal of Honor Pacific Assault 


Aunque comenzase en Europa la Segunda Guerra Mundial, también 
hubo lío en el Pacífico con americanos y japoneses dándose de tortas. 


EA Games * Electronic Arts | Encar- pera 
namos a un miembro de élite de [HE E 
los marines americanos que for- 5 e 
ma parte de uno de los pelotones 
más condecorados del ejército. 
Tim Conlin es su nombre y su mi- 
sión es combatir en las misiones 
más difíciles de la guerra. El des- 
tino le llevará desde el atolón de 
Tarawa hasta las más inhóspitas 
islas del Pacífico, en una constan- 
te batalla contra los temibles ba- 
tallones del imperio japonés. 
Para llevar a cabo esta cruzada 
y salvar al mundo de la amenaza 
fascista se ha puesto a nuestra 
disposición un pequeño SUN 
pelotón de hombres, LAA 
que nos ayudarán . sh AA) 
y acatarán todas Sd 
nuestras órdenes 
para con- a 
seguir la ¿o 
victoria. NA 


do el escenario, sino que cuando 
caigamos en combate 
tenemos que llamar 
al médico de nues- 
tro pelotón para 
que cure nuestras 
heridas y podamos 
continuar con nues- 
tra misión. ¡El más 
difícil todavía! 


En esta mc 
ocasión Requisitos: 
no encontrare- Pentium 4 1,5 GHz/512 MB 
mos botiquines Comentado en: 
esparcidos por to- CHJ No 45 


y 


FarCry 


Un ejército de mercenarios está jugando con ADN y han creado 
bestias capaces de luchar como soldados. ¿Te atreves a tanto? 


Crytek » Ubi Soft | Una monu- 
mental chica nos pide que la | 
transportemos a una isla del ar- 
chipjélago de un grupo de islas 
que antaño fueron refugio de las 
tropas japonesas en la Segunda 
Guerra Mundial. Pero todo se va 
al traste al explotar la lancha en 
la que viajábamos y al desapare- 
cer nuestra querida amiga. Aho- 
ra, como caballeros que somos, 
nos toca coger el rifle y rescatar a 
nuestra querida amiga. 

El problema es que por el cami- 
no nos vamos enterando de que 
con esos mercenarios hay un 
puñado de científicos locos 
que han creado monstruos 
capaces de luchar como sol- 
dados de élite. Y entonces, el 
rescate se convierte en una 
auténtica pesadilla. 

Para realizar esta misión 
debemos tener en cuenta que 


























E 


atacando silenciosamente, 
sorprendiendo al enemigo. 
Otro de los aspectos im- 
portantes del juego son 
las armas. Saber qué es 
lo necesario para atacar 
es vital para sobrevivir. 
Mención especial al re- 
volucionario motor del 
juego que genera efectos 


el 


podemos optar por dos tipos de sorprendentes, 

juego distintos. O bien vamos“a MEN. A ena nicas 

saco” acabando con todo lo que Requisitos: Pentium II! 

se mueva, o bien optamos por 1GHz/256MB 
_Ppensárnoslo todo un poquito Comentado en: CH) No 37 

pde 




























él para completar todas 





Call of Duty 


“Una guerra no la gana un solo hombre”. Bajo esta premisa se esconde 
uno de los mejores juegos basados en la Segunda Guerra Mundial. 


Infinity Ward + Activision | Desde 
tres puntos de vista distintos «Call 
of Duty» nos muestra la Segunda 
Guerra Mundial de una forma 
fiel en la que americanos, britá- 
nicos y rusos, todos bajo nuestro 
control, combatieron contra las 
hordas nazis en un desesperado 
intento de librar al mundo de la 
tiranía del tercer Reich. 

Este se ha llevado a cabo bajo 
un trabajo de documentación 
excelente que nos 
muestra a los sol- 
dados tal y como 
eran por esa época, 
es decir, cada traje, arma 
o pequeño detalle ha 
sido metódicamente 
cuidado para intro- 
ducirnos en la ma- 
yor guerra que ha 
conocido el mundo. 

Los objetivos que se 
plantean nos someten 
a mucho "stress", no sólo 
por número de enemi- [$ 
gos, sino por la visita h 
que haremos a ciuda- ¡ 























des arrasadas, la 
dureza de unos 
desembarcos 
imposibles y la 
consecución de 
un buen puñado de objetivos 
realmente suicidas. Su punto 
fuerte son las batallas co- 
lectivas donde nos acom- 
paña y ayuda un buen 
pelotón de soldados.*%% 
Requisitos: Pentium III 

600 MHz / 128 MB 
Comentado en: CH) No 32 


Men of Valor 


- La vida en Vietnam es dura, tanto que cada semana algún coompañero 
- de pelotón vuelva a casa en una bolsa. ¿Puede haber algo peor? 


2015 - VUG | Dean Shepard es, 
como muchos otros, un joven 
norteamericano que ha sido re- 
clutado para acudir a la guerra de 
Vietnam. Después de unos días 
de entrenamiento acude al país 
asiático donde debe acatar todas 
las órdenes de sus superiores pa- 
ra intentar salir con vida de una 
jungla infestada de "charlies". 

El desarrollo del juego es bas- 
tante lineal, es decir, que se nos 
ha preparado un único camino 
sin posibilidad de salirnos de 















Y este será el factor predominante en este 
título, ya que la mayoría de las veces todo 
se reducirá a un intercambio de fuego don- 

de ganará el que mejor puntería tenga. 

La clave del éxito de este título reside en 
acompañar y cubrir, en todo momento, a 
nuestros compañeros ya que sin ellos se- 
ría imposible salir con vida de las 
espesas junglas vietnamitas. 
Todo un reto. 


las misiones. 
Para afrontarlas conta- PS 
mos con el típico equipo Ho 
de soldado con cantim- EA .« 
plora y todo, un arma [: pen 
principal, otra secunda- ES 
ria, grandas de mano y pe 
una brújula. Con 
esto debemos 


intercambiar ¿EA E A ccoo 
balas con el Requisitos: Pentium! 
enemigo 1,3GHz/256 MB 
hasta aca- Comentado en: 
bar con él. CHJ No 45 





ACCIÓN 3D 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de acción 3D a buen precio. 


SERVICIO 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser 
clara y sencilla, y cuanto 
más pasos ahorre al usua- 
rio mejor puntuación obtendrá. 





OPCIONES DEL JUEGO 


En COMPUTER HOY JUE- 
GOS creemos que el me- 
jor juego de acción 3D 
debe ser, ante todo, divertido y 
permitirnos controlar la acción de 
manera rápida y sencilla, sin com- 
plicaciones que nos obliguen a 
pasar por un engorroso tutorial. 
Se valora que nuestro protago- 
nista tenga el mayor número de 
movimientos posibles y que la 
interacción con el escenario sea 
casi total, o al menos muy con- 
seguida. Tampoco nos parece 


menos importante la inteligencia 
artificial de los enemigos. Este es 
un elemento capital en este tipo 
de títulos que pueden convertir 
un desarrollo insulso en una apa- 
sionante batalla. 

También se valoran el número 
de escenarios que vamos a visitar. 
Este dato puede ser indicativo del 
tiempo que podremos disfrutar y 
el tiempo que nos va a durar an- 
tes de terminarlo. 

Como nota informativa se ha 
valorado positivamente la inclu- 
sión de un modo multijugador 
y el número máximo de partici- 
pantes en cada batalla, aunque 
este aspecto no puntúa. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tie- 
nen que ver con el in- 
terface y con el control 
de nuestro personaje se valoran 
en esta sección. Aquí podemos 
consultar datos como el tiempo 
necesario que se precisa para 
controlar el juego, información 
sobre el tipo de dispositivo 
recomendado, si nos permite 
realizar zoom, acceder a mapas 
o bien, consultar la información 











En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de 
esta Comparativa en los 24 ordenadores del laboratorio. 


que vamos a encontrar en pan- 
talla. Todos estos elementos son 
básicos para un juego de estas 
características y deben estar en- 
caminados a hacernos más fácil 
el manejo del protagonista y de 
los compañeros de pelotón. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


El manual de instruc- 

ciones debe cumplir 

algunos requisitos fun- 
damentales como ser un rápido 
recurso de consulta, contener 
todos los datos referentes al in- 
terfaz, descripción de las armas 
que vamos a encontrar, los mo- 
dos de juego, controles y atajos 
del teclado si los hubiera. Sería 
ideal que incluyera un apartado 
para conocer qué nos deparará el 
argumento, ya que puede ser ne- 
cesario para ponernos en antece- 
dentes sobre los acontecimientos 
que seguirán y para sumergirnos 
plenamente en la aventura. 4, 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 

miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea 
real y precisa de la compatibili- 
dad del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados no 
aparecen expresamente refleja- 
dos, pero dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. Así, las pun- 
tuaciones comprendidas entre 
el 10 y el 7 garantizan un buen 
funcionamiento, así como todos 
los resultados inferiores al 6, en 
cambio, anuncian dificultades de 
ejecución en los PC del Segmento 
Inferior (más inf. en la Pág. 76). 


LAS NOTAS - 


La relación precio cali- 
dad se obtiene de dividir 
el resultado del Test por 
su precio. Esa cifra se lleva a una 
tabla (abajo) cuyos parámetros 
se han obtenido calculando el 
precio medio del segmento de 
juegos de la Comparativa. % 


AT Sobresaliente 











2,26 hasta 2,81 
2,82 hasta 3,74 Bien 

3,75 hasta 5,61 Suficiente 
5,62 hasta 11,23 
Apartir de 11,24 





JUEgos 


Resultados del Test 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 
Ayuda en internet (comprobado) 
Teléfono de información (comprobado) 


Fax de inofrmación (comprobado) 





Dificultad d de la primera instalación (comprobado) 

Andi sario en disco duro (espacio ocupado, medido) AA 

Indica espacio ire en disco comprobado) OA 
'Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) de 1,00% 
Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 

OPCIONES DE JUEGO 

Modo campaña (comprobado) 

Número de misiones en modo campaña (comprob ado) 


Número de armas (comprobado) 
Número de objetos de apoyo (comprobado) 











“Utilización de delos escenario en beneficio propio (comprobado)... 220 


Inteligencia a artifi cial de los enemigos (comprobado) 


Mejoras en las habilidades del personaje principal Maa 2,00% 


“Control ol de. armamento pesado estacionado (comprobado) - po EAS rs 


Control de vehículos (número, comprobado) 


Interacción con otros personajes (comprobado) 


Permite recoger armas y munición durante la misión (comprobado) 
Variedad de situaciones (con (comprobado) 











Modo Multijugador (tipo de conexión, comprobado) e ASNO 


Número de jugadores en modo multijugador (com robado) 


La gráfica muestra los niveles de inte- 
rés y aprendizaje que consideramos 
ideales para un juego de acción 3D. Por 
un lado se calibra el grado de interés, 
en función del aprendizaje necesario 
(eje Y), y por otro su permanencia en 
el tiempo (eje X) como factor impres- 
cindible para obtener una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 


Control'sobre el interfaz, dispositivo (comprobado) 12222122200 
Zoom LEN 


"Atajos det teclado (aa 
Información sobre la salud del personaj 


las o ee ANS 
de los elementos en pantalla (comprobado) 


Descripción de los controles / atajos de teclado (c (comprobado) he 


Consejos y trucos (comprobado 


Test de rendimiento de sonido 
Test de rendimiento de vídeo 
NOTA MEDIA a ate da AN aL el MEDIA A ————_—_ 


ánE REUNION DNP 





Cálculo. del la nota .precio/calidad 


















CALL OF DUTY 


La guerra en estado. puro se presenta 
=) mediante episodios tan emocionantes 
+ como bien documentados. Lo. mejor, su 

ambientación y la: gi 





FAR CRY | 
-Unaiisla de ensueño se convertirá en una. 
trampa mortal « en la que encontraremos - 
a cientos de mercenarios dispuestos a 

terminar con nuestra. existencia. Todo, mientras 

descubrimos el misterioso ua que la rodea. Loa 


















MEN OF VALOR 


La guerra de Vietnam es el escenario 
perfecto para un título de acción pura, 
en el que urdir estrategias pasará a un 
segundo plano y nuestra habilidad con las armas 
será nuestra mayor preocupación. 


Un lo de hombres ón nuestra 

responsabilidad para afrontar la guerra 

más real que nuestro PC jamás ha vivido. 
Una sensacional mezcla de acción y táctica que no | 
dejará indiferente a nadie, E 
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No (www.espana.ea.com) 2 
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No (www.activision.com) 
S1(914901580) 

Sí (913677457) 





IN a 
No (www.ubisoft.es) 
51(91640:46.00) 
51(91640 4610) 


ñ (91735 34 37) 


No (www WVup-Interactive.es 
SS (91 735 55 02) 
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¿Arranque automático 
.311.530,2 Megabytes) 
INCA AAA 
1 Megabytes 
Castellano 


Arranque automático... 00 
No(3,379/4 Megabytes) | -000. 
No 0, 
2 Megabytes 
Castellano 






Castellano 






ANITA 















Meco 
Muy elevado (21) 
2 (botiquines y munición) 







S historia) 
Muyelevado (61) 
Muy elevado (21) 

2 (el médico del pelotón y munición) 


St (historla) 
Muy elevado (22) 
Muy elevado (17) Ba 
4 (botiquines de pared, armadura, 
Les munición y botiquines) ME 2 OS A a 

Sí ID e a a $ MO A Normal. 


A a 
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Muyel elevada Muy elevada 
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Pulsando un botón. y 


A e AA Pulsando un botón 
Voces enino lés, textos en ,catellano 


a el Pulsando | un botón Pd 
Voces y textos en castellano 


Voces y textos en castellano 








¡ena rar: 1] 
OA 











19,958 


29,95 € 
19,95 /8,11 =2,46 = Sobresaliente 


29,95 / 8,01 =3,74 = Bien 











19,95 17,89 =2,53 = Notable 19,95/7,61=2,62 =Notable 
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COMPUTER HOY 
JUEGOS ha re- 
unido cuatro 
juegos de enor- 
me calidad en 
una Comparativa 
que establece las 
bases de lo que, a nuestro juicio, 
debe tener el mejor título de ac- 
ción 3D (a menos de 30 euros). 

Confeccionar la tabla y buscar 
todos los datos correspondientes 
ha sido una ardua tarea que ha 
dado como fruto una Compara- 
tiva de lo más llamativa en la que 
el justo vencedor ha sido aquel 
que mejor reproduce lo que de- 
be ser un juego de acción 3D. 

Y es que «Medal of Honor Pa- 
cific Assault» es el firme ganador 
en los apartados de Calidad y 
Calidad/Precio gracias a su com- 
pensada dificultad, innovaciones 
de desarrollo y acabado técnico. 

Por otro lado «Call of Duty» nos 
ofrece una fiel ambientación de 
las mejores batallas de la Segun- 
da Guerra Mundial en Europa 
y un tipo de juego trepidante 
que da más sensación de estar 
arropado por otros soldados de 
nuestro ejército. Aunque es más 
sencillo de jugar resulta igual de 
divertido, no en vano la puntua- 
ción que le separa del ganador 
es realmente mínima. 

Otra de las joyas de esta com- 
parativa es «FarCry» y sus playas 
de ensueño, que nos ofrecen dos 
tipos de acción distintas y un 
motor gráfico que afecta directa- 
mente a la forma de plantear las 
misiones. ¡¡Un clásico!! 

Por último «Men of Valor» y sus 
trampas.en la jungla nos trasla- 
dan hasta Vietnam en un desa- 
rrollo que cambia la acción por 
la tensión de no saber dónde se 
escandn los "charlies”. 





Gustavo Bernaldo 
Redactor 


MÁS ARMAS 





1. Medal of Honor Pacific Assault 
2. Call of Duty 

3. FarCry 

4. Men of Valor 











GANADOR 
4 PRECIO 
An CALIDAD 


PUESTO 1 
Medal of Honor Pacific Assault 





a e Muchas armas disponibles. 
e Un pelotón a nuestras órdenes. 
e Vivir la guerra. 


SS e Tanta vegetación nos impide ver 
alos enemigos. 





'"MEDALor HONOR 
PACIFIC ASSAUILT 


i 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts Nota: AA L 

PRODUCTOR: EA Games Precio/Calidad: EN 

DESARROLLADOR: Precio: 19,95 € 

EA Games 

TEL. DE INFORMACIÓN: 

O VALORACIÓN: Un título lleno de acción con una ambienta- 

913436402 ción insuperable que nos introduce en lo más profundo de 
la Segunda guerra Mundial en el Pacífico. 

PUESTO 3 ] > 

FarCry 


a e Nos permite seleccionar el modo de juego, 
acción pura o sigilo. 
e Muchos caminos disponibles. 
e El motor afecta a la forma de jugar. 


a e Es imposible ir "a saco" en todas las misiones. 
e Algunas fases son extremadamente difíciles. 





DISTRIBUIDOR: Ubi Soft A a 

: UDI 30 s . 

PRODUCTOR: Ubi Soft Precio/Calidad: Notable 
DESARROLLADOR: Precio: 19,95 € 

Crytek 

TEL. DE INFORMACIÓN: 

916404600 VALORACIÓN: Título en el que alternaremos entre el sigilo y 
MAGAGTE la acción y donde el camino que vamos a seguir lo seleccio- 


namos nosotros, Cuenta con una muy buena historia. 


OTRAS OPCIONES EN LAS ESTANTERÍAS 








PUESTO 2 
Call of Duty 


[PG conom] cono 


dl 


e Gran ambientación y argumento. 
o e Muchas armas disponibles. 

e Muchos vehículos. 

e La fidelidad con los hechos reales. 





S e Se hace muy corto. 
e Desarrollo algo lineal. 





Nota: Notable 8,01 


DISTRIBUIDOR: Activision Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Activision ¡ 

- DESARROLLADOR: Precio: 29,95 E 
Infinity Ward 
TEL. DE INFORMACIÓN: e 
91 490 1580 VALORACIÓN: Gran ambientación en un juego que parece 
FAX DE INFORMACIÓN: sacado de la mismísima guerra. Cada minuto se nos bom- 
91367 74 57 bardea con enemigos salidos por todas partes. 
PUESTO 4 


Men of Valor 


e La recreación de la jungla. 

e Gran cantidad de trampas. 

e La interacción con los personajes 
está muy lograda. 


e Demasiado lineal. 
e Las trampas, en ocasiones, son indetectables. 





Nota: IA 
ITALO: NUS Precio/Calidad: ¡ae 
PRODUCTOR: Sierra ; 
DESARROLLADOR: Precio: 19,95 € 
2015 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
917355502 VALORACIÓN:Gran alarde tecnológico que no sirve para 
FAX DE INFORMACIÓN: esconder las carencias de una historia muy lineal en la que 
917352713 


hay que resaltar la interacción con los personajes. 


Muchos desconfían aún de las series baratas pensando que sólo se nutren de productos de dudosa calidad, pero lo cierto es que precisa- 
mente el grueso a catálogo de estas series está formado bol juegos que en su día tuvieron gran éxito de crítica y ventas. 


eS 8 DANGEROUS 2 


AS PAYNE 2 





Son muchos los títulos enilóbados en este género que se pueden 
encontrar en las estanterías de las tiendas, pero tras las primeras se- 
manas pocos consiguen mantenerse, dada la tremenda competencia 


existente. Y de este reducido club, sólo un puñado de elegidos serán : 


reeditados a precio rebajado para engordar el tirón inicial de ventas, 
Es el caso de los juegos comparados este mes, títulos que han funcio- 


grandes desembolsos y que prefieren esperarse hasta que la novedad 


ETE 


: se enfría. Por fortuna, el catálogo de estos juegos a precio reducido 
: crece día a día, vistos los buenos resultados en ventas. Es el caso de 
: «Vietcong», «Hidden €: Dangerous 2», «007 Nightfire», «Max Payne 


Ib», XIll> o la saga completa de «Medal of Honor Allied Assault». 


: Lo cierto es que el mercado crece día a día y las series baratas han 
: conseguido hacerse un hueco como productos fijos de las estanterías. 
nado bien y que pretenden seducir a usuarios que no quieren realizar : 


Llegados a este punto, es obligatorio darle la enhorabuena a los miles 


: de amantes de las oportunidades que esperan a las rebajas. 








Pa E) 


0 Sacred (Test y Guía) 
e Juegos de Rol a muy 
buen precio (Com- 
parativa) e Harry Potter 
y el Prisionero de 
Azkaban (Test y Guía ) 


EIN 
ALO a 


Ad 


0 Medal of Honor 
Pacific Assault (Test y 
Guía) . Mánagers de 
Fútbol (Comparativa) e 
Half-Life 2 (Test) e Men 
of Valor (Test) ... 


COMPLETA TU COLECCIÓ 





Consigue ahora tus números atrasados en 
wwwW.axelspringer.es/atrasados 


0 Soul Reaver (Juego 
Completo): Acompaña 
al vampiro Raziel en 
su mejor aventura de 
acción y derrota a su 
eterno enemigo, Kaín... 





0 Colin McRae Rally 
2.0 (Juego Completo): 
Disfruta de la saga 

de simuladores de 
rallies más importante 
de la historia. 





0 DOOM 3 (Test y Guía) 
e Acción 3D a buen 
precio (Comparativa) e 
Panzers (Test) e Richard 
Burns Rally (Test) e 
Gangland (Test)... 





dihpuler 


e a 
We 
0 4 


de 
remito, Ap 


Five 
forspeed PA 





0 Alejandro Magno 
(Test y Guía) e Juegos 
de estrategia histó- 
rica (Comparativa) e 
Iimperivm lll (Test) . NFS 
Underground 2 (Test)... 


0 Tomb Raider 1! Juego 
Completo): Revive la 
aventura que consagró 
a Lara Croft como la 
heroína más famosa de 
la historia de los juegos. 


€ Tomb Raider lll (Juego 
Completo): Protagoniza 
junto a Lara Croft 

la aventura más 
increíble que podrás 
vivir en un PC. 










Silent Hil 4 
She 00m ar 


400 


0 Los Sims 2 (Test y Guía) 
e Juegos de la guerra de 
Vietnam (Comparativa) 

e Larry Magna Cum 
Laude (Test) e Silent Hill 

4 (Test)... 


a e MP 
E 


O La Batalla por la 

Tierra Media (Test y 
Guía) e Juegos velocidad 
(Comparativa) e Crónicas 
de Riddick (Test) e Roller 
Coaster Tycoon 3 (Test)... 


da Sa 
ol is 


e ti 


mo 


0 Soul Reaver 2 (Juego 
Completo): La mejor 
aventura del vampio 
Raziel en un desafío que 
nos enfrentará a cien- 
tos de enemigos. 






0 Beach Life (Juego 
Completo): Vive las fiestas 
más "“cañeras” del verano 
construyendo increíbles 
complejos de vacaciones. 








e 
LA DI VA NIDOS 


0 RomeTotal War (Test y 
Guía) e Aventuras en tu 
PC (Comparativa) e Star 
Wars Battlefront (Test) e 
FIFA 2005 e Colin McRae 
2005 (Test) ... 


0 Delta Force Task 
Force Dagger (Juego 
Completo): Lucha con 
los Delta Force contra 
la amenaza terrorista 
en Afganistán. 





0 World of Warcraf (Test 6 Tomb Raider The 

y Guía) e Juegos de rol Last Revelation (Juego 
online (Comparativa) e Completo): La cuarta 
La Mansión Playboy (Test) entrega de la saga más 


e Caballeros de la Antigua 
República 1l (Test)... 


aclamada de la historia 
de los videojuegos. 





0 Los Sims 2 0 Patrician Il (Juego 0 Empire Earth 2 (Test y 9 The Italian Job (Juego 0 imperial Glory (Testy 0 Breed (Juego 0 Commandos Strike 0 Zeus Señor del Olimpo | 
Universitarios (Test y Completo): Comercia, Guía) e Juegos Picantes Completo): Roba a la Guía) e Acción Star Wars Completo): Dirige a un Force (Reportaje (Juego Completo): 

Guía) e Juegos de Acción lucha, haz política y (Comparativa) e Doom3 mafia italiana en su pro- (Comparativa) e 7 Sins comando de cuatro Especial) e Terror en Funda y haz prosperar 

3D (Comparativa) e piensa la mejor estra- La Resurrección del Mal pia casa y escapa por (Test) e Close Combat soldados espaciales tu PC (Comparativa) una metrópoli en la 

Splinter Cell 3 (Test) e tegia para vencer. ¿Te (Test) e SWAT 4 Armas y las carreteras alpinas First to Fight (Test) e Act para luchar contra la e GTA San Andreas (Test Antigua Grecia y gánate 
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LO o que HAY QUE SAB 
CREA UN CENTRO 


Y ¡Bienvenido a Ud Sims e 
Noctámbulos! 


| ¡Los Sims 2 Noctémbalos te da la bienvenida! Los 
mo de Villa Verona dS Sola la hora de | ir al centro 





Nada más terminar la instalación de la expansión lo 
principal será crear centros urbanos en nuestros barrios. Una 
ventana nos aparecerá en pantalla para preguntar si queremos 
asociar un centro a nuestro barrio. 


2. CREA UNA FAMILIA 


EúlrES otras mn ala hata dec creara nuestros perso- 
najes podremos potenciar su personalidad escogiendo su 
ropa entre una amplia variedad de nuevas vestimentas, panta- 
lones, camisetas, conjuntos enteros y todos a la última moda. 


Ped 
fl 
. 


r 


Una v vez que E EARENÍAMES, otra ventana nos s dará opción 
de crear un centro urbano predeterminado o construir uno 
nosotros mismos desde cero. En principio crearemos uno pre- 
determinado para no complicarnos la vida. 


HR 


Dentro de la selección de aspiraciones de tu nuevo Sim 
tenemos una nueva: placer. Consiste en alcanzar la felicidad a 
través de la diversión pura y dura y el consumo. Ir a trabajar le 
dará al pobre bastante alergia... ¡no saben nada! 


Lo que hay que saber 


CREA UN CENTRO URBANO 
CREA UNA FAMILIA 

LOS NUEVOS OBJETOS 

SIMS SOBRE RUEDAS 

CITAS 

RENOVANDO EL VESTUARIO 
INVENTARIO 


Ya hemos conseguido un centro urbano maravi- 
lloso en muy poco tiempo. Ahora podremos instalar a 
nuestras familias o utilizarlo únicamente como lugar 
de ocio para esos ratos de tranquilidad. 


Las afinidades son otra de la owdade del esta ex- 
pansión. Ya que ahora las relaciones interpersonales son más 
importantes que nunca, será necesario hacer una lista de cosas 
que nos gustan y que no soportemos. 








Alfombras. Encontraremos una amplia variedad de alfom- 
bras de salón a nuestra disposición para decorar la casa a nues- 


tro gusto. Así mejorará los niveles de comodidad. vando su indicador de comodidad y felicidad, 


Cocinas. Nuestros Sims mantienen su voraz apetito y qué 


Juegos de niños. Alfombras y accesorios de colorines pue- 
mejor lugar para hacerse una hamburguesa que en una 


den convertir un cuarto en una fiesta de colores y formas. 
Los Sims más pequeños estarán felices. 


cocina de calidad. ¡¡Ganaremos en salud!! 


Coches. Por vez primera los tendremos a nuestra disposició 
para ir y venir de un lado a otro. Desde coches de segunda ma- 


no hasta monovolúmenes para viajar en familia. 


dar fotos para 
recordar? No es problema, ahora tienen disponible un bonito 
fotomatón que quedará perfecto en el jardín. 


A PR A IS IN TA AAA CACAO] 
También tendremos una amplia variedad de artículos 
de iluminación para interior, desde las más discretas hasta lu- 


ces para organizar fiestas salvajes. 
e, 
Ae 


Y hablando de coches, nada mejor que un poco de de- 
coración urbana. Podremos colocar señales de tráfico por la 
casa para darle un toque personal al hogar. 


Mesillas. En ellas podremos colocar todo tipo de elemen- 
tos decorativos que llamen la atención de nuestros Sims, ele- 


Baños. El ambiente "fashion" de esta expansión llega al baño 
con elementos realmente bonitos que endulzarán "la vida lo- 
ca" de nuestros protagonistas. 


El tablero de ajedrez también lo encontraremos disponi- 
ble para espacios al aire libre, para que nuestros Sims puedan 
disfrutar de lo que más les gusta mientras toman del sol. 


Si nuestro fuerte es la decoración sin importar prender 
fuego a la fachada, estas son nuestras luces, unos lanzallamas 
que cuanto menos llamarán la atención del vecindario. 


Eg 0 OS 


Ahora los Sims van a la moda y ésta dicta que el mejor 
descanso, sin duda, lo encontraremos en un ataúd. Podremos 
elegir la combinación de colores que mejor se adapte. 


> 
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EXE 
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LO QUE HAY QUE SABER 
4, SIMS SOBRE RUEDAS 





Ahora nuestros 
necesitan un garaje en la finca, que podremos añadir con el 
modo construcción o comprarlo en el modo compras. 


AMAS 








na cita a ciegas llamando al ser- 
vicio casamentero por teléfono. Al realizar la llamada selec- 
cionamos servicios y dentro del menú “Servicio Casamentero” 





e Y 


Comienza la cita y la cu rás. :. Podemos investigar 
en el panel del termómetro cuáles son 1103 deseos y miedos de 
nuestra pareja. Tenemos que lograr que se lo pase bien. 


A 





AÑO, vola al y rollo Dd bos ji 
A O ! 
humvondo. 


e. yan y po lor me a 
¡gramal Ñ e) nn << 


Una cita podemos prog nosotros mismos. 
Cogemos el teléfono y seleccionamos Cita. DE del menú 
elegimos la persona con quien deseemos quedar. 


pa 


r 


Mara 


bd o E TA 





a para que no nos 


roben nuestro preciado “buga”. Nos pe infinidad de opcio- 
nes, dándonos la posibilidad de ir donde queramos. 


ANgos QU TU eco dea nubla: nd 4), ¡hon JA 
abi Legal Dal qué. ee CO DADA pig 








un precio por sus 
servicios. Cuanto más diera le demos más lejos estará dis- 
puesta a investigar para que tengamos la cita perfecta. 


Más ay ) más 
aplico de esta soda! 





a y la persona en cuestión llega- 
mosa ala determinación de que la chica nos conviene. Podemos 
elegir entonces tomarnos una poción para enamorarnos. 


A 


Den pa 


E 








) que tenemos es limitado. Debemos poner to- 
do nuestro empeño en que la cita salga bien. Cena romántica, 
buena conversación y excelente compañía. 








acompañados por otros 


Sims en nuestro o vehículo. si hemos quedado con alguien po- 
dremos transportarle o hacer visitas turísticas en familia. 


| ¡A e dea Mal tes Compramerertal 
¡Prosiesto que hatuiós oncoatrado 
wuesktea even vrandal 





z realizado el pago, caerá del cielo la persona que 
ella crea indicada según nuestro perfil. Tras el golpe, la chica se 
levanta y nos presentamos sin rechistar. 


(iaa bi lali 
lg ua, qub pasto a ola. No 44 si 4% 
] por lo pura Po 9h no, Yao 
¿uo dx port ¿Que tal qe no do 
h «q ropatimos Yuna mas? 


pi 


F 


tó y la chica de nuestra cita 
a ciegas is sal despavorida de casa. Está claro que las citas a 
ciegas son difíciles de llevar. 





Liracins, do pancho vn dir cit 
¿UA deborkmás volver 4 sae? 


le nuestro chico se lo ha pasado genial, igual 
que nosotros. Nos despedimos con un abrazo deseando repetir 
nuevamente una cena similar muy pronto. 
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SEDO ; e 87 Fo cea 
dt lo J PM MN AS : A AS 
| primer paso para renovar el vestuario esvisitar algu- ' ez en la tienda echamos una ojeadaa la ropa disponi- Nos aparecerá una ventana donde podremos elegir la 
na tienda de Poda. Vamos hasta el vehículo y seleccionamos ble. Podes pick os los conjuntos si queremos previamen- ropa para levas También nos dt información acerca de 
en la ventana el lugar elegido al que dirigirnos. te. Cuando tengamos lo que queremos elegimos comprar. la ropa que ya poseemos... para no comprar repetido. 


eiii 





Tras pulsar en el de carro de compra, nuestra lista Una vez en casa necesitaremos nal un armario ouna Al cambiar nuestro estilo de vestir pondremos como con- 
se va llenando c con los artículos elegidos, pudiendo modificar ciotls donde andar En ropa y riehed disponible. Podemos junto predeterminado el aq que nosotros elijamos para acceder a 
nuestra futura compra. Al final pasaremos la tarjeta... cambiar nuestro estilo o seleccionar el tipo de ropa. él rápidamente en próximas ocasiones. 


7. INVENTARIO 





de y 


A Ad ECN 
If 11657 alió de lo crelbla 15% 





Si salimos de compras podemo eciirarticalos como 


l revistero nos ofrece va d de opciones. Selecdo- 
revistas, Nos acercamos a la estantería de la tienda con inten-  namos pel artículo que queremos [vda y pulsamos aceptar 


ción de comprar y la cogemos. para añadirlo al resto de pertenencias. 





Tras pagar en caja observamos que la revista ya está en Para utilizar los objet 1 inventario tan solo tenemos y 
nuestra posesión dentro del inventario €) y que acompaña al que abel a en 1 la pestalla corespondiente y situarlo en algún 
resto de pertenencias de nuestro Sim. lugar del hogar63. Sobre la cocina la verán todos los Sims. 
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ETE 





A A 


FSE ES TAS 
| ISA E 
ue, en realidad, es inocente. 


LO QUE HAY QUE SABER 
1. INTERFAZ 





O La forma de tomar decisiones en el jue- : 
go se realiza siempre a través del ratón, pul- : 
sando y manteniendo el botón izquierdo y : 
moviéndolo en la dirección que deseemos. -: 
Así por ejemplo, cuando nos encontramos : 


en el despacho de Carla podemos llamar 
por teléfono, ponernos de pie, utilizar el PC 
o abrir el cajón de los informes moviendo el 


puntero arriba, abajo, izquierda o derecha, : 


respectivamente. Estas acciones cambian 


según las circunstancias y suelen aparecer : 





en cualquier lugar donde Carla, Tyler y Lu- | 


cas puedan interactuar con el escenario. 


OEI cambio de personaje es esencial cuan- : 
: do manejamos a la pareja de policías, Carla : 
- y Tyler, y sólo podremos hacerlo cuando : | 
- aparece este icono en pantalla y pulsamos : 


la tecla Intro. Sus habilidades deductivas 


no son muy distintas aunque existen tareas : 
que sólo puede realizar uno de ellos. Por : 


eso hay que probar de todo. 





|: deja llevar por sus intuiciones ya que muy 


1: te su caso más complicado, aunque parece 











0 
Lo que hay que saber 
INTERFAZ 66 
PROTAGONISTAS 66 
MINIJUEGOS 66 








| EA 
tl Q Puntos Clave PM 


2. PROTAGONISTAS - 


Lucas Kane: es un técnico experto en siste- 
- mas informáticos que trabaja para un pres- 
7: tigioso banco. Sus trances que le adelantan 
“|: el futuro y sus sueños violentos le obligan a 
- matar sin que pueda evitarlo. Su único ob- 
- Jetivo es demostrar su inocencia. 





: Carla Valenti: perseverante policía que se 
O Olimpiadas: pulsando alternativamente 
- pocas veces le traicionan. Sabe que está an- : izquierda y derecha subiremos el indicador. 
: que no es la primera vez que ha ocurrido 
- una serie de asesinatos tan violentos. 





O Crono limitado: contamos con un tiem- 
po mínimo para completar un objetivo. 


lo 






it 
BANCO MASER B 
JONES 





: Tyler Miles: vivió en los barrios bajos y es el 
mejor compañero de Carla. Sabe que ella es 
más brillante, pero sus dotes para descubrir 
- evidencias son enormes. 


6) Simón: como en el juego de memorizar | 
colores, hay que pulsar la tecla adecuada. | 


PUNTOS CLAVE: COMIENZA LA INVESTIGACIÓN 


IMAN O 


% Lucas acaba de cometer el asesinato y el cuerpo de 
su víctima yace en el suelo. Lo primero que debemos ha- 
cer esesconderlo para ganar tiempo. 


Y A través de un sencillo juego lo colocamos sentado 
fm sobre el WC, Ahora tenemos que esconder el arma del cri- 
men e intentar borrar huellas. 


ACTA 
A La camarera nos ve y chilla. Un policía que allí cena 
"Y se da cuenta y viene corriendo hacia nosotros. Tenemos 
que huir rápidamente. 


E por la puerta de emergencia que da a un 
-) lúgubre callejón. El policía va al servicio y allí descubre el 
cuerpo de nuestra víctima. 


E Salimos 


3 


¡AA y y VA A 
[CARLA Y TYl 


Llegan los agentes al frente de la investigación. 
Lo primero que debemos hacer es interrogar a la camare- 
ra. Sus revelaciones pueden ser útiles. 


(O) Vamos al lugar del ases 
(O) dias. Encontraremos un cuchillo y el cuerpo de la víctima, 
que nos dará algunas pistas del asesino. 


Carla intuye que el asesino huyó rápida- 
mente... tanto como que usó un taxi. Esa línea de 


0 Carla vuelve a la zona de mesas y se detiene en 
> 8 la que estaba utilizando el asesino. Miramos debajo y 


vemos un libro. Pedimos las huellas. 





e 


SO3INYAL A SVINI 


q 


—) Con la fregona intentamos quitar la sangre, pero 
« no lo conseguimos. Asustados, salimos por la puerta a la 
zona de mesas del restaurante. 


OEI ITA 
E Cogemos rápidamente un taxi que hay en una pa- 
LY rada cercana. Mientras, el policía avisa a los clientes de 
que se ha cometido un asesinato. 


ESTRESADO/A Ml 


rá un charco de sangre que parece del ase- 
sino, cerca de uno de los WC. La cosa se complica: si no 


hubo lucha, ¿por qué sangró Lucas? 


A todas encias y pistas, 


Y Tras recoger avi 
fm cogemos el coche para volver a la comisaría. Allí se- 
guiremos recomponiendo el puzzle. 


Y 

















cd 


AJUDA 0 


AE 


PUNTOS CLAVE: COMIENZA LA INVESTIGACIÓN 


i 2. ANALIZANDO LAS PRUEBAS 


1 ) Al día siguiente nos levantamos con fuertes 
«Y dolores de cabeza. Todo está ensangrentado... hasta 
nuestros brazos. 


1 La cama tiene las sábanas llenas de sangre. Co- 
4 mo no tenemos tiempo para cambiarlas las tapamos 
con la colcha para no levantar sospechas. 


1 "Y Algunos vecinos se han quejado de los gritos 
que alguien dió la noche pasada. El policía quiere en- 
trar en el apartamento... así que le dejamos. 


ANN 


2 y En la comisaria vamos a nuestro despacho 
£ Em y por el camino, Garret nos invita a que le veamos. 
Tiene los resultados de las evidencias. 


1 A Nos vamos hasta el cuarto de baño y del espe- 
8 “PF jo cogemos unas vendas para cubrirnos los extraños 


símbolos que tenemos escritos en los brazos. 


1 7 En el suelo del salón hay una prenda manchada 
| de sangre. La llevamos a la lavadora del baño antes 


de que suene la puerta. 


Y Primero se dirige al salón, después al baño y fi- 
La nalmente a nuestro dormitorio. Si todo está en orden 
nos pedirá disculpas y seirá. ¡¡ Menos mal! 


y Tyler no 
£ al rápidamente. Abrimos el cajón para obtener bonus y 
encendemos nuestro ordenador. 


a 


1 Con los brazos vendados vamos a la habita- 
) ción y nos vestimos con rapidez. Pronto tendremos 
una visita muy, muy peligrosa. 


(O) Han llamado a la puerta, así que cogemos la lla- 
O) ve para abrirla rápidamente. Si tardamos demasiado, 
el policía comenzará a sospechar, 


Y) Pasado el peligro abrimos la puerta y nos va- 
ezo mos. Nos espera en el parque nuestro hermano, al 
que tenemos que decirle cosas importantes. 


1 AU 
UN 
L a Ñ : 


í De:Desconocido 
E Asunto: Ninguno 
A Ya ha pasado antes... 
MC Kiraten. 


IS ET SA EE 
DA Abrimos el correo y leemos uno que nos pone 
La Y sobreaviso: el asesinato que estamos investigando 
tiene un precedente. ¿Pero cuál? 





2 E Pasamos a controlar a Tyler, que está durmien- 


do en su casa. Nos duchamos, tomamos un café y nos 
despedimos de nuestra esposa. 


2 2 Garret nos cuenta todo lo que han descubierto 


tras analizar las diferentes evidencias recogidas en el 
restaurante. Hay cosas muy raras... 


4 Volvemos a nuestro trabajo en el banco como 
jefe de sistemas. Allí nos encargan que arreglemos 
un ordenador de la oficina. 


3 Tyler recibe en su depacho a la camarera del 
restaurante para confeccionar el retrato robot del 
asesino...'Es como un videojuego". 


me. 
AE 


2 Al llegar a la comisaría nos asalta un compañero 
que nos pide que le devolvamos los 100 dólares que 
nos prestó. Le damos largas. 


2 9 Le contamos a nuestra hermano lo que nos 
ha ocurrido. No sabe si creernos... aunque nos da un 
crucifijo para protegernos. Lo cogemos. 


3 2 Vamos al puesto 64 y arreglamos el ordenador. 
De repente, empiezan a aparecer bestias que nos ata- 
can... comienzan una serie de juegos. 


PRAYRD - Facte-Builder 12.0% 


HTYAADNAET 


PATATA 


3 Pinchamos en las flechas para cambiar los ras- 
gos del sospechoso. Cuando creamos que está termi- 
nado, pulsamos en la tecla Enter, 


Juegos 


2 / Leemos nuestros correos y dejamos la caza- 
dora en la percha. Salimos a buscar a Carla que anda 
por los despachos de la comisaría. 


3 O: niño juega cerca del lago helado. Se cae y 
debemos elegir entre ayudarle o no. Si lo hacemos, 
tendremos que darle un masaje cardíaco. 


CARLA *” 


d A de Y 
2 E Carla está con la morgue analizando el cuerpo 
de la víctima. En un momento dado, el forense pro- 
nuncia un nombre: Kirsten. 


3 E Lucas vuelve a casa y se despierta de madruga- 
da. Si salimos al pasillo veremos a una niña que nos 
pide ayuda. ¿Será ella la culpable? 


ed 
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Qué mejor campo Le iio para las artes Jedi que la Galaxia... aunque hay otros caminos para dominar la Fuerza. 
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TO ETE 
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El mundo de los vampiros ya no será el mismo cuando alimentemos nuestra sangre con estos trucos. ¡¡Temblad humanos! 
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CÓDIGO EFECTO 
impulse 101 : Todas las armas y vestimentas 
no target 1 : Invisible a los enemigos 
god : 


Modo dios 








Si queremos conseguir todas las armas y vestimen- [E Automáticamente, el inventario se llenará con 
tas existentes escribimos( Jime Ju J(LJfsjtE] Cto J5). todos los objetos que podamos imaginar. 








Esta panda de tarados tendrán más oportunidades de éxito si van por el mundo sin la preocupación de palmar en el intento. 
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En el menú de opciones seleccionamos la opción Escribimos la palabra (m][:['s/fs]ffolinJfs]. Alins- Y Ahora, en el modo 'Repetir Misión' (Replay Mission) 
'Cheats' con el botón izquierdo del ratón. tante veremos que el truco ha funcionado. todas las fases estarán abiertas paara disfrutarlas. 
CODIGO EFECTO 
PRAYTOME : Invulnerabilidad 
SHIELDME : Escudo al máximo 
NDMRBLTS : Munición al máximo 
VERYHIIO : Modo cabezón 
MISSIONS : Todas las misiones disponibles 
VERYHIIO : Todas las intros abiertas 
SHOESIZE : Modo pies grandes 
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aJimjlaJ JO JinJlEJ(E] para una nueva sorpresa. vertidísimos vídeos del juego. Miradlos con atención... 
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tu viejo disco duro? 


Rápidos, silenciosos, con mayor capacidad y muy sencillos 
de instalar. Asi es la tecnología que está revolucionando el 
modo en que almacenamos la información en nuestro PC. 


ep 






iM oco a poco, las innovaciones ra- 
o 

A incluso a aquellos componentes 
que han evolucionado de una forma más 
moderada. Los discos duros y su nueva 
interfaz de conexión Serial-ATA Pá9:96 son 
la última gran apuesta de los fabricantes. 
Para hacernos una idea más precisa de lo 
que representa esta tecnología sería con- 
veniente echar la vista atrás y conocer, 
aunque sea muy por encima, cómo han 
ido transformándose los estándares de co- 
nexión en los últimos años. 

La interfaz de conexión ATA Pág. 96, a la 
que muchos conocerán también como IDE 
Pág.96, ha convivido con nosotros desde 
que fuese definida en 1988. La primera 
versión utilizaba una tecnología deno- 
minada PIO Pág.96, cuyo inconveniente 


radicaba en que toda la información que : 


se transfería entre disco duro y memoria 
debía pasar antes por el procesador, con 
la consiguiente pérdida de rendimiento. 
Las tres especificaciones PIO definidas per- 
mitieron alcanzar finalmente los 8,3 MB 


Pág:96 por segundo, más del doble de los : 


3,3 MB/seg. iniciales, Entre 1996 y 1998 se 
estableció la especificación ATA-2 Pág. 96 o 


EIDE Pág:96 (Enhanced IDE), con la que se : 


doblaba la velocidad de transferencia has- 
ta los 16 MB/seg. Sin embargo, el hecho de 
que toda esa información siguiese pasando 
por el procesador obligó a desarrollar un 
nuevo estándar mucho más eficaz. 


LA LIBERACIÓN DE LA CPU 
Diez años después del nacimiento del 
estándar de conexión IDE, por fin la CPU 


Pág:96 pudo liberarse de hacer el trabajo : 
sucio, La definición Ultra ATA Pág:96 (tam- : 


bién conocida como Ultra DMA), que es la 
que hemos venido utilizando hasta ahora, 
permite el envío directo de información 
entre la memoria y el disco duro, y vicever- 


sa, lo que le ha permitido alcanzar veloci--: 


dades de transferencia impensables hasta 


hace poco. Así, se ha pasado de los 33 MB/ ! 


seg. de la especificación ATA 33, a los 133 
MB/seg. de la ATA 133 a la que, por cierto, 
algunos han dado en llamar últimamente 
PATA Pág:96. Con todo, la tecnología ATA 
ha llegado al límite de sus posibilidades y, 


dicales terminan por alcanzar : 


puesto que se tornó imprescindible desa- 
rrollar una nueva tecnología de conexión, 
¿por qué no eliminar todo aquello que 
nunca nos gustó de la interfaz ATA? Dicho 
y hecho; el siguiente paso evolutivo nació 
en 2004 y su nombre es Serial-ATA. 





MÁS RÁPIDO, MENOS COMPLEJO 
La primera definición de Serial-ATA eleva 
la velocidad de transferencia a los 150 MB/ 
seg., aunque ya están comenzando a apa- 
recer discos duros con conexión Serial-ATA 
Il a 300 MB/seg. Las primeras previsiones, 
sin embargo, apuntan a que en breve se 
alcanzarán los 600 MB/seg. Las ventajas 
de este nuevo estándar no se aprecian tan 
sólo en la velocidad, también consumen 
menos electricidad y utilizan unos cables 
muy estrechos de siete hilos, muy finos en 
comparación con los habituales IDE de 40 
y 80 hilos. Y lo que es mejor, sólo es posi- 


ble conectar un disco duro a cada puerto . 
Serial-ATA de la placa base, por lo que nos : 
olvidaremos por fin de los dichosos jum- : 
pers y de las muchas veces terribles confi- : 


guraciones Maestro-Esclavo. 


SERIAL-ATA A BUEN PRECIO 


Los cuatro modelos de disco duro Serial- : 
ATA que analizamos este mes en el labora- : 
torio de COMPUTER HOY JUEGOS, han sido : 
fabricados por dos de las compañías con : 
más tradición en este campo: Seagate y : 
Western Digital. Analizaremos modelos de : 
ambas compañías con 250 GB Pági9ó y 160 : 
GB de capacidad, cuyos precios en ningún : 


caso supera los 1304, IVA incluido. 


Aunque son muy numerosas las pruebas : 


a las que son sometidos, algunos Test y 


interesantes. La velocidad de transferencia 





Una de las cosas que más agradecerán los 
usuarios, sobre todo aquellos que gustan 
de "cacharrear" por las entrañas del orde- 
nador, será comprobar cómo las apara- 
tosas e indomables fajas IDE y EIDE han 
desaparecido del interior del PC, dejando 
paso a unos finos y moldeables cables Se- 
rial-ATA, Además, su instalación es mucho 
más sencilla gracias a dos detalles básicos, 
pero de suma importancia. En primer lu- 
gar, están diseñados para que al conec- 
tarlos hagan un clic que nos confirme que 


: todo ha quedado en su sitio, En segundo 
: lugar, y quizá sea el detalle más transcen- 
comprobaciones resultan especialmente : 


dente, es que cada cable S-ATA se conecta 


: aun único disco duro, por lo que no ten- 
y los distintos tiempos de acceso a la infor- : , 
mación son, quizá, los más reveladores en : 
cuanto al rendimiento que puede propor- : 
cionar el disco duro, aunque no resultan : 
menos importantes aspectos como el rui- : 
do que generan en los distintos estadios de : 
funcionamiento o el precio por gigabyte. : 
Muchas veces es preferible pagar un po- : 
quito más, a cambio de disponer de más : 
espacio para AN AS y almacenar : 





“SATANCO 250 GB 





dremos que complicarnos la existencia 


buscando el modo de colocar las unida- 
des y se logra que después el cable pueda 


recorrer perfectamente y sin retorcerse en 
exceso. En cuanto al cable de corriente, 
los discos duros Serial-ATA incluyen un 
nuevo tipo de conector mucho más fino y 
discreto (existen adaptadores del antiguo 
al nuevo formato), aunque muchos, para 
mantener la compatibilidad, todavía con- 
servan el típico "enchufe" de cuatro pines 
que utilizaban las unidades EIDE. Por tan- 
to, sólo falta que otro tipo de dispositivos, 
como los DVD-RW, se pasen también a es- 
te cuen de cone e así e peo de 





EL MÁS COMPLETO ELMÁS RÁPIDO: ELMÁS SILENCIOSO 
Western Digital CaviarSE: SeagateBarracuda7200.8 : SeagateBarracuda7200.7 
SATA 160 GB : 


SATA NCQ 160 GB 








¿Para qué tener 
varios discos 
duros si con uno 
sólo puedes 
«tener toda la 
capacidad que 
necesitas? 





E 


Para ahorrar aún más espacio, se 
han diseñado cables Serial-ATA, que 
combinan en un único "enchufe" la 
conexión de datos y de corriente 42, 





EL MÁS COMPLETO 
Western Digital Caviar SE 
SATA 250 GB 


Asi hacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro discos duros Serial-ATA, 
Las pruebas de rendimiento y resistencia fueron efectuadas en un 
laboratorio con instrumentación de gran precisión, aunque otros 
aspectos menos técnicos fueron evaluados en la propia redacción. 





INSTALACIÓN 


El proceso de instalación de los discos 


- duros y sus controladores debe estar 


descrito con todo detalle, permitien- 
do que cualquier usuario pueda inter- 
pretar y aplicar las instrucciones con 
facilidad. Los controladores o driver 
Pág.96 han de instalarse de manera 
automática, permitiendo que el disco 
duro funcione correctamente sin que 
se precisen operaciones adicionales. 


RENDIMIENTO 


Es el ratio de transferencia. En esta 
prueba se mide la velocidad sostenida 
a la que los discos duros transmiten los 
datos almacenados, y se expresa en Ki- 
lobytes por segundo. Este Test 
se realiza tanto para operaciones de 
lectura como de escritura, siendo más 
positivo el resultado cuanto mayor sea 
el valor obtenido. Así, si se alcanza un 
ratio de transferencia elevado, mayor 
será la velocidad de lectura y escritura 
sobre el disco duro. 


TIEMPO DE ACCESO 


Un disco duro almacena la ¡nformación 

Pág.96 circulares. Cada pista 
esta compuesta, a SU vez, por sectores 
individuales. El tiempo medio de 
acceso indica la velocidad con la que 
la cabeza lectora es capaz de acceder a 
la información que se necesita. Puesto 
que dicha información suele estar frag- 
mentada por todo el disco duro, debe 
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¿Cuánto tiempo es necesario para rea- 
lizar una copia del Sistema Operativo? 


moverse a gran velocidad, buscando 
en cada momento la porción de infor- 
mación que necesita. COMPUTER HOY 
JUEGOS ha medido el tiempo que la 
cabeza lectora tarda en alcanzar un de- 
terminado sector, partiendo de la po- 
sición más alejada a la que ésta puede 
encontrarse. Tras miles de mediciones, 
con todos los valores obtenidos se ha 
calculado el tiempo de acceso medio 
para ese disco duro, que queda refleja- 
do en la tabla en milisegundos. Cuanto 
menor sea este valor, mejor puntua- 
ción se obtiene en la tabla de Test. 


O O 


La capacidad del disco duro se deter- 
mina utilizando el software «FDISK» de 
49-96 y «Partition Magic» para 
Windows. Con estos se obtiene la capa- 
cidad de almacenamiento exacta para 
cada disco duro. En este sentido, cabe 
reseñar que los fabricantes indican el 
número de megas de un disco duro de 
una forma un poco particular, fijando 







En el laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS se comprueba el rendimiento de los 


discos duros, midiendo con precisión su velocidad y el tiempo de acceso. 








Un potente hardware nos permite me- 
dir el nivel de ruido de cada disco duro. 


el giga no en su valor real sino en mil 
millones de bytes Pág:96. Puesto que 
estamos en el campo de la informáti- 
ca, y un giga equivale a 1.073.741.824 
bytes, en COMPUTER HOY JUEGOS uti- 
lizamos dicho baremo para indicar la 
capacidad “real” de cada disco duro. 


NIVEL DE RUIDO 


En COMPUTER HOY JUEGOS utilizamos 
un equipo especial para medir el nivel 
de ruido emitido por cada uno de los 
discos duros que participan en el Test. 
Gracias a este útil dispositivo, es posi- 
ble calcular con absoluta exactitud el 
volumen del sonido emitido conjun- 
tamente por el giro de los platos (o 
discos) y el movimiento de la cabeza 
lectora. El resultado viene indicado en 
la tabla en Sones Pág.%6. 


PRECIO/CALIDAD 


La puntuación final que define la re- 
lación precio/calidad se consigue divi- 
diendo el precio del producto por la no- 
ta final lograda en el Test. El resultado 
se lleva a una tabla, obtenida a partir 
de la media ponderada de los precios 
de todos los productos, en la que se 
recogen los intervalos que determinan 
la nota precio/calidad. Por ejemplo, si 
un disco duro cuesta 89,95 € y su nota 
final es de 7,12, su puntuación será de 
12,63, es decir, Notable. 





Índice hasta 10,75 
10,76 hasta 13,43 
13,44 hasta 17,91 Bien 
17,92 hasta 26,86 Suficiente 
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Puesto 1 


Resultados del Test 


MODELO | 
FABRICANTE 
SERVICIO 










Western Digital 









PORCENTAJE 
7 


ntía( 
easistencia técnica (com 





INSTALACIÓN 54% |. 
5 


1Ó A% 


Fax dei AO ción (com CS E RIERA EA Le 
Instalación (montaje, puesta en marcha, comprobado) 


Ratio de transferencia (lectura, medido) 9 Muyelevada(50,124,4 Kb/s. Pá9:96) 
Ratio de transferencia (escritura, medido) Muyelevada (50.080,4Kb/s.) 










Tiempo deacceso (lectura, medido) 5,9% 
Tiempo deacceso (escritura, medido) 
Copia de una imagen de disco 35% con el software 1,0% 
Power Quest Drive Image (desde disco duro interno a disco 

duro de prueba, medido) 

Copia de un CDPág% de música (desde disco duro intemo | 1,0% 

a disco duro de prueba, 69 minutos y 29 segundos /724,54 | 
MegabytesP339s, medido) | 

Copia de un CD de datos (desde disco duro intemoadisco | 1,0% 
duro de prueba, 658,08 Megabytes, medido) 

Copia de un DVDP33% de datos (desde disco durointerno | 1,0% Rápida (2 minutos, 30 segundos] 


adisco duro de prueba, 4.485,54 Megabytes, medido) | | 
CAPACIDAD 








> h "| |Muyelevada(238473 megabytes 


| MEG APS 
Tornillos para el 


Adaptador para bahía de 


discoduroinduidos (compre 


disco duro (comprobado) 

Formato del discoduro (comprobado) IS: 
Bufferragss (caché, comprobado) 0,0% E 
Velocidad de giro delos discos (comprobado) 0,0% 
Interfaz de conexión utilizada (comprobado) 0,0% 


Precio por gigabyte (comprobado) ¡0,0% 
| 100% | 


'PRECIO/CALIDAD 


Precio aproximado 


y 


1124,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 


CAVIAR SESATA 250 GB (WD2500JD) 


A A A A A O A A O ps pe 


e a qQEE-  . A 
| 1124,95/8,08=15,46= Bien 1129,95/7,76=16,75=Bien 






TS A 
¡BARRACUDA 7200.8 SATANCO250 GB 
Con 


NOTA 











8,00 

Sencilla 800 | 
2,00 

Noincluidas 00) 


Muy elevada (54,109,3Kb/s, 1000 | 
Muy elevada (52.664,0Kb/s,) 10,00 
'Muyelevado(155 milisegundos) 2,38 
'Algoelevado(12,2milsegundos) 6,42 
Rápida (38 minutos, 2 segundos) 132 


> s - 
1 Rápida (18segundos) 8,40 


Rápida (segundos 


| Rápida (2 minutos, 18 segundos) 
| 


| 
Muy elevada (238.473 megabytes) 9,48 













9,56 | 
¡Inaudible (0,6sone) 2 

6 | Inaudlle(0óson) | 956 
| 

¡- Noincluido 0,00 
Noincluidos 000 1] 

1 [Noindluidos 0,00 
[ - 
10,00 | 

Noesnecesario 

3Spuladas | 

'¿7200r.pm. | 
SeñabATA | 

| 0,54Euros Al 
| | 7,76 | 


Bien 
129,95 € 


Juegos 


1 100-800-4732-4283 (sóloen inglés) 






+ Inaudible (0,5 sone] 









BARRACUDA 7200.7 SATANCO 160 GB 
¿NOTA 


Seagate 







| Muyextensa (5 años) 







IAE AIN na 


Sustitución porel distribuidor 





¿0,00 


1 www.seagate.com (inglés) 
902330300 E 
: | 


5 
| 8,00 


[Senda 


Noincluidas | 0,00 
¡ 8,90 


| Muy elevada (45.055,7 Kb/s.) 10,00 
¡Muy breve(7 Bmiisegundos) | 10.0 
Rápida(37 minutos, 59 segundos) 






Rápida (24 minutos, 18 segundos) 


¡Algoescasa(152.625 megabytes) | 6,78 


!Inaudible (0,4sone) 98) 





NES 





Noincluidos | 0,00 
Noincluido 0,00 





Noes necesario 


13,5 pulgadas , 

7200r.p.m. 
Serial-ATA 
0,59Euros 


y 
i 
5 
( 
i 
¿ 
% 


7 


ATAN 


Mene 
89,95 € 
89,95 /7,12= 12,63 = Notable 
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— CALIDAD 
Puesto 4 “Wiuegosty 
ELIAS, 


CAVIAR SESATA 160 GB (WD16001D) 








Western Digital NOTA 
IO. 
Extensa (3 años) 800 | 
Sist porel dstrbuidor 800 
+31204467651 lo eninglés) E 0,00 
www.westerndigital.com (aselano) 10,00 


+31204467651 
E 
Sencilla 800 


¡2,00 
le 


¡A 
¿| Muyelevada (45.433,1 Kb/s, 1000 | 


Muy elevada (50.449, 9Kb/s.) 
Muyelevada(50.437,6Kb/s.) 10,00 


Algoelevado(13,2 milisegundos) | 5,20 
Muy breve (8,7 milisegundos) 1090 


Rápida(38 minutos, 4segundos) 132 | 
Rápida (20 segundos) ¡800 
Rápida (24 segundos) 1,20 

. . | 

Rápida (2 minutos, 28 segundos) | 10 
6,78 


Algoescasa (152.625 megabytes) 6,18 | 


'Inaudible(09sone 916 | 
Inaudbie(09s0) | 906 
iNoinduido 000 | 
Noincluidos 


IAEA, 10 


esa 10,00 
3,5 pulgadas | 

18 megabytes 

17200 [.p.m. ol 


| ¡Serial-ATA 


os 


| 7,07 


A AE 
Meno 

84,95 € 

84,95 /7,07 = 12,02 = Notable 














Juan Carlos Sanz 
Jefe de Laboratorio 


de transferencia muy elevadas, 


tiempos de acceso bastante : 
reducidos y, además, son extre- : 
madamente silenciosos en todos : 
los estadios operativos posibles. : 


Coincidencias que, por cierto, 


debemos extender a la austeri- : 
dad con que son distribuidos, ya : 
que ninguno de los cuatro discos : 
duros incluye manual, cables y : 
tornillos que faciliten la insta- : 
lación; un privilegio reservado : 
solamente a aquellos que com- : 


pren las versiones "retail" (en 


caja). ¿Qué diferencia entonces : 
al ganador del resto de modelos? : 
Básicamente la capacidad de al- : 
macenamiento, que a pesar de : 
encarecer el precio absoluto de : 


los discos duros más "grandes”, 


con 250 GB, reducen sensible- : 
mente el precio por gigabyte. De : 
este modo, el ganador del Testes : 
el modelo Caviar SESATA 250GB : 
de Western Digital, mientras que : 
la mejor relación precio/calidad : 
es para su hermano pequeño, el : 


Caviar SESATA 160 GB. 





Así es por dentro el modelo ga- 
nador del Test de este mes. 











eredicto final 


Resulta curioso : 
observar hasta : 
qué punto com- : 
parten virtudes y : 
defectos los cua- : 
tro modelos de : 
disco duro Serial- : 
ATA analizados : 
este mes. Un vistazo rápido a la : 
tabla nos confirma que todos : 
ellos cuentan con velocidades : 


¿Puesto 1 Western Digital Caviar SESATA 250 GB 





O Capacidad de almacenamiento 


AO: 
yALIJAL muy elevada. 
nETS O Ratio de transferencia continua 
muy elevado en procesos de 
lectura y escritura. 
09 Tiempo de acceso muy breve en 
procesos de escritura. 


O Garantía de 3 años. 
O Dispone de un búffer para datos 
de 8.192 Kbytes. 


O Tiempo de acceso algo elevado en 
procesos de lectura. 

O No incluye cable Serial-ATA ni 
tornillos para su instalación. 

O No incluye manual de usuario. 





Hemos comentado 
que con los discos 
duros Serial-ATA 
20 no es necesario 
especificar si la unidad va a funcionar 
como maestro o esclavo. Entonces, ¿pa- 
ra qué sirven esos jumpers? Pues sen- 
cillamente para activar o desactivar el 
"Spread Spectrum Clocking", que limita | Ñ 
la emisión de radiofrecuencia, evitando | p 
así interferencias con otros aparatos | Diedo: 
electrónicos. Así que, mejor ni tocarlo. - 


Western Digital, Tel. +31 20 4467651 


MENE 


124,95 € 


ere nn o..onon.o..o o. .o.o.on.cor..opoo.pnononpanassoan$.ooo.oo...o......».......»... .ona»os 


' Puesto 3 





SEEM EE NO LON: 


O Ratio de transferencia continua 
muy elevado en procesos de 
lectura y escritura. 

09 Tiempo de acceso muy breve en 
procesos de escritura. 

O Garantía de 5 años. 

O Dispone de un búffer para datos 
de 8.192 Kbytes. 





S 9), Capacidad de almacenamiento 

algo escasa. 

O Tiempo de acceso algo elevado en 
procesos de lectura. 

O No induye cable Serial-ATA ni 
tornillos para su instalación. 

O No induye manual de usuario. 





Algo habitual en 
los discos duros 
"no retail" es que 
no se incluyan 
los accesorios 
necesarios para su instalación. En el Test 
de este mes, ninguno de los modelos 
analizados incluían el cable Serial-ATA, _ 
el cable o adaptador de corriente (este | 
suele venir con las placas base) o los tor- 
nillos necesarios para fijar la unidad a los 
elementos metálicos de la torre. 


Seagate, Tel. 902 330 300 


MEE 


Precio: 


..on. o... o... ... ..o o ...to o ..o..o...o.. eo. pones o. . «<<... ...........»......)..... ...oo...s 














| Puesto 2 





AIN O Aoc: 


O Capacidad de almacenamiento 
muy elevada. 

>. O Ratio de transferencia continua 
muy elevado en procesos de 
lectura y escritura. 

O Garantía de 5 años. 

O Dispone de un búffer para datos 
de 8.192 Kbytes. 


O Tiempos de acceso muy elevados 
en procesos de lectura y escritura. 

O No incluye cable Serial-ATA ni 
tornillos para su instalación. 

O No incluye manual de usuario. 





La instalación de 
un disco duro 
Serial-ATA no es 
nada complica- 
da, más bien to- 
do lo contrario. A pesar de ello, se agra- 
dece que los fabricantes impriman en la 
superficie de la unidad un esquema a __ 
partir del cual identificar los distintos | Nota: 
componentes que necesitaremos. Sería Precio/Calidad: 
mejor un completo y detallado manual Pdo: 
de usuario, pero a falta de pan... - 





Seagate, Tel. 902 330 300 






Notable 






31en 


129,95 € 








 Puesto4 Me a io: 


O Ratio de transferencia continua 
muy elevado en procesos de 
lectura y escritura. 

9 Tiempo de acceso muy breve en 
procesos de escritura. 

O Garantía de 3 años. 

O Dispone de un búffer para datos 
de 8.192 Kbytes. 


O Capacidad de almacenamiento 
algo escasa. 

O Tiempo de acceso algo elevado en 
procesos de lectura. 

O No incluye cable Serial-ATA ni 
tornillos para su instalación. 

O No incluye manual de usuario. 


i Los discos duros 
I Serial-ATA inclu- 
yen un nuevo co- 
nector de corriente, sin elementos me- 
tálicos a la vista y mucho más práctico 
a la hora de insertar y retirar el cable de 
corriente. Sin embargo, muchos fabri- 
cantes siguen manteniendo la conexión 
típica de los discos IDE, como el de la | Ne 
imagen, evitando así la necesidad de |. 
cambiar la fuente de alimentación del |. 
ordenador o adquirir un adaptador. 





Western Digital, Tel, +31 20 4467651 
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Western Digital | E 
IN 
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PA 


Los productos 'Retail' se presentan no 
caja para ser mostrados en escaparates. y 


be. 


En ocasiones, al comprar un disco duro ve- 
- remos que se nos ofrece en dos formatos 
distintos: -OEM o retail. En la primera de las 
opciones, la unidad vendrá envuelta en un 
- plástico: metalizado, perfectamente pre- 
-cintado, pero sin ningún otro tipo de ac- 
- Cesorio o manual adicional. La versión re- 
tail, sin embargo, se presenta mucho más 
- completa, con un robusto embalaje en el 
que se muestra claramente el producto y 
se detallan sus características, Al abrirlo, 
además, veremos que en su interior dis- 





software. 


157 


ponemos de todos los cables, tornillos y 
accesorios necesarios para instalar el disco 
duro, cuyo proceso se describe claramente 
en el manual de usuario que acompaña al 
pack. En algunas ocasiones encontraremos | 
también un CD con distintas utilidades de - 
1é diferencia hay entonces 
entre un disco duro OEM y otro retail? Ob-- 
viamente, el precio suele ser mucho mayor 
en este último formato. Eso sí, el periodo 
de garantía será el mismo, independiente- 
mente de la presentación. 





Dentro de un producto "retail" encontraremos 
todo lo necesario para instalar el disco duro. 
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En PC no hay fórmulas infalibles para saber 
si un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio, 


estamos en disposición de dar unos consejos. 








EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados 
en el entorno del PC ha pro- 
vocado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos 
hacen necesario que procesador, me- 
moria, disco duro y tarjeta gráfica se 
alíen para evitar ralentizaciones. Por 
ese motivo, en nuestro laboratorio 
se testean los juegos en numerosas 
configuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se compor- 
tan todas las novedades sobre cada 
una de ellas, 


LOS EQUIPOS 


El laboratorio está formado 
¿por 24 equipos que hemos 

divido en tres segmentos 
diferenciados básicamente por la 
potencia de cada uno de ellos. El 
superior está formado por ocho or- 
denadores con procesador Pentium 
4 a 3, 3,2 y 3,4 GHz; Intel Celeron a 
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En este grupo se engloban 
los procesadores más avan- 
zados con menos de año y 
medio de vigencia 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz, 3,4 
GHz y AMD XP 2800+, 3000+ y 3200+. 





: 2,66 y 2,80 GHz; y AMD a 2800+, : 
: 3000+ y 3200+ con tarjetas gráfi- : 
: cas de última generación GeForce y : 
: Radeon. Además, todos los juegos : 
: se prueban en 13 tarjetas de soni- : 
: do distintas. : 


! Ei 


%) En la actualidad obtene- : 
mos 48 resultados, ya que : 
: usé? llevamos a cabo dos prue- : 
: bas sobre cada una de las 24 con- : 
: figuraciones. La primera se realiza : 
: tras la instalación, dando completa : 
: libertad al juego para que se regule : 
: según las prestaciones del ordena- : 
: dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una re- : 
: solución de 1024x768 y 32 bits de : 
: profundidad de color. : 


| 
: 48 Por este motivo, el re- : 
PP, sultado de las tablas es : 
realmente exigente. Cada : 
: segmento de ordenadores afecta :: 
: en un 40% a la nota obtenida en : 


LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 








SEGMENTO MEDIO 





pd E los procesadores más 
5) populares con, al menos, 
a tres años de vigencia. 

Otros procesadores 

de este segmento: 





Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 


y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 





En este grupo se engloban 





Actualizamos el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


la Prueba de Rendimiento de Ví- 
deo, salvo el Inferior que lo hace en 
un 20%. De ahí que cada PC influya 
en la nota en un porcentaje distinto 
según el número de ordenadores 
que forman parte del segmento. 
Así, por ejemplo, los ordenadores 
del grupo inferior afectan un 0,43% 
frente al 0,54 del superior. Este por- 
centaje se calcula hallando el 20% 
de 10,8 y dividiendo el resultado 
por 5, que es el número de ordena- 
dores que componen el segmento 
inferior. La fórmula es sencilla: 
10,8/100=0,108*20= 2,16/5=0,43. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP, exclu- 
sivamente, o Windows 98. 


MAMA AS 


12 Como ya se ha comenta- 
“% do, el laboratorio cuenta 

mé? con 24 ordenadores que 
gozan de varios tipos de familias de 
procesadores con el fin de reflejar 
los modelos más extendidos en el 
ámbito doméstico. Para realizar los 
Test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a los 
que puede ser sometido un juego. 
Los resultados los tenéis en las si- 
guientes páginas. 











Segmento que engloba los 
procesadores montados en 
PC con un mínimo de seis 
años de vida. 


Otros procesadores 

de este segmento: : 
Pentium II y 111 450, 500, 550,600, 650, 700, 
750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 





DATOS DEL JUEGO | 
NOMBRE DEL JUEGO 


ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento, 































PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 Ec 

ED) winbows 98 SECOND EDITION E ETE 

Intel Pentium [11600 MHz /128 MB 
8 Intel Pentium 11600 MHz /128 MB 0,43% 

4 Intel Pentium 11600 MHz /128 MB 
ES AMD Athlon 700 MHz/128 MB 0,43% 
8 AMD Athlon 700 MHz/128 MB 0,43% 

WINDOWS XP HOME EDITION ad ve Lee ca 
Intel Pentium 41,53 GHz/256MB 0,39% 

Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 

Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 









AMD XP 2400+ 1,87 GHz 256 MB GeForce FX 5600 128 DDR 
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= Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 0,39% 
Ez IntelPentium41,53 GHz/256MB GePorce4 Ti 4200 0,39% 
o AMDXP 1800+ 1,53 GHz /256 MB eForce FX 5200 0,39% 
=  AMDXP2200+1,79GHz/256 MB ATI Radeon 9200 0,39% 
S 
uh 








AMDXP 2800+ 2,07 GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600 128 MB 0,39% 
Intel Pentium 4 2,66 GHz /512 MB ATI Radeon 9200 0,39% 
Intel Pentium 4 2,80 GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600 128 MB 0,39% 
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Intel Celeron 2,66 GHz /512 MB Asus V9570GETD GFFX5700LE 256 MB 0,54% 
Intel Celeron 2,80 GHz/512 MB Sapphire Radeon 9600 256 MB 
AMD Sempron 2800+2GHz/512MB | AsusV9570GETD GFFX5700LE 256 MB 
Intel Pentium 4HT Prescott 3GHz/512MB | PowerColor X300 256 MB (PCI-Express) 0,54% 
AMD Athlon 64 3000+2,1GHz/512MB__ | Sapphire Radeon 9600 256 MB i 
Intel Pentium 4HT Prescott 3,20 GHz/16B 





AMD Athlon 64 3200+ 2,2 GHz/1GB ASUS GeForce 6800 128 MB 0,54% 
Intel Pentium 4HT Prescott 3,40 6Hz/16B | HIS RX800 PRO 256 MB (PCI-Express) 0,54% 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la poten- 
cia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia parece 
cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 





MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la configura- 
ción del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior al ideal. 
Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la vistosi- 
dad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


+ - O E 
a e 2 or E 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 

el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por seg- 
mentos de ordenadores. La gráfica adjunta 
muestra el ideal de compatibilidad. 
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Test pág.26 
LARGO (16'48””) 














Windows 98 / 2000 / ME / XP - Pentium 800 MHz 
-256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 1 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible «Tarjeta gráfica compatible con T 8: L 
de 32 MB -Lector CD/DVD 4x. 


E No sepuede] jugar 
Hayparones f 
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El fabricante recomienda en su archivo Léeme que 

tarjetas que no soportan tecnología Té:L, como 

Intel Extreme Graphics o la gama Radeon 7xxx, 
necesitan un procesador de 2.0 GHz, como mínimo. 





Este título utilizará toda su potencia, dado que 
es unapieza esencial para que el motor social, 
inteligencia artificial, cargue más rápido y las 
esperas sean mucho menores. 
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Con la configuración mínima de memoria, es 
decir, no bajar de 128 MB, y una tarjeta gráfica 
compatible se puede] als sin sc 











En el archivo Léeme se nos recomienda tener 
en cuenta el número de Sims que tenemos en 
nuestro solar, pues es uno de los factores que 
más afectan al rendimiento. Con un número bajo 
de Sims, 4 o menos, irá más fluido, mientras que 
superando los 8 la cosa se puede resentir. 







Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.lossims.com 
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Test pág.30 | 
MEDIO (13'36”) 


Windows 985E / ME /2000 /XP - Pentium Il 
800 MHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón » 2,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible - Tarjeta gráfica de 32 MB 
« Lector CD 8x 


Nofuncona 
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110,00 


El archivo Léeme nos advierte que este título no 
es compatible con las tarjetas que no soporten la 
tecnología Té:L, como TNT 2 o cualquier gráfica 
integrada en placa de Intel. 


Se rin 1 GHz de velocidad, pero en mE 


pruebas hemos comprobado que funciona con 
configuraciones ligeramente inferiores, aunque 
existe una pérdida apreciable de velocidad. 


E OT A 


nta con En 128 MB en Windows y es un 


lastre que arrastraremos durante todo el juego. 


Es recomendable disponer de 256 a 


NEIRA 


El amplio abanico de opciones nos permite con- 
figurar el juego a nuestro gusto, Bajar la resolu- 
ción de la pantalla, la calidad de las texturas, e 
incluso de las sombras, mejora notablemente el 
rendimiento, También disponer de los últimos 
driver gráficos ayuda lo suyo. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.atari.com 
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Y Test pág. 34 Test pág.38 
LARGO (17'21”) 7) CORTO (5'34”) 

















Windows XP Service Pack 1 + Pentium 111 1 GHz 
256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 4 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con Windows - Tarjeta gráfica 32 MB 
« Lector CD 8x 


Windows 98 / 2000 /XP - Pentium 1V 1,4 GHz o 
similar - 256 MB de memoria RAM - Teclado y 

Ratón « 700 MB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible - Tarjeta de vídeo 3D de 64 
MB - Lector CD/DVD 8x. 








RES, POR DEFECTO | 1024x768x32 
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El archivo léeme deja claro que debemos instalar 
los últimos driver en el ordenador. No precisa de 
una tarjeta muy potente para jugar, por lo que el 
rendimiento es bueno en todos los ordenadores. 


Una vez probado, podemos afirmar que es 
totalmente compatible con todas las tarjetas del 
laboratorio, exceptuando las del segmento inferior 
en las aque no ha poi ser epa 





















El masdoras pieza clave en este programa, 
por lo que contar con menos de lo recomendado 
por el fabricante dará paso a ralentizaciones 
bruscas en mitad de las partidas. 


de a mm. 1 Ghz de potencia, este progra- 
ma funcionará correctamente con un procesador 
de 700 MHz, siempre y cuando esté acompañado 
de una buena tarjeta gráfica. 
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MEMC Rs 
A sd 0 
En los equipos con 20128 M8 de RAM hemos 
detectado cargas entre zonas más lentas, Se 
recomiendan 256 MB para subsanar esto, 


1 y 






sn M8 es el mínimo de memoria RAM que 

debemos tener en nuestro PC para disfrutarlo a 
tope si utilizamos na XP, 

NAO 



















Las alternativas se reducen a poner una tarjeta 
gráfica más potente y poco más: reducir la 
resolución de pantalla y disminuir los detalles 
gráficos en el menú de opciones para ganar algo 
de velocidad. Es necesario instalar Windows XP 
con el Service Pack 1 para que el juego funcione. 


Tendremos muchas opciones para configurar el 
juego a nuestro antojo. Bajar la resolución de la 
pantalla, la calidad de las texturas, e incluso la 
de las sombras, permite mejorar notablemente 
el rendimiento. Por supuesto, disponer de los 
últimos drivers gráficos es esencial. 
















Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.thq.com/motogp 


Este parche soluciona problemas del multijugador: 
http://download.microsoft.com/download/7/ 
f/e/7fe908hd-6c5f-4307-b627-cb461ee42506/ 
DS2Patch2.1.exez 
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HEROES OF 
THE PACIFIC 


Testpig42 
MEDIO (13'43”) 


Windows ME / 2000 / XP - Pentium 111 1,4 GHz 
-256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón -2 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible « Tarjeta gráfica de 64 MB compatible 
con Direct 3D- Lector CD/DVD 8x 


No hemos encontrado problemas con los 
ordenadores del segmento medio y superior. Un 
mínimo de 64 MB se hacen indispensables para 
hacerlo funcionar. 


Que sm. correctamente dependerá de la 
combinación procesador/tarjeta gráfica, y con 
los requisitos mínimos irá bien pero, por supues- 
to, cuanto más velocidad mucho ps 


ES NA NEL Pi AGS SN ALE 


A 
e Pi ' Le y 


hi vial dado que es muda RAM 
para cargar la gran cantidad de objetos que 


encontramos. cl Es bajar A E ia 


Totalmente compatible con los segmentos 
superior e inferior. Si tenemos problemas de 
rendimiento debemos actualizar los controla- 
dores de la placa y de la tarjeta gráfica, pues se 
advierte que no todas las versiones de los driver 
funcionan correctamente, 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.heroesofthepacific.com 
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DATOS DEL JUEGO 


NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 


tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 
_PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEMIDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION pi. 
Intel Pentium 111 600 MHz /128 MB Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 


Intel Pentium 11600 MHz /128 MB ATI Radeon 720064 MB 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 


0,43% | 
0,43% | 
| 0,43% | 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB | ATIRadeon720064MB_ | 0/3%| 
0,43% | 
LA 


0,43% 
0,43% 
0,43% 
0,43% 
AMD Athlon 700 MHz/128MB 0,43% 
0,39% 
0,39% 
0,39% 
0,39% 





Sid 


Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 4 1,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 4 1,53 GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
AMDXP 1800+ 1,53 GHz /256 MB 
AMDXP 2200+ 1,79 GH2/256 MB 
AMDXP 2400+ 1,87 GHz /256 MB 
AMDXP 2800+ 2,07 GHz /512 MB 


A 

H 

ATI Radeon 9000 0,39% | 
ATI Radeon 7500 
ATI Radeon 8500 
GeForced MX-440 0,39% | 
GeForce4 Ti 4200 0,39% | 
GeForce FX5200 
ñ 
G 


Ti Radeon 9200 


SEGMENTO MEDIO 





Intel Celeron 2,66 GHz /512 MB 


Intel Pentium 42,66 GHz/512 MB ATI Radeon 9200 
Intel Pentium 42,80 6Hz/512MB | Sapphire Radeon 9600 128 MB 
Asus VOS70GETD GFFX 5700 LE256 MB 





Intel Celeron 2,80.GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600 256 MB 


] 
3 
3 
3 
: a 
5 
Í 5 
AMD Sempron 2800+2GHz/512 MB 5 
p ( 5 
2 
5 
3 
5 





MTRO: 





0 
0 
Sapphire Radeon 9600 128 MB 0 
0 


Intel Pentium 4 HT Presscott 3,20 6Hz/1GB | ATI Radeon 9800 PRO Atlantis 128 MB 
AMD Athlon 64 3200+ 2,2 GHz /1GB ASUS GeForce 6800 128 MB 


Intel Pentium 4HT Presscott 3,40GHz/1GB | HISRX800 PRO 256 MB (PCI-Express) 





eForce FX5600 128DDR 


9 
9 
9 
9 


AMD Athlon 64 3000+2,1GHz/512MB | Sapphire Radeon 9600 256 MB | 0,54% 





: 9% ; 
0,39% 

0 
0,39% 
0,39% 

1% 

0,54% 

0,54% 

Intel Pentium 4HT Presscott 3 GHz /512 MB 
0,54% 

0,54% 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la poten- 
cia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia parece 
cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cutalquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la configura- 
ción del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior al ideal. 
Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la vistosi- 
dad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales, 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si 
ese remedio arregla los errores que hayamos detectado en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


aa 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 

el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por seg- 
mentos de ordenadores. La gráfica adjunta 
muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98/ ME /2000 / XP - Pentium 111 800 
MHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 3,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible + Tarjeta gráfica de 32 MB 
Lector DVD 4x. y 
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El archivo Léeme deja claro que debemos tener 
los últimos driver instalados. Aun así, no precisa 
una tarjeta muy potente, pues el rendimiento es 
bueno en casi todos los ordenadores. 
















El rendimiento y la carga de escenarios se ven 

muy afectados en las CPU del segmento inferior. 
Un procesador del segmento medio resulta muy 
adecuado para disfrutar de este juego. 
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Lo ideal resulta disponer de 256 MB para no 
padecer de importantes ralentizaciones durante 
el desarrollo por culpa de las continuas cargas. 


El juego funciona bastante bien mientras nues- 
tro ordenador cumpla los requisitos mínimos. 
De todas maneras, existen numerosas formas 
de mejorar el rendimiento como reducir la 
resolución, eliminar todo nivel de detalle gráfico 
y tener los últimos driver instalados, 





Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.fthegame.com 
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Windows 98SE / ME / 2000 /XP - Pentium |I| 
750 MHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 1,5 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible - Tarjeta gráfica de 32 MB 
-8x CD/DVD 


Windows 98 / ME /2000 / XP - Pentium 11 450 
MHz - 128 MB de memoria RAM - Teclado y 
Ratón - 200 MB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido compatible « Tarjeta gráfica « Lector 
CD/DVD 8x 
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No se han encontrado problemas con casi ninguna 
de las tarjetas del laboratorio, lo que demuestra 
la gran compatibilidad de este juego con todos 

los equipos. 





El Readme informa que este título es compatible 
con la mayoría de tarjetas. Con las más antiguas 
encontraremos que los efectos especiales desapa- 
recen, pero aún así se puede jugar. 


















De la velocidad del procesador depende la 
mayoría de los tiempos de carga y la velocidad 
general del juego, Por supuesto, cuanto más 

elevada sea todo irá más fluido. 


No hemos encontrado problemas apreciables 
con el procesador, aunque la carga del juego, 
precisamente, dependa en gran medida de este 
elemento. 





128 MB de memoria es el número requerido 
para ejecutar el juego en Windows XP y 2000, 
Para Windows 98, con 64 MB bastará. 


No hemos experimentado ningún problema 
de memoria con ninguno de los equipos de 
COMPUTER HOY JUEGOS. 














No dará problemas si cumplimos los requisitos 
mínimos. Sin embargo, podemos'mejorar el ren- 
dimiento cerrando cualquier programa mientras 
lo ejecutamos e instalando la última versión de 
la placa y de la tarjeta gráfica. Al ser por turnos 
las ralentizaciones son menos molestas. 


Este programa no debería darnos problemas 
si cumplimos los requisitos mínimos. DE todos 
modos, podemos mejorar el rendimiento 
general cerrando cualquier programa mientras 
lo ejecutamos e instalando la última versión de 
la placa y de la tarjeta gráfica. 







Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www,charliegame.com 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 

www.domination-game,com 
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Windows 985E / ME / 2000/XP - Pentium lI| 

800 MHzo similar - 256 MB de memoria RAM - 
Teclado y Ratón - 1,2 GB de espacio en disco duro 
* Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta de vídeo 
3D de 16 MB - Lector CD/DVD 4x,. 
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Este título es totalmente comal pues no ha 


dado ningún problema con las tarjetas del labora- 
torio. Sin embargo, la velocidad y calidad obtenida 


dependerá de la adn de la eE pr ca. 


PROCESADOR 


Todos los eii del laboratorio «a 


podido ejecutar perfectamente este juego, pero 
conforme nos acercamos al segmento inferior 
aumentan los parones y ralentizaciones. 


Pe 
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Con la conf iguración mínima, es es decir no bajar 


nunca de los 128 MB de memoria, podremos 
jugar correctamente. 


TIE DENOTAN rs 


CONSEJOS PARA QUE F UNCIONE 


Si encontramos algún problema con las tarjetas 
nVidia o ATI Radeon debemos descargar los últi- 
mos controladores, que solucionarán problemas 
y fallos gráficos. Ejecutar el juego sin ningún 
programa activo en segundo plano y reducir la 
resolución mejora el rendimiento. 


NA ener 


ACTUALIZACIONES 


Podemos descargar un ys que soluciona 
diferentes problemas en: 
ftp://ftp.cyanide-studio.com/pcm/patches/ 
Install_PCM_Patch_14A.exe 

















TOMORROW 
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Windows 98 / 2000 / ME / 2000 /XP - Pentium 
1111 GHz o similar - 128 MB de memoria RAM - 
Teclado y Ratón - 2 GB de espacio en disco duro 
*Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta de vídeo 
3D de 64 MB - Lector CD/DVD 8x. 


Lona 


ero o NS EITrINO ION Perreando eco tlro rn pur rocio da ajuda paar nin 





El fabricante advierte que existen diferentes 

problemas con los driver de las tarjetas Matrox. 

Es recomendable tener los últimos instalados y 
DirectX 9 po no tener ARAS dei EA. 
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Los microprocesadores Intel y Athlon son total- 
mente compatibles. Es recomendable que pasen 
de un 1 GHz o no se podrá jugar con fluidez, sobre 
todo si Ep pan con la tarjeta gráfica. 


A O e Oe men] 





Elm mínimo ra es de 128 MB pero * 
doblarla ayuda a cargar diferentes partes del 
juego rápidamente. 


A A A A rr pr 





Desfragmentar nuestro PC, ejecutar el juego sin 
ningún otro programa funcionando al mismo 
tiempo e instalar los últimos driver ayuda a que 
funcione correctamente, El fabricante recomien- 
da que con las placas base VIA nos descarque- 
mos los últimos paquetes de actualización. 
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ILIZACIONES 





SEDA 







Dada la recomendación del bm debería- 
mos actualizar las placas Via. Para bajaros los 
parches visitaremos su página web en: 
www.viatech.com 


Windows 98 / 2000 / ME /XP - Pentium III 700 
MHz - 256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
«1,8 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible Directx 9.0b- Tarjeta gráfica de 
32 MB compatible Direct 3D -Lector CD/DVD 16x. 








Aquellas que usan los chips Geforce2 MX y 
Geforce4 MX tienen problemas al ejecutar el juego 
con versiones del controlador anteriores al 61,76. 
Debemos usar otros más modernos, 


Pub a que el fabricante nos oi un pro- 
cesador de 700 MHz, hemos podido comprobar 
que con 600 MHz se juega correctamente, siem- 
pre y cuando la tarjeta gráfica acompañe. 


Este programa requiere 128MB de RAM y E 


Memoria Virtual Activada. Se aconseja permitir 
que Windows la gestione de forma automática, 


Si el monitor no es compatible con ciertas 
resoluciones consulta su manual o cambia las del 
escritorio de Windows. Si variamos la resolución 
del juego en el menú Configuración de Detalle 

y la imagen aparece distorsionada puede que el 
monitor no sea compatible con dicha resolución. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.paugasol.com/index.asp?tid=28:cid=129 
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Windows 98 /2000 / ME /XP - Pentium 111 500 
MHz - 128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
-800 MB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible - Tarjeta gráfica de 32 MB - 


Lector CD/DVD 4x 
TI 


e 

Fluido. 

-Fivido 

Fluido. , dE 
ma 
ido, E 
uo a 

Fluido. FHudo. 
a 

GT a : 
Fluido. |Huid . 
o 
o ME 2a a 


No hemos detectado incompatibiidade con 
ninguna de las tarjetas gráficas del laboratorio 


exceptuando las más antiguas, que no son compa- 
tibles con la TELL. 


DA A 


Lo cierto es que en a AEbrrlado ha funcionado 
bastante bien con todos los microprocesadores. 
Eso sí, todo lo que sea bajar de 700 MHz es 
perder calidad. 


18 MB: es slom mínimo que ¡le puede soportar este 
juego, con menos se ralentiza y sufre parones 
considerables que afectan al desarrollo. 


A A re! 


La única € que nos permite tocar 
es la de la resolución. De modo que probar a 
hacer cambios con ésta es la única vía para que 
funcione mejor, aunque en ordenadores del 
segmento inferior no tendrá incidencia alguna, 
al ser inapreciables los cambios, 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.wolverinesrevenge.com 
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Windows 98 SE / ME / XP - Pentium 11.500 MHz 
128 MB de memoria RAM - 1 GB de espacio 

en disco duro « Tarjeta de sonido compatible - 

Tarjeta gráfica de 16 MB compatible con DirectX 

9 - Lector CD/DVD 4x 


RES.POR DEFECTO | 1024x768x32 


En los equipos del laboratorio no se ha detectado 
ningún problema de incompatibilidad, aunque 
cierto es que no funcionará con algunas de las 
tarjetas más antiguas. 


No es necesario un mesada demadedo 
potente para jugarlo. Si se dan problemas de 
ralentizaciones, seguramente se deba más a 
problemas con la tarjeta de vídeo. 


Pe 
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E juego funcionará con n64 MB de RAM, aunque. 
necesita 128 MB si lo ejecutamos bajo XP o 
tenemos instalada otra expansión de «Los Sims». 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE | 


Este programa no nos planteará ningún pro- 
blema a la hora de jugar, pues no hemos visto 
que presente ningún tipo de fallo conocido, En 
todo caso, convendría leerse atentamente las 
instrucciones ya que el orden de instalación de 
las expansiones es importante, 








Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.lossims.com 
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3DANALYZE 











¿Tu tarjeta gráfica no da la talla? 


Graficos a tu medida 


Sois muchos los que aún hoy nos pedis que volvamos a explicar cómo conseguir que los 
juegos más modernos funcionen en la viejas tarjetas gráficas. ¿Preparados? Allá vamos. 


no de esos juegos rebeldes que 

más quejas recibe es «Splinter 

Cell Pandora Tomorrow». Y 
no porque haga uso de increíbles efectos 
gráficos sino porque cuando la aplicación 
detecta que nuestra tajeta gráfica no so- 
porta T€L Pág.96, sencillamente no nos 
deja continuar. ¿Qué podemos hacer en 
este caso? Bueno, pues algo muy sencillo 
en teoría pero que, en la práctica, resulta 
casi siempre muy engorroso: engañar al 
juego para hacerle creer que nuestra tar- 
jeta sí soporta la tecnología T8LL. 

Por suerte, hace algunos años a alguien 
se le ocurrió la genial idea de crear una 
aplicación con la que fuese posible hacer 
esto. Su nombre es 3DAnalyze y aunque la 
versión 2.36 que vamos a utilizar hoy tiene 
ya algunos años de antigiiedad, sigue re- 
sultándonos totalmente útil. 


Descargar 3DAnalyze 
ALE EEE A A Ne A ARO ARA 
Comenzaremos por descargar la aplicación 
que nos va a permitir poner en práctica las 
indicaciones y consejos que os vamos a 
proporcionar este mes. El software, por 


3DAnalyze “engaña” a los juegos haciendo 


creer que nuestra t tarjeta e 


supuesto, es totalmente gratuito y ade- 
más ocupa muy pocos kilobytes. Como ve- 
remos más adelante, el procedimiento de 
instalación no esconde ningún secreto. 


Introducimos en el explorador la direc- 
ción e 
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Archivo Edición Yer Favoritos 


¿97 a a e e a 
| ; Dirección [ http: [front tommb- -systems,cc com ) y eS | 
h: Mi. o ME eS a ¿2 Buscar 


ia 


EU 


, Hacemos clic en enlace Files) que apa- 
fs rece en la parte superior de la página. 


A 


s compatible 


"» Pulsamos sobre la imagen de la 


> aplicación 3DAnalyze que aparece 


ea MS a 


Le 





y descagamos la aplicación, que apenas 
ocupará 879 Kbytes. Con una conexión de 
256 Kb no durará más de un minuto. 


] Hacemos doble clic sobre el icono del 
4 "fichero 4% que nos hemos descargado 
E seguimos las instrucciones que se nos 
muestran en pantalla para instalarlo. € 


Vamos a la carpeta donde hemos ins- 

talado 3DAnalyze y hacemos doble 
clic sobre el icono de la aplicación Y 
para familiarizarnos con él, 


6 vamos a utilizar habitualmente el 
Y programa, es aconsejable copiar un 
acceso directo en el escritorio. 


e Press Install button to start extraction. 


. Use Browse button to select the destination folder 
from the folders tree. It can be also entered 





manually. 


+. Ilfthe destination folder does not exist, it will be 


 Destinationtolder 


Installation progress 





created automatically before extraction. 





O 


Install Cancel 


8 La aplicación no es complicada de utilizar y 
sus opciones aparecen claras y accesibles 


Engañando a Splinter Cell 


Aunque los pasos a seguir en la sección de 
este mes los haremos con el juego «Spl- 
inter Cell Pandora Tomorrow», lo cierto 
es que estas instrucciones son aplicables 
a cualquier otro juego que nos dé el mis- 
mo problema. Además, por suerte, este 
título de Ubi Soft incluye una herramienta 
de diagnóstico que nos permitirá ver de 
una forma mucho más gráfica el propósi- 
to que perseguimos. Suponiendo que ya 
tenemos instalado «Splinter Cell Pandora 
Tomorrow», hacemos lo siguiente: 


Abrimos el menú Inicio y selecciona- 
mos la opción Programa de Configu- 
ración y Diagnóstico del Juego”, dentro de 
la carpeta Ubi Soft1 Splinter Cell' 


pa Desinstalar Splinter Cell Pandora Tomorrow 
Jugar a Splinter Cell Pandora Tomorrow: 


A ia als aime E dle 
' O 











¿81 Registrar este producto 
a Ver el archivo Léeme 
y Yer el manual electrónico 


E] Visitar Splinter Cell.com 
48] Visitar Ubi.com 


En la ventana que aparece, vemos toda 

una serie de parámetros que son che- 
queados en el ordenador para comprobar 
la compatibilidad del juego con el sistema 
en el que se va a ejecutar, En una de las 
líneas veremos algo así como “Se necesita 
soporte de sombreado de píxeles O; 











+ 0d 







Memble: — [bandora_detectión na [dere] 
Tipo: Executable Files +] 


"Abrir. como archiva de sólo lectura 


(para que nos entendamos, es el soporte 
T8L que nos ocupa este mes). En nuestro 
caso, como podéis ver, se nos dice que “Se 
ha detectado un soporte inadecuado de 
sombreado de píxeles' ya que la tarjeta no es 
compatible. Así pues, antes de “engañar” al 


: juego, vamos a intentar saltarnos primero al 


programa de configuración y diagnóstico. 


Ejecutamos la aplicación 3DAnalyze 2] 
desde el acceso directo del escritorio. 


Pulsamos el botón “Select' 


para acceder a nuevas opciones. 


AAA AA IAE 


Este adicaón te erujaá a vmroba si tu rios Sung von tall Cab, Paris Tetmortinv. 


Se ho detectado soparte de sonido ful duplex. 





Seleccionamos la unidad en la que 

instalamos el juego y buscamos la 
carpeta “Archivos de Programa | Ubi- 
soft A Splinter Cell Pandora Tomorrow 
Support A Check_Appli”. Allí habrá un 
fichero llamado “pandora_detection” 
que deberemos seleccionar antes de 
pulsar el botón “Abrir” 


En la sección “Hardware AnS SR 
bits)” marcamos [FHarduareu ama 
la opción “emulate 
HWTnL caps'o-: 
Con esto le estare- 
mos diciendo al pro- 
grama que emule por software el motor 
de Transformación e lluminación' (T8L). 


pl 
|” emulate burnp map caps 
| E” emulate max. sim. textures y 


Finalmente pulsamos el botón 'RUN' 
-= para ejecutar la aplicación. 


Se ejecutará el programa de Confi- 

guración y Diagnóstico de «Splinter 
Cell Pandora Tomorrow», en el que ahora, 
eso sí, la sección 'Se necesita soporte de 
sombreado de píxeles” habrá cambiado, 
indicando que “Se ha detectado el soporte 
correcto de sombreado de píxeles” 


A A II NA NA 


MA 9 coc o ero econo tocada es sora con 2er Cot: Pandora Tenarco. 
LA 


Tarjeta de cocido El desplex So ho detectado soperto de sonido ful duplos. Y 
SAO de memoria gráfica o reby (A Y 
Adaptador y ífico comparble NIDIA Ge arce $ HI 440 (Version 7101) Y) 


» 


Se nocorta sepuete de sambreado de phuolos Ge ha detectodo el sogarte correcto de sombreado de pin Y 
Soporta de renderizado OPT Cobre torturas Se ha derectodo soparto de renderizado MOPT (sobre tex Y 
Se la deteLado suvurte de suieaera de vhs DOCS, Y 


er | 





Esta es la prueba fehaciente de que no re- 
sulta tan difícil engañar a la herramienta 








que acompaña al juego. Pero no os asus- 
téis porque hacer lo mismo con el juego 
es casi igual de sencillo. Tan sólo hay que 
seguir estas indicaciones: 


Repetimos todos los pasos realizados 
del 1 al 4 de este mismo apartado. 


1 En este punto vamos a la carpeta 

“Archivos de Programa | Ubisoft 
Y Splinter Cell Pandora Tomorrow”. Allí 
veremos que hay tres ficheros distintos. 
Debemos seleccionar aquel con el nombre 
'“pandora_tomorrow'0. Pulsamos el botón 










T” Slds como archrro de glo lectura 






Y emulate HW TnL caps 
UT” emulate other DX81 caps | 
E emulate pixel shader caps | 
| F” emulate bump map caps — | 
'T” emulate max. sim. textures | 


7 Dentro de sección 

"Hardware limits 
(cap bits)” marcamos la 
opción 'emulate HW TnL 
caps. Con esto le estaremos diciendo al 
programa que emule por software el mo- 
tor de Transformación e Iluminación” 


1 e el botón RUN. =-—. 
para lanzar el juego. 


Ahora ya podemos disfrutar de «Splinter Ce- 
Il Pandora Tomorrow» en una tarjeta gráfica 
sin T8L. No está nada mal, ¿verdad? 





8 Con esta aplicación también podemos 
optimizar el rendimiento de otros juegos 


Otras opciones 





3DAnalyze, sin embargo, tiene otras mu- 
chas aplicaciones, como habréis podido 
comprobar por la cantidad de opciones dis- 
ponibles en la ventana de la aplicación. La- 
mentablemente, no hay espacio suficiente 
para explicarlas todas, pero sívamos a reali- 
zar algunos apuntes para conseguir que al- 
gunos juegos se ejecuten algo más rápidos 
en configuraciones menos potentes. 

El proceso es el mismo que hemos segui- 
do con «Splinter Cell Pandora Tomorow». 
Seleccionamos el ejecutable del juego, co- 
mo se indica en el apartado anterior (paso 
5), se marcan las opciones que deseemos y 
pulsamos el botón RUN. 


Si queremos que nuestra tarjeta gráfi- 
ca emule cualquier otra función de Di- 
rectX 8.1 (lamentablemente no tenemos 
la opción para DirectX 9.0c) y que genere 
mensaje de error, marcamos 


ro 
3 
: | pr emulate pixel shader caps 
E 

m 


También podemos emular el “pixel 

shader”, aunque si nuestra tarjeta so- 
porta esta tecnología —pero en una revi- 
sión anterior—, lo mejor es forzar al juego 
a utilizar nuestra versión, marcando para 
ello las opciones que aparecen en la sec- 
ción Pixel and vertex Shader” 


Si tenemos la suerte de que nuestra tar- 


: jeta es capaz de soportar todas las tecnolo- 


gías y efectos gráficos del juego que quere- 
mos disfrutar, aunque de forma ralentizada, 
3DAnalyze nos permite también optimizar 


| 


: surendimiento. 











— Hardware Limits [cap bits]-—— 


emulate H'W TnL caps 








emulate other Dx8.1 caps 


emulate bump map caps 





emulate max. sim. textures 





r Pivel and Wertes Sh ader lan UA lala OU LON 










5 force mas. pixel shader version 1.1 
[4 force maz. pixel shader version 1.4 
E skip pixel shader version 1.1 

To skip pixel shader version 1.4 

E skip pixel shader version 2.0 

Né force low precision pixel shader 

| ” force high precision pixel shader 
¡[O save shaders to file (shaders.out] 


no PA A AS PP A a a rá 


Eliminando las texturas (disable textu- 
res). Aunque en este caso la calidad de 
las escenas que se muestren serán muy, 
muy pobres. No es recomendable 


Forzando de texturas pequeñas (for- 
ce small texture 32x32), para que los 
tiempos de transferencia de éstas sean 
más reducidos, pero a costa de un menor 
detalle en los polígonos 


Deshabilitando la iluminación (disable 
lightning) obtendremos un especta- 
cular aumento de velocidad, pero depen- 
diendo de según qué escenarios, la visibi- 
lidad puede reducirse drásticamente 


: Es importante destacar que al modificar es- 
: tasopciones no estamos realizando cambios 
: permanentes en el juego, por lo que podre- 
: mos experimentar todo lo que queramos. 


Forzando la visualización en modo ven- 
tana (force windowed mode) también 


: aumentará la velocidad a la que se mues- 
: tran toodos los entornos 3D del juego 















qm disable testures 
| q disable rendering 
JU force Sw TnL 

1 disable state switches 







¡[performance logging 











¡7 counters 
4 


| [force small testure (32:32) 


E force 2buffer 
| Fr force wbuffer 


[Y disable lighting 


E: disable two sided stencil 











Pe 


¡TO force anisotropis filtering 


A A A ASS 


[A force windowed mode 
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¿Sabes lo que vas a ser de mayor? 


¡¡Elige hoy tu carrera!! 


Lo más importante de la vida universitaria no es otra cosa que los estudios, sacar las 
mejores notas posibles y salir de allí con una carrera bajo el brazo. Para conseguirlo, 
tendrán que esforzarse y, cómo no, estudiar e hincar los codos. 


n cuanto lleguemos a la Universi- : 
dad debemos elegir una especiali- : 
dad. Si no la escogemos todavía O, 
no pasa nada, iremos a clase, pero no dare- : 
mos nada en concreto. Para especializarse : 
podemos utilizar diferentes métodos: : 


Entra en la Universidad 


Llamar por teléfono: simplemente tene- : 
mos que descolgar y seleccionar Universi- : ME] “EA Md uan 
dad Q de entre todas las opciones. : EN dE a 


: Por Internet: Sólo tendremos que pinchar : 

: en el ordenador la opción Universidad. : 

: Cuando hayamos hecho esto, en cualquie- : 

Ex NE eE ! ra de las dos opciones nos aparecerá una a 

Nuevas aspiraciones o ventana con diferentes posibilidades. Para 

e y profesiones a a O - cambiar de especialidad seleccionaremos : 
HERA ==: Wicerrectoría - declarar especialidad 


Boo ant ars | 
es 
aran nuestrasposibilir > 
dades: de encontrar una 
ay 


. Tras esto, nos aparecerá una ventana nueva 
: con las diferentes modalidades de carreras 
: que existen. Pulsando sobre cada una de 
: ellas se nos explicará de qué trata y de qué 
: salidas laborales dispone 


¿Qué especialidad estudiará 
Hera MUDRNA? 


M Puloología: el studio de la menta. 
MI Todo el mundo es consciente de la 
Ye pe no e 


Cuando ya estemos seguros de lo que 
: quiere estudiar nuestro Sim, dejamos se- 
: leccionada la especialidad que queremos y 
: pulsamos en el botón aceptar. 


: Si ves que a tu Sim no le gusta la espe- 
: clalidad que eligió, no pasa nada, puede 
: Cambiar cuando quiera. Con los mismos 
: procedimientos que explicamos antes, 
: Sólo que ahora la opción se llama “Vice- 
: rectoría - Cambiar especialidad". De todas 
: formas, si ni cambiando de especialidad tu 








Sim aprueba, puedes abandonar cuando 
quieras y hacer que vuelva a la vida adulta 
en su barrio de origen. Para ello deberás 
seguir los mismos pasos que para cambiar 
de modalidad, pero seleccionando “Vice- 
rrectoría — Abandonar” (esta opción sólo 
está disponible en el teléfono) 0. 








Tras pulsar en aceptar, se nos preguntará 
en una ventana nueva si de verdad quere- 


mos 5 que nuestro Sim Ha? la Universidad e: 

| aa : sas. Esto será de gran ayuda para persuadir a 
: Otros congéneres y así llegar a donde noso- 
: tros queramos. Profesiones ideales: militar, 





Si aceptamos un taxi vendrá a recogerlo 
y lo tendremos disponible en el cajón de 
familias de su barrio de origen. 


Elige una carrera 





Si tu Sim decide quedarse, estas son las ca- 
rreras entre las que puede escoger: 





lla mente y sus secretos. La 
sabiduría que les aportará 
ésta especialidad les ayudará 
a comprender su propia "psique" y la de 
los Sims que les rodea. Con esta carrera 
las profesiones ideales son negocios, pa- 
ranormal y cuerpos de seguridad. Las ha- 
bilidades que más se valoran son limpieza, 
carisma, creatividad y lógica. 





| Historia: el estudio del pa- 
| sado. Con esto tu Sim apren- 
derá todo lo que ha ocurrido 
alo largo de los tiempos. Pro- 
fesiorel ideales son política, militar o ar- 
tista. Habilidades más valoradas: carisma, 
mecánica, creatividad y lógica. 





Física: estudio de las propie- 
dades de la energía. De esta 
| Carrera Salen los más grandes 
i inventores, ¡¡quizá tu Sim 
pueda aportar un gran invento!! Profesio- 
nes ideales: medicina, ciencia, paranormal. 









Psicología: el estudio de 





Habilidades valoradas: limpieza, mecánica, 


: creatividad y lógica. 


Literatura: estudio de la 
palabra escrita. Gracias a los 
conocimientos que se consi- 
 guen en esta especialidad tu 





: Sim tendrá un gran poder de convicción y 
: dominio sobre todos los demás persona- 
: jes. Profesiones ideales son criminal, es- 


pectáculo o gandul. Habilidades valoradas: 


: carisma, mecánica, creatividad y físico. 


il Ciencias políticas: estudio 
| de la gente y el poder. En esta 
carrera se aprende el compor- 
2 tamiento de los Sims y las ma- 





política y espectáculo. Habilidades valoradas: 
limpieza, carisma, creatividad y físico. 


Matemáticas: estudio de 
los números. Los Sims apren- 
den a reconocerla en todo lo 
| que les rodea. Profesiones 
ideales: criminal, ciencia y biología. 





Economía: estudio de los 
bienes y servicios. Tu sim no 
3 PH tendrá problemas con las 
AAA cuentas de la casa y si utiliza 
bien los conocimientos que haya adquirido 
podría a llegar a ser millonario. Profesiones 
ideales son negocios, política y espectácu- 
lo. Habilidades valoradas: carisma, mecá- 
nica, creatividad y lógica. 


d 





E Biología: estudia de los 
BN seres vivos. Con esta carrera 
podrás conocer el funciona- 
miento de todo ser vivo que 





: se encuentre en la tierra o en el mundo 
: Sim. Profesiones ideales son policía, me- 
: dicina y biología. Habilidades valoradas: 


limpieza, mecánica, físico y lógica. 


Filosofía: estudio del saber. 
Tus Sims tendrán grandes 
| reflexiones sobre la vida y la 
En razón por la que están aquí. 
tdo ideales son cocina, paranormal 





: y gandúl. Habilidades valoradas: cocina, 
: Carisma, creatividad y lógica. 


Arte: estudio de las formas 
visuales. La creatividad es el 
objetivo de esta carrera, si tu 
RÁ Sim dispone de gran imagi- 
nación... ¡¡esta es su especialidad!! Profe- 
siones ideales son artistas, cocina y gandul. 
Habilidades valoradas: cocina, carisma, 





: mecánica y creatividad. 


Arte dramático: estudio de 
la interpretación. Los conoci- 
mientos que adquiera estu- 
diando en esta especialidad 


los podrá poner en práctica en la vida real. 
¡Cuando mienta no le pillarán! Profesiones 
ideales: atleta, espectáculo y política. A ver 
si se gana dinerillo en Simollywood. 


CA 





Una vez que hayas escogido la especiali- 
dad que quieres, llega lo duro, toca esfor- 
zarse. Para conseguir una buena nota lo 
más importante es realizar el trabajo de 
evaluación. Hay que hacer uno por semes- 
tre. La carrera consta de 4 años, los cuales 
se dividen en 2 semestres cada uno. Para 
realizar el trabajo puedes hacerlo a mano 
o por ordenador. Los dos tienen el mismo 
procedimiento, eligiendo la opción univer- 


sidad y después “trabajo de evaluación” e— 


Entre paréntesis aparecerá el porcentaje 
del trabajo que llevamos hecho. Cuando lo 


: terminemos ya habremos hecho la mayor : 


parte del trabajo, podemos subir nota con- 
siguiendo puntos en las habilidades que se 
nos pide para nuestra carrera. 

Si no hacemos el trabajo, podemos com- 
pensarlo haciendo otras cosas en clase. 
Para ello tenemos que pulsar sobre nues- 


: tro Sim y, en la opción Universidad, elegir : 








Cuando llegan a casa después del exa- 
men nos aparece un aviso con la nota que 
han obtenido. Éstas pueden ser: No Apto, 
Apto, Notable o Matrícula de Honor. Cada 
una de ellas lleva una beca aparejada de 
0, 300, 700 ó 12005, respectivamente. Si 
consigues una Matrícula de Honor en el 
examen final, aparte del dinero consigues 
entrar en la lista de los mejores alumnos, 
que para algunos de los Sims es un deseo 
que te dará puntos si lo consigues. 











Si tu Sim no va al examen o suspende, 
tendrá una advertencia de bajo rendimien- 
to y, a consecuencia de ello, tendrá que re- 
petir. Si al siguiente semestre no reacciona 
y cumple con los mínimos exigidos, será 
expulsado de la Universidad € y comenza- 





“Hacer trabajo de clase”. 





ql rá su u penosa vida de adulto, 


o E a do ica 
E 4 Nevarse a Miegua 2 su barrio 
¿de origen. 


Í ¡Martin ha terminado el 
semestre! 


sui Marti ha terminado el ÓN 
Semestre con una nata de Apto y la ' 


A ¡Acaban de expulsar a Jovita ia 
de Eiuniversidad! 
Este semestre, a Jovita tiene 
a una calficación de No apto. 


¡Acaban de expulsar a Alegría que EN 
de la unversidad! E] 


| Esto somestra, a Alegría tione 
una caificación de No apto. 











Cuando queden cinco horas para el 
examen final del semestre nos aparecerá 
un aviso para que vayamos preparando a 


nuestro Sim ya que cuanto más ánimo p 


La Secretaria de la 
universidad ha programado el 5 

MW oxarnoo final de Emilia para ; 
dentro de $ horas. ¡Wo llegues tarde! 





lleve al examen, mejor será ' nota. 28 aviso 
final se realiza una hora antes y si tu Sim 
se encuentra bien, irá por sí sólo. Aunque 
si decide no ir, puedes hacerle cambiar de 
opinión pulsando sobre él y en el apartado 
Universidad elegir “ir al examen”. 





Aprobando. examen tras examen, conse- 
guiremos acabar nuestra tan deseada ca- 
rrera. Cuando ese momento llegue, se nos 
darán 70 horasQpara despedirnos de los 
amigos, dar un último paseo por el cam- 
pus o montar una fiesta de graduación. 
Cuando el tiempo concluya, nuestro Sim se 
convertirá en adulto y entrará en el mundo 
del trabajo, las pagas, las vacaciones en la 


playa y los despidos. ¡¡Un rollo!! 
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OVERCLOCKING AL PROCESADOR 





¿Quieres sacarle más partid 


¡iPisa el acelerador!! 


Aunque no lo creamos, nuestro procesador está preparado para funcionar a una velocidad E 


PP” 


mayor de la inicialmente indicada. Este mes os mostraremos cómo alcanzar esa punta de 
aceleración que necesitas para ejecutar algunos juegos. 





49.96 por uno más efectivo, 
con la intención de reducir en lo posible la 


temperatura a la que ésta debe trabajar. : 
Conseguir una buena ventilación del pro- : 
cesador nos servirá, como ya vimos, no sólo : 
para conseguir una mejor calidad de vida : 
para el corazón del ordenador, sino que : 
además nos permitirá forzarlo para obtener : L 
de él un mayor rendimiento. Lo que vamos : 
a hacer este mes recibe el nombre de over- : 

Pá9:96, una técnica que en sus ini- : 


: A : 


: Es difícil explicar en qué consiste la técnica 





cios sólo estaba al alcance de los usuarios 
expertos y que hoy en día puede poner en 
práctica cualquiera con un poco de interés. 
¿Te atreves a probarlo? 






| mes pasado vimos cómo sustituir : 
el sistema de refrigeración de la : 


...os 





Coñ las calienta adecuadas; aumentar 
la velocidad de nuestro procesador es fácil. 


: del overclocking sin sumergirse en los ce- 





: nagosos campos de la electrónica, pero pa- 
: ra explicarlo de una forma sencilla digamos 
: que lo que hacemos es modificar la frecuen- 
: Cia de funcionamiento del reloj del procesa- 
: dor, que es el que define la velocidad a la 
: que trabaja. Para ello, debemos modificar 
: la frecuencia externa del procesador y el 
: multiplicador. Para hacerlo, podemos ir a 
: la BIOS del sistema (pulsando [F1] o [Supr] 
: al iniciar el ordenador) y modificar ambos 
: valores desde allí, pero esto, además de 
: engorroso, resulta bastante peligroso. Por : 
: eso es mejor utilizar el software entregado 


por los fabricantes de placas base, como el 


: AlBooster de ASUS, que es el que utilizare- 
: mos este mes. 


: : No nos vamos a engañar. El overclocking 
: puede tener sus riesgos, pues no en vano, al 
: hacerlo obligamos al procesador a trabajar : 


IS SA a 1 edo | 
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Realizar oieclocida desde la BIOS del or- 
: denador resulta algo más complicado. 


: con una temperatura para la que en teoría 
: no está diseñado. Sin embargo, los procesa- 
: dores actuales son muy resistentes y, antes 
: de quedar inutilizables, pasarán por fases 
: nada dañinas en las que nos indicarán, a 
: base de fallos o cuelgues del sistema, que 
: están llegando al límite. Lo que sí debemos 
: tener claro es que, una vez que alcancemos 
: ese punto en el que el sistema deja de ser 
: estable, tenemos que parar. Seguir adelan- 
: te supondría poner en riesgo la integridad 


del procesador. Si lo hacemos bien, disfru- 


: taremos de una punta de velocidad que nos 
: vendrá muy bien para ciertas tareas. 





fadendo Overdodking, podremos ponerun 


procesador de 2,8 GHz a más de 3 GHz. 


Manos a la obra : 


Para mostraros cómo realizar el overcloc- : 
king, vamos a utilizar un procesador Pen- : 
tium 4 HT a 2,8 GHz. Montado sobre una : 
placa base ASUS, por lo que utilizaremos : 
el software AlBooster incluido con ésta. : 
Obviamente, los programas incluidos por : 
otros fabricantes (o incluso desarrollados : 
por otros usuarios), tendrán un aspecto to- : 
talmente distinto, pero el modo de funcio- : 
namiento será básicamente el mismo. En el : 
caso de AlBooster, al ejecutarlo veremos un : 
buen número de cifras e indicadores cuya : 
funcionalidad, las más importantes, vamos : 


a detallar a continuación. 


R.p.m del Ventilador (Fan). O) Indica las : 
- revoluciones por minuto a las : 
MA, que está girando el venti- : 
lador de la CPU. Debemos : 
mantenerlo en los márgenes : 





A 


indicados por el fabricante. 


Temperatura del procesador. 6) 
El mayor enemigo de la CPU_44 
es el calor, por lo que de- 
bemos asegurarnos de que 
la temperatura no supera 
los márgenes indicados en la 


documentación del fabricante. Conviene : 
tener en cuenta que, al ejecutar juegos, la : 
: Voltaje. €) Como veremos a continuación, 
el 100% y que, por tanto, a la temperatura : 
que se muestra en este indicador, habrá que : 
sumarle entre 10 y 15 grados. Si queremos : 
saber exactamente a qué temperatura tra- : 
baja la CPU mientras ejecutamos juegos, : 
podemos instalar un monitor de tempera- : 
: este indicador de voltaje. 


carga de trabajo de la CPU llega a alcanzar 


tura como el que utilizamos el mes pasado. 





“Es imprescindible comprobar en todo 
momento la temperatura de nuestra CPU” 


para hacer overclocking es necesario mo- 
dificar la velocidad del bus externo o del 
multiplicador. Esto puede ocasionar que la 
energía suministrada al proce- 1% 

sador se vuelva insuficiente, (£4 






- da aproximadamente en los 2,8 GHz PáG:961 












: Velocidad del procesador. (O) Es el reloj 
: interno del procesador, pero para nosotros : 
: será, simplemente, la velocidad a la que : 
: está funcionando. En la imagen vemos : 
: 2.809,77 MHz Pág/9 





lá, que redondeado que- 








: Frecuencia del bus externo y multiplica- 
: dor. O) Estos son los dos parámetros que 
: modificaremos para hacer el overclocking. 
: Si sois un poco observadores, veréis que 
: en la imagen la velocidad del procesador 
: es, aproximadamente, la multiplicación de 
: ambos parámetros, aspecto que se explica- 
: ráen la siguiente sección. 





ASUS incluye junto a algu- 
nas de sus placas base esta 

aplicación, con la que es 
posible hacer overclocking 
de una forma sencilla y, 
sobre todo, segura. 








ELE] 


: Frecuencia del bus de memoria. 6) Al 


incrementar la frecuencia del bus exter- 
no, obligamos a la memoria a trabajar a 
una velocidad mayor. En este indicador se 


: muestra la velocidad a la que está trabajan- 
: do la memoria en ese momento. 








| EAN Id ell : 


A la hora de hacer overclocking, debemos 


siguiente fórmula: 


Velocidad CPU = frecuencia del bus 
externo x multiplicador. 


Algunos procesadores, como los Pentium : 
4 Presscot de Intel no permiten modificar el : 


multiplicador, por lo que deberemos limitar- 
nos a aumentar la frecuencia del bus exter- 
no, que es el que comunica al procesador, 
entre otros, con la memoria del sistema. De 


forzar únicamente el rendimiento de la CPU, 
deberemos aumentar el multiplicador y no 


tocar la frecuencia del bus externo. Para ha- ' 
cer el overclocking, seguimos los pasos que : 


sedetallan a continuación: 


: cesador y las revoluciones 
: del ventilador se man- 
hecho, si modificamos la frecuencia del bus : 
externo, no sólo forzaremos el rendimiento : 
del procesador, sino también el de la memo- : 
ria, extendiendo a ésta el riesgo de posibles : 
fallos. Por este motivo, si lo que deseamoses : 





Abrimos el software con el que lo reali- 


zaremos, en nuestro caso, el AlBooster 
: suministrado por ASUS con sus placas base. 
manejar tres parámetros distintos: frecuen- : 
cia del bus externo, multiplicador y voltaje : 
de la CPU. La velocidad a la que funcionará : 
nuestro procesador podemos definirla con la : 





)») Comprobamos que la 
temperatura del pro- 







tienen en unos niveles 
aceptables. 


*» Comprobamos la velocidad actual del : 


procesador € y anotamos la frecuencia 


e de 


: terno 


Aumentamos la frecuencia del bus ex- 
o del multiplicador € (o de 
ambos), dependiendo de si queremos ace- 
lerar también o no el funcionamiento de la 
memoria, como se explicó unas líneas más 
arriba. Os aconsejamos que el multiplicador 
lo modifiquéis de uno en uno, mientras que 
la frecuencia del bus es conveniente hacer- 
lode 10en 10óde 15 en 15. 







JF" Aplicamos los cambios y reiniciamos el 
«9 ordenador para que las modificaciones 
que hemos realizado se hagan efectivas. - 























Comprobamos que la temperatura del 

procesador se mantiene en unos nive- 
les aceptables. De ser así, podemos intentar 
forzarlo un poquito más, repitiendo los pa- 
sos 2 a 5. Eso sí, la regla de oro es no forzar 
más de lo necesario y, sobre todo, parar en 
cuanto veamos que el sistema comienza a 
comportarse de una forma extraña. Así evi- 
taremos algún que otro susto. 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 





NUESTROS FAVORITOS 


Más tácticos 


1SWAT 4 


'- Un equipo de cinco hombres 
|. depende de nosotros y no 
5 podemos defraudarles. Debemos 
we controlar siempre la situación, 

- estudiarla y dar las órdenes 


oportunas sin precipitarnos. 


2 FULL SPECT ae WARRIOR 


h Sino quieres una, toma dos 
Bs tazas, o lo que es lo mismo 
= dos pelotones. Dela daridad 
BEER y acierto de nuestras órdenes 
E e dependerá su supervivencia en 
las calles de Zekhistán. 








Ba Un pelotón de clones se ha 
A puesto a nuestro servicio con la 





E pararlelos pies al Conde Duku. 
alt ¿Sabremos sacarle el máximo 
al 5 partido a este puñado de clones? 


4 CLOSE Al FIRST TO FIGHT 


Avanzar en grupo y dar las 
órdenes correctas es la punta del 
iceberg de un título en el que las 
tácticas de combate o armas se 
han extraído directamente de los 
marines de los Estados Unidos. 


5 SPLINTER CELL CHAOS THEORY 


Un único hombre pero más 
efectivo que un comando de 
soldados de élite, Nadie es capaz 
- de infiltrarse en campo enemigo 
-como Sam Fisher, experto en 
tácticas de combate y terrorismo, 








The WWII Anthology 











Battlefield 1942 Battlefield 2 


o *El nivel de detalle gráfico 
es impresionante. 
«Modo multijugador tremenda- 
mente divertido. 
»Elevado numero de vehículos. 
«Siete tipos de soldados. 
eLlegar a conocer a todos nuestros 
hombres es complicado. 


O «Intensidad muy alta. 
«Modo multijugador muy divertido, 


«Muchas armas y vehículos 
»El juego original y sus dos 
expansiones. 


a «Voces sin traducir. 
.Inteligencia artificial baja si no 


disponemos de un gran 








Condition Zero 
a 20 misiones en el modo 
individual. 
«El rey de Internet. 
»Muchas armas disponibles. 


a «Amplía los conocimientos que 
adquirimos en la película. 
«Buena combinación del uso de 
armas y de la magia. 
«Guión muy trabajado. 





a «Está completamente en inglés y 
a «Poca variedad de enemigos. es necesario para ver los objetivos. 


eLos jefes finales se repiten hasta sLa inteligencia artificial de los 


. Proein ] la saciedad. : » VUG enemigos es deficiente. 

' In tipo jug. : —*Todo tipo jug. 

* +16 años * +16 años 

* 44,95€ NOTA a *34,95€ NOTA E 

* +info, CHJ 49 PRECIO/CALIDAD * +info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





GTA San Andreas 


a «Una ciudad para campar 
a nuestras anchas. 


«Miles de opciones disponibles. 
«Multitud de misiones. 
«Muchas armas y vehículos. 


Full Spectrum Warrior 


a o «Original sistema de juego. 
AP «Guerra en estado puro. 
«Alta variedad de situaciones. 


eExcesivas limitaciones a la hora 
de dar órdenes. 
eLas misiones son demasiado 





a eLa dificultad en ciertos niveles. 
«Que nos pille la policía. 


' Proein sencillas al principio. * Take 2 

. br tipo jug.. * Todo tipo jug. 

» +16 años » +18 años 

+ 49,95€ YLTA + 49,95€ NOTA ' 

* +info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 52 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 














Brothers in Árms 


a «Fiel recreación de acciones de la 
A É Segunda Guerra Mundial. 
"ROM To «Fantástica mezcla de táctica y 
acción. 
«La respuesta de las armas es real, 
«Basado en un historia real. 
«Algunas situaciones son muy 
E complicadas de resolver. 





* Electronic Arts procesador. * Electronic Arts «El modo para un jugador tiene * Ubi Soft | sLa intensidad cae en algunos 

. DÍ tipo jug. , E tipo jug. pocas posibilidades. . ua tipo jug. momentos. 

* +16 años * +16 años * +16 años | 

* 47,95€ NOTA * 49,95€ NOTA E Y * 44,95€ NOTA 640 

* +info. CH) 45 PRECIO/CALIDAD — Suficiente "+info. (H) 53 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD — Sufic 
Constantine Counter Strike 


O «Gran ambientación. 

+ La tensión es tremenda. 
« Mapas muy detallados. 
«Toneladas de acción. 


«Puede ser repulsivo para 
los jugadores más aprensivos. 
«Se necesita un gran equipo para 


* Proein hacerlo funcionar correctamente. 
* Todo tipo jug. s « 

* +12 años | 

* 39,95€ pUOTA p 

ds info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Half Life 2 


a «Impresionante motor físico. 
«Historia muy bien planteada 
»Armás muy originales. 

«Visualmente impactante. 


«Se necesita conexión a internet 


para jugar. 
- VUG eLa instalación es extremadamente 
* Todo tipo jug. larga. 
- +18 añ | 
-49,95€ NOTA 9,46 
* +info. CHJ 45 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





ar Black Edition 


So »Mucha acción. 
«Gran motor gráfico. 
«Imponentes enemigos. 


«Gran intensidad. 
«Dos títulos en un solo Pack. 


116: 





al alto contenido de violencia. 


* Virgin Play «Resulta un poco repetitivo. 


* Jug Expertos 

* +16 años | 

* 39,95€ NOTA E 
* +info. CH) 38,48 — |PRECIO/CALIDAD — Suficie 


34,95€ 
SIMULACIÓN (is 


LOS SIMS 2N NOCTÁMBULOS 
Los personajes virtuales más famosos se desatan para 
salir a la calle en busca de un “ligue”, frecuentar los 
lugares de moda de la ciudad o, simplemente, fardar 
pegándose una vuelta en su deportivo nuevo, 


Lo mejor del mes 





3 o- a «No apto para aprensivos debido 







porque él no recuerda haber cometido ningún crimen. 
Ahora necesita eludir a la policía para evitar que lo encie- 
rren y descubrir qué le está pasando, 


Prince of Persia 
El Alma del Guerrero 
»Muchos movimientos 


disponibles. 
El nuevo sistema de combates. 
«Mapas muy bien estudiados. 


Project Snowblind 


o «Acción a raudales. 

*El atractivo recurso de los bioim- 
plantes y su gran diversidad. 
«Desarrollo muy variado. 





«Algunas misiones son realmente 


eLa cámara entorpece. MON 
difíciles de llevar a cabo. 


eLa inteligencia artificial de los 


* Ubi Soft enemigos es pobre. * Proein «Cambiar de un bioimplante a 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. otro es demasiado complicado. 
* +16 añ * +16añ 

l 19.95€ NOTA ME 11.95€ NOTA 

* +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 51 PRECIO/CALIDAD 








ATARI THQ 
49,95€ 49,95€ 44,95€ 
ACCIÓN VELOCIDAD E SIMUACIÓN 
FAHRENHEIT MOTO GP 3 ULTIMATE HEROES OF THE PACIFIC 
Lucas Kane se ha convertido en un asesino, o eso parece, RACING TECHNOLOGY Muchos modelos de aviones de la guerra del Pacífico 


La tercera parte del simulador de motos más popular 
por fin ha llegado. Podremos medimos al gran Valentino 
Rossi y demostrar quien manda sobre una montura. 


oo 





fielmente reproducidos y un control muy sencillo para 
un juego de guerra que, por opciones disponibles, 
podría rivalizar con más de un simulador puro y duro. 


Sana Sight 


a «Muy buena historia. 
«Asombrosos poderes psíquicos. 


«Buen sistema de infiltración. 
«Gran interacción con el escenario. 


liga 


*El control es un poco brusco. 
eLa cámara puede llegar a entor- 


- Proein pecer el desarrollo. 

* Jug Expertos «La inteligencia artificial es baja. 
* +16 años 

* 49,95€ NOTA 

* +info, CH) 49 PRECIO/CALIDAD 








DOMINATION 

Estrategia diferente que nos hará estrujamos a tope 

el cerebro y no dejar nunca nada al azar, si queremos 
derrotar a su original sistema de juego que nos desafía a 
combatir por turnos con máquinas de guerra futuristas. 
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y cuánto cuesta, 





cal of Duty Juego del año 


«Excelente ambientación bélica. 
O sAcción a raudales. 
«Las increíbles batallas históricas. 
.La sensación de estar allí. 


— «Se hace muy corto, 
eLas voces están sin traducir. 














Clóse Combat First to Fight 


.Todos los movimientos están 
basados en las maniobras reales 
de los marines. 

«La recreación de los escenarios. 
«Guerra en estado puro. 
«Unidades muy detalladas. 


PO sb ron a 
AA 


sLas misiones son muy difíciles. 





E ES»). B5$59 9) 6 92 6 2 4 6 3 € 6 





P : | ¿ ca AR al ni 

la a oe 501 os a Ne ud más sencil e hemos reun fido ls d e 
que son cada lanzamiento consideramos necesarios pa ra hacer 
una buena compra, ordenándolos por géneros y segmentos de 
| pesos comprendí do a ma y por debajo de los 20 20€. 

| DOÍ 


a ol 


«Realismo espectacular. 

O »Muchos caminos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 
«La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


»Algunas fases son extremada- 








cl aL l Le ye 
l La E lacada 


A A AAA A 





Grand Theft Auto Vice City 


«Sensación de libertad. 
O «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. » A. 


a «Se necesitan muchas horas para 
controlarlo correctamente. 





rr «Algunas misiones son demasiado aii ¿ f E mente difíciles. «Los objetivos a completar no 
« Activision fáciles. » Take 2 ie ii > *UbiSoft » Take 2 están muy bien definidos. 
« Todo tipo jug. - Jug. Expertos » Todo tipo jug. » Todo tipo jug. 
» +16 años e MO - +16 años er :  ++18años OS - +18 años A 
-29,95€ "NOTA + 44,99€ "NOTA : +19,95€ PROTA | -19,99€ NOTA 9,28 
«+info. <uAO 'PRECIO/CALIDAD «FIRROLENISa PRECIO/CALIDAD ¿  *:info.CH)37 PRECIO/CALIDAD — Suficiente "+info. CHJ49 —— PRECIO/CALIDAD AO 
Doo - Fahrenheit 


m 
La Resurección del Mal 
«Muy espectacular, 
o «Muchos enemigos distintos. 
«Gráficos impresionantes. 
eLa tensión es extrema. 





a sLa inteligencia artificial de los 
enemigos no es muy alta. 





« Activision 











«Vivir las dos caras de la moneda. 

O «Historia muy trabajada. 
«Muchas acciones disponibles. 
«Gran ambientación 


a eLa libertad de movimientos no es 
Ñ tal porque el juego sigue siempre 


» Atari 





LOS yo 4.£0..É|, /-..-.L2.4 4.2.0. 


di 8 Dangerous 2 


Excelente ambientación. 
IA) «Las misiones están muy bien 

pensadas. 

«La respuesta de las armas es real. 

«Poder liderar a cuatro hombres. 


sLa inteligencia artificial de nues- 
tros compañeros es muy mala. 


«Take 2 





«Increíble ambientación. 
O «Totalmente en castellano. 

eLibertad de movimientos. 

«Una ciudad para nosotros solos. 


VA Ñ 0 Ñ a »No cuenta con modo multijugador. 


«Algunas fases son extremada- 


e Moi pa mente complicadas. 
» Take 2 


«Puede ser repulsivo para E o un guión preestablecido. ; ná *Es demasiado corto. 
- Todo tipo jug. Ss jugadores más s aprensivos. E do jug. : Nros jug. . Ju Expertos 
«+18 años : +16 años a - «+16años pr - +16 años ss 
-29,95€ "NOTA ¡+ 49,95€ "NOTA 8,13 *  -19,99€ ¡NOTA | -19,95€ "NOTA 9,02 
-+ info. CH) 50 'PRECIO/CALIDAD EOS » +info. CHJ 54 'PRECIO/CALIDAD Suficiente + +info, CH) 33 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente «+info. CH) 19y48 — PRECIO/CALIDAD A 





Las Crónicas de Riddick 


FuBS de Butcher Bay 


O «Combina equilibradamente 

acción, sigilo y aventura. 
«Visualmente impactante. 
«Desarrollo muy variado, 


A a «Está completamente en inglés. 
CELO eLos objetivos a completar no 
-VUG están muy bien definidos. 
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Los Simpsons Hit € Run 


«Pupular por Springfield y charlar 

o con los personajes más famosos. 
«Cinco personajes controlables. 
«Los “gags” son muy gras 10SOs. 
«Tener gran cantidad de Vehículos 
a nuestra disposición. 


cara a eLas misiones son muy sencillas. 
» VUG 
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Max Payne 2 


ara e «Gran ambientación. 


MAX «El tiempo bala. 
- TA FALL DE MAX PAYO ; ls 
«Impresionante física. 


«Argumento bien estructurado, 





Ne a «Poco original con respecto al 
anterior, 


. Take 2 











Medal of Honor 

Pacific Assault 

a «Gráficos muy realistas. 
«Muy buena ambientación. 
«Misiones muy variadas. 
«Acción asegurada. 


a sExtremadamente difícil 
»El efecto de las armas pesadas 


» Electronic Arts 


) eLa cámara es algo mareante. Movillneal al disparar. 
« Todo tipo jug. «Puede ser algo complejo. «Todo tipo jug. » Todo tipo jug. pole - Todo tipo jug. 
" +18 años A es VEO] . +7 años DARAS O A ini e +1 8 años E y p . +16 años e a 
-49,95€ * "NOTA de -44,99€ "NOTA + 19,99€ ¡NOTA e -19,99€ pROJA 
+info.CHJ47 —— PRECIO/CALIDAD $ - +info. CH) 34 'PRECIO/CALIDAD «+info. CHJ46 —— PRECIO/CALIDAD *+info.CHIA5 —— PRECIO/CALIDAD ATAN 
Splinter Cell Chaos Theory Star Wars Republic Commando : Men of Valor Price of Persia + XIII 


a «Impresionantes gráficos. 


«Nuevo sensor de ruido. 





«Sigue siendo muy lineal. 
«Cualquier pequeño fallo puede 








Fiel recreación del universo 


«Gráficamente espectacular. 
«Muchas órdenes disponibles. 


«Para acabar con los enemigos hace 





TE A A A A O A A 





o «Muy buena ambientación. 





: a «Muy lineal 
«Muchas trampas no se pueden 








Las Arenas del Tiempo 
«Dos juegos a un preci 
ES e jueg precio 


»Modo sigilo mucho más mejorado. Star Wars. «Armas, vehículos y localizaciones excepcional. 
«Gran cantidad de golpes y armas «Impresionante combinación reales. «Todo el encanto de Persia y de 
disponibles. entre táctica y acción. «Buena inteligencia artificial. las películas de espías. 


«El guión está muy trabajado. 


A a eLa inteligencia de los enemigos 


« Ubi Soft costarnos la misión. iividon a A un A Ea -VUG detectar. - Ubi Soft es mejorable en los dos títulos. 

. Je pacas - Todo tipo jug. «Algunas fases resultan muy lineales. «Todo tipo jug. - Todo tipo jug. 

-44,95€ poza se ¡NOTA 19980 ¿NOTA Und 1050 ¡NOTA 8,39 

“+info.CHJ49 — PRECIO/CALIDAD — Suficiente | * +info. CHJ 49 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente ++ info. CHJ 45 'PRECIO/CALIDAD AT «+info. CH) 44 PRECIO/CALIDAD A 
Star Wars Battlefront Splinter Cell Vietcong 


«Muchos vehículos disponibles. 
S eFiel y acertada recreación del 

universo Star Wars. 

Tres campañas disponibles, 


7 SS 





Para disfrutar plenamente hace 








AA o «Misiones muy trabajadas. 
SMATA «Mucha tensión. 
A a «Gráficos muy realistas. 


«Cuatro hombres a nuestra entera 
disposición. 


a «Sin pasar por el tutorial es impo- 





CI A E E 





+ + Splinter Cell Pandora Tomorrow 

mm «Totalmente en castellano. 
eSistema de juego apasionante. 
«Ajustada dificultad. 
«Excelente iluminación. 


a «Los enemigos son tramposos. 








«La sensación de estar en la jungla. 
o La acción es muy real. 
«Poder dar órdenes a un pelotón 
«Muchas situaciones distintas. 


a «Demasiado difícil. 


e falta un joystick. iS sible progresar. RAR «Desarrollo relativamente lineal. a sa »El enemigo no falla ni una bala y 
» Activision eSi no actualizas el juego la fase -VUG «Matar a los malos penaliza. - Ubi Soft » Virgin Play aguanta demasiadas, 
. m0 tipo jug. de Geonosis no funciona, - Jug Expertos «Todo tipo jug. ud, EXpOTtOS 
+12 años UG - +18 años e -+12 años ame ios Ra 
-49,95€ NOTA -49,95€ ¿NOTA 01050 NOTA ME ss: NOTA 
? cet an lo j PRECIO/CALIDAD Suficiente > + info. CH) 50 | PRECIO/CALIDAD S uficiente S - + info. CHJ 45 PRECIO/CALIDAD NS .+ +info. CHJ 27 PRECIO/CALIDAD IO 
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: VUG 





» Zeta Games 





AUN 





ESTRATEGIA 


lo NUESTROS FAVORITOS | 





El Señor de los Anillos 


La Batalla por la Tierra Media 
: «Gráficos muy realistas. 
o » Muy buena ambientación. 
eldéntico a la película. 
«Acción asegurada. 


a eLas razas están descompensadas. 
ela inteligencia de los enemigos 


no es muy elevada. 
« Electronics Arts 
« Todo tipo jug. 
« +12 años 
» 49,95€ NOTA 
- + info. CHJ 47 PRECIO/CALIDAD 





Evil Genius 


Pon + Muy original. 

Y lo > « Situaciones muy divertidas. 
+ Controlar el mundo. 

+. Tres supervillanos que elegir. 


S « El desarrollo es muy lento. 
+. Atender tantísimas tareas puede 


llegar a ser agobiante. 
* Todo tipo de jug. 
- +12 añ 
-4495€ ANOTA 8,02 


|PRECIO/CALIDAD 


suficiente 


- +info. CHJ 43 


Panzers Phase One 


«Unidades muy detalladas. 

O «Sistema de juego sin complicaciones. 
«Misiones muy variadas. 
«Tres campañas disponibles, 


SS eSi te gusta la gestión de recursos 
lo encontrará insuficiente. 


«Misiones excesivamente largas. 
* Todo tipo jug. 
3995 NOTA 8,42 
* +info. CHJ 42 PRECIO/CALIDAD — Suficient 
Soldiers 
Heroes of World War Il 


a «Unidades muy detalladas. 
«Cada hombre o vehículo es 
un tesoro a cuidar, 
+ Muy buena ambientación. 


«No se puede controlar la cámara 
con las teclas. 

«Es muy difícil avanzar. 

- Proein 

* Jug. Expertos 
- +12 años 

» 49,95€ 

- +info. CHJ 41 
























MC ES 


Act of War 


O) «Historia muy realista. 
«Muchas y variadas unidades. 


«Acción sencilla y sin descanso, 


— «Al controlar tantas unidades se 
dificulta el control. 

» Atari «Misiones un tanto facilonas. 
« Todo tipo jug. 
« +16 años 

+ 39,95€ ¿A 
- +info. CH) 51 


suficiente 


Cossacks 2 


«Realismo muy conseguido. 
EE «Buena combinación entre estra- 

tegia en tiempo real y por turnos. 

«Unidades muy detalladas. 





a «Extrema dificultad para progre- 
sar, sobre todo al principio. 


- Planeta de Agostini «Las batallas se pueden convertir 
- Todo tipo jug. en algo bastante tedioso. 

« +12 años 

- 29,95€ [NOTA 

- +info. CH) 53 


: PRECIO/CALIDAD 


Empire Earth | 


«La Historia a nuestro alcance. 
o «Muchas opciones diplomáticas. 

«Sistema económico excepcional. 

«Unidades muy detalladas. 


a «Las misiones son muy difíciles. 
+Es imprescindible jugarse el tuto- 
rial antes de comenzar. 


- VUG 

* Todo tipo jug. 
« +12 años 

» 49,95€ 

« +info. CHJ 50 


NOTA 


Imperial Glory 


> | +El sistema de juego de tablero 
% rl o es muy completo. 
Ed «Muchísimas unidades en pantalla. 
y »Las batallas históricas. 
eS «Visualmente muy logrado 


a «Extremadamente difícil. 
«Al principio resulta algo tedioso. 






- Proein 

+ Todo tipo jug. 

- +12 años PAIR RE 
» 44,99€ NOTA 

- +info. CHJ 51 PRECIO/CALIDAD 
Rome Total War 


«Miles de unidades en pantalla. 
O «Divertido modo por turnos con el 

que descansar de la acción. 

«Batallas muy, muy tácticas. 





a «Extremadamente difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 


* Activision imposible jugar. 

* Jug. Expertos 

dy NOTA ETE 
* +info, CH) 44 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





The Settlers 


El prob de los Reyes 
- «Los héroes, 


«Compensada mezcla de acción 
y economía. 
«Interesante argumento. 


eLos mapas no son muy extensos. 
«Sólo un ejército controlable en la 
campaña de juego. 





« Ubi Soft 

* Todo tipo jug. 
: +12 años 

* 19,95€ 

- + info. CH] 50 
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ARA A 


Age o Empires Gold 


+16 civilizaciones distintas. 
«Sencillo control. 
»Buen equilibro económico-militar. 


«Todas las civilizaciones son 





iguales. 
«El control no está completamente 
« Ubi Soft ajustado. 
« Todo tipo jug. 
- TP 
* +info. CH] 33 : PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


r..oo....onssn.o.. 


Ene Strike 


o «Impresionantes asedios. 

27 misiones disponibles. 
»+El modo multijugador es muy 
divertido. 


«Construir un ejército contunden- 
te es tremendamente tedioso. 
eLa defensa de fortalezas es muy, 


» Data Becker muy sencilla. 








+ Todo tipo jug. 

- +16 años 

-9,95€ NOTA : 

locus recono ETE 
Ground Control ll 


o «Soberbio aspecto visual. 
«Sistema de recursos muy original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos, 


eTantas unidades a controlar pue- 
den volvernos locos. 

«Pese a sus excelencias quizás se 
haga algo corto 





- VUG 
* Todo tipo de 


PRECIO/CALIDAD KIA 





imperivm Ill 

Las Grandes e de Roma 

a «Tres nuevos ejércitos. 

O «Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y Egipto. 


a «Deja pocas opciones para el desa- 
rrollo táctico. 


- FX Interactive 
* Todo tipo de 
Jug. 

« +12 años 

. 19,95€ 

++ info. CHJ 46. 





Patrician Ill 
pana de los Mares 
Pp «Buen sistema económico. 
IS «Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 


«Demasiados productos a 
manejar. e 
«Conquistar una ciudad por la 
fuerza es casi imposible. 


» FX Interactive 
- Todo tipo jug. 
- +3 años 

- 9,95€ 

- + info. CH) 33 


Praetorians 


see «Equilibrio de unidades perfecto. 
os o «Inteligencia de los adversarios 
muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 


« Proein 

« Todo tipo jug. 

Le NOTA pe 
. +info. CH) 25 PRECIO/CALIDAD IO 


¡o »El juego original y una expansión. * 


























Ún 


Alejandro Magno 


«Muchas unidades en pantalla. 
o «Sencillo sistema de recursos. 

«Las unidades se crean 

muy deprisa. 


a «Casi todas las batallas se ganan 









por número de soldados. 
eLa inteligencia de los enemigos 
- Ubi Soft es mejorable. 
» Todo tipo de jug. 
- + 16 años 
- 19,95€ NOTA de 
- +info. CH) 46 


PRECIO/CALIDAD NO 


Civilization III 


«Excepcional realismo. 

o +16 civilizaciones distintas. 
«Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado, 


«Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 

No cuenta con sistema multijugador. 
* Infogrames. eLas civilizaciones son idénticas. 
* Jug. Expertos 
TP 

» 19,95€ 

- +info, CHJ 14 





NOTA 


ccoo AT 


Lopes hem Il 


o «Campañas intensas y largas. 
«Recrea hechos históricos. 


«Multitud de unidades diferentes. 
»Ideal para iniciarse en el género. 


«No permite resoluciones inferio- 

= res a 1024x768 pixels. | 
«Deja pocas opciones para el des- 
arollo táctico. 


- FX Interactive 





* Todo tipo de - 

jug. 

- +12 años 

* 9,95€ PRECIO/CALIDAD | 
».-+ info. .CHJ.34 — 


Pack degree 


«Tres buenos juegos a un precio 
y insuperable. 
«Variedad de ambientaciones. 
+El mejor pack para aprendices. 


a «Es una pena no tener seis ojos y 
seis manos para poder jugar a los 
tres a la vez. 


* FX Interactive 
* Todo tipo jug. 
» TP 





» 19,95€ 
« +info. CH) 32 


CL eononspPoo.orao.s as 


PRECIO/CALIDAD KA 


Port Royale 2 


o «Excepcional sistema económico. 
«Interesantes batallas navales. 
+Muchas ciudades disponibles. 


«Crecer económicamente se torna 
muy complicado. 

eLos piratas son unos pesados. 

» FX Interactive 
« Todo tipo jug. 
- +7 años 

» 19,95€ 

- +info. CH) 53 


PRECIO/CALIDAD KIA 





Stronghold Deluxe 


«Muchas misiones disponibles, 

O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


a .Inteligencia artificial baja. 
«Sistema de control confuso. 


* Take 2 

« Todo tipo jug. 
+ +12 años 
 19,99€ 

- +info. CHJ 9 





PRECIO/CALIDAD ONO 





ACCIÓN-AVENTURA 


Cold Fear 








»Muy buena ambientación. 
«Muchos sustos. 

«Los puzzles están bien pensados. 
«La sensación de que el barco está 
vivito, coleando y peligroso. 


«Puede llegar a herir la sensibili- 
dad de los más aprensivos. 
»El desarrollo es algo lento. 





' Tedotipo jug. «Quedarnos atascados. 
«+18 años 
» +info. CH) 51 


PRECIO/CALIDAD 


Sid Meier's Pirates! 


«Gran variedad de situaciones. 
O «Se nos permite elegir nuestro 

camino con total libertad. 

«El ambiente es muy peliculero. 


A an e eLos combates son demasiado 
Bad 5 sencillos, 
A «La inteligencia de los barcos en 








- Atari los combates navales es mejorable. 
» Todo tipo jug. 

+7 años 

:49,95€ NOTA 
+info, CH) 46 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


a «Vivir las noches más “toledanas”. 
»Bailar hasta que salga el sol. 
»Muchas acciones disponibles. 





So e Los tiempos de carga son 


«Electronic Arts AA 
- Todo tipo jug. 
+12 años 'NOTA 
> 59,95€ ja 
'PRECIO/CALIDAD 


«+ info. CHJ 54 


+ 3 Universidades muy distintas. 
Ia « Conseguir que nuestro Sim 
madure y se haga un adulto de 





provecho, 
S + Los tiempos de carga son 
! excesivos. 
e AA » La estancia en la universidad es 
» Electronic Arts 
“Todo tipo jug. excesivamente breve, 
+7 años NOTA 
* 34,95€ E 
¡PRECIO/CALIDAD 





» + info. CHJ 49 








Los sims 2 Universitarios 
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A A A A 











Obscure 


«Cinco protagonistas disponibles. 
O «Dos jugadores en la misma 

aventura. 

»Muy buena ambientación. 


sEl control es algo tosco. 
eSi nos desgrada pasar miedo no 


lo disfrutaremos. 
- Virgin Play 
» Todo tipo jug. 
» +12 años ó y a A 
.44,95€ NOTA 1,38 
- +info. CH) 40 


PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Silent Hill 4 The Room 


«Envolvente historia. 

O «Nos mantiene en vilo hasta el final 
de cada fase. 
«La intensidad es constante. 


»Es necesario un pad de control 
para jugar correctamente. 
«Algunas escenas pueden herir la 


- Konami sensibilidad. 

- Todo tipo jug. 

- +18 años 

s 34,95€ NOTA id 
ES PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





MITRE 


«Mucha carne en el asador. 
alr de gigoló por la vida. 
«Minijuegos muy divertidos. 
»Buen aspecto visual. 


«Algunos momentos son de muy 
mal gusto y burdos en exceso. 
eLas situaciones son muy repetitivas. 





«Todo tipo jug. A 

+16 años NOTA | 
ES 
+INFO CH) 51 PRECIO/CALIDAD 11771388 
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UDI Soft 






POR MENOS DE 20 €£ 


Larry Magna Cum laude 


«Muchos minijuegos disponibles. 
O «Situaciones realmente desternillantes. 

»La vuelta de un clásico. 

«Muchos personajes con los que 

poder interactuar, 





a eFrases muy subidas de tono. 
»Algunas imágenes pueden herir la 


WG sensibilidad del jugador. 
- Todo tipo jug. 

«+18 años 

.19,95€ NOTA 

» +info. CH) 43 


PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


me Y 





The Westerner 


«Los increíbles gráficos, 

O «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 
«Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore. 





a «No es muy original en el desarrollo, 


«Planeta de «Las voces no están sincronizadas 


Agostini con los movimientos de la boca. 
» Todo tipo jug. pan 
» +7 años 
-9,95€ NOTA 
- +info, CH) 34 PRECIO/CALIDAD 








» Muchos objetos disponibles. 
iO « Las Playmate. 


» La posibilidad de lanzar nuestra 
propia revista al mercado. 


a « Pocas conversaciones disponibles. 
+ Se puede hacer muy repetitivo. 


* Todo tipo jug. si 
- 19,99 £ | 
+INFO CH) 48 'PRECIO/CALIDAD [5 


A rr rr pro 


Beato 


En tu Cása o en la mía 

+» Muy buen precio. 

» Situaciones muy calentitas. 

» Muchas acciones disponibles. 


+ Pocos personajes. 
+ Pocos objetos. 


- Todo tipo jug. E e 
«19,95 € | : 
- +info. CH) 41 A Sobresaliente | 


LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE AGOSTO HASTA EL 1 DE SEPTIEMBRE 


Título 














Distribuidora Precio estimado Título 
aii 
| ds PARA ALO SOS Em db y 
Los cu ERES LEPP Train a. 
i Heroes of the Pacific 
Pen ( Los Sims 2 Noctámbulos 
Charlie y La Fábrica de Chocolate 







Fahrenheit Atari 






Sido la Hora del Héros Friendware 
Domination Virgin Play 
Rome Total War La Invasión de los Bárbaros Activision 





Premier Manager 2005-2006 


An 2 


¿Tres Son multitud? 
E) o + Las relaciones a tres bandas. 
» Modo historia muy bueno. 
» Elevado numero de personajes 
» Muchas posibilidades disponibles. 


e Á pesar de las apariencias 
no es tan fiero ni tan fuerte. 





«Todo tipo jug. . Demasiado lineal, 
- +16 años 'NOTA 
» 19,95 € | , 
«+info. CH) 41 ¡ PRECIO/CALIDAD EA 
Distribuidora Precio estimado al 






Friendware 29,95 € 
Proein 44,95 € 
Electronic Arts 34,95 € 
Virgin Play 24,95 € 
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' SERIES CLÁSICAS PARA PC E 


ad ACT IVISION (RE-ACTIVATE) 

- DayofDefeat i 19,95 € 

Jedi Knight Jedi Academy 19,95 € 
Medieval Total War -1995€ 
Medieval Total War Viking Invasion 19,95€ 

-Retum to Castle Wolfenstein 19,95 € 
Soldier of Fortune 2 Gold Edition 19,936 1 
Spider-Man 19,95 € 
Star Wars Jedi Knight Il Jedi Outcast 19,95 € 


Vampire The Masquerade Redemption 19,95 € 


ELECTRONIC ARTS (CLASSIC) 

ESDLA Batalla por la Tierra Media 19,95 € 
FIFA Football 2005 19,95 € 
James Bond 007 Nightfire 19,95 € 
Los Sims de Vacaciones 995€ 
Los Sims Deluxe 19,95 € 
Los Sims House Party 9,95€ 
Los Sims Primera Cita 99€ 
Medal of Honor Allied Assault 19,95 € 
Medal of Honor Pacific Assault 19,95 € 
NBA Live 2004 19,95-€ 
NBA Live 2005 19958 
Need for Speed Underground 19,95 € 
Need for Speed Underground 2 19,95 € 
Sid Meier's Sim Golf 19,95 € 
Tiger Woods PGA Tour 2003 19,95 € 
Total Club Manager 2005 9,95 € 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 

Imperivm Edición Oro 995€ 
Imperivm || 995€ 
Patrician lll 9,95 € 
Real War 9,95 € 
Sega Rally 2 995€ 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 

Civil War 19,95 € 
Gladiator 19,95 € 
Search € Rescue 4 19,95 € 
Shadow Forces 19,95 € 
Soldiers of Anarchy 1905 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 


Command 8: Conquer: Renegade 9,95€ 
Shogun Total War 995€ 
Sim City 3000 World Edition SIM 990€ 
The Westerner 995€ 
Theme Park World 995€ 
PROEIN (XTREME) 
Commandos Saga 295€ 
Conflict Desert Storm 17,95 € 
TAKE 2 (PRECIO ESPECIAL) 
GTA Vice City 19,99 € 
Hidden €: Dangerous 2 19,99 € 
Kohan ll King of War 19,99 € 
Mafia 19,99 € 
Manhunt 19,99 € 
Max Payne 2 19,99 € 
Midnight Club 2 19,99 € 
Serious Sam: The 2nd Encounter 19,99 € 
Stronghold Deluxe 19,99 € 
Tropico 2: La Bahía de los Piratas 19,99 € 
Vietcong 19,99 € 
UBI SOFT (CODEGAME) 
Age of Empires (Gold Edition) 90€ 
Combat Flight Simulator 995€ 
Dungeon Siege 995€ 
Flight Simulator 3 995€ 
IL2 Sturmovik 200 E 
Piratas del Caribe 19,95 € 
Prince of Persia + XIII 19,95€ 
Rainbow Six 3 Raven Shield 9,95 € 
Singles ¿En Tu Casa o en la Mía? 19,95€ 
- Splinter Cell 9,95 € 
-Warlords IV 19,95 € 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 
Eurofighter Typhoon 1958 
Mobile Forces 195€ 
 VUG (BEST SELLER) 
Empire Earth 14,95 € 
No Ones Lifes Forever 2 -14,95€ 
Sala 14,95€ 
The Thing 14,95 € 


. +. 
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NUESTROS FAVOBITOS | 


Por competiciones 
1 TOCA! RACE DRIVER 2 


Decenas de competiciones, 

desde rallys, a carreras de 

1 camiones, monoplazas o 

A de turismos. El mayor circo 

e dela velocidad que se haya 
he los visto y disfrutado jamás en 

' un juego de velocidad, 


2 NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2 


Sus modos de com petición 

- no son muchos, pero sí muy 
selectos: aceleración, derra- 
- pes y carreras nocturnas son 
sus bazas. El tuneado de tu 
” buga la súper guinda. 















ll Tres competiciones por con- 
%  quistar, desde la típica carre- 
a Ta, a Un modo exhibición 

| donde podemos lucirnos de 

To lindo y, por último, rondas 
E de eliminación por vueltas. 

NP ¡Espectacular a tope! 





Moto o Gp 

per Racifñig Technology 

*La licencia oficial del Campeonato 
del Mundo de Moto GP. 

»Poder meter mano a la moto. 
«Muchos circuitos disponibles. 


a «No saber frenar a tiempo. 
A Ar «En las salidas los rivales nos 
- THQ - —estorbarán descaradamente. 
* Todo tipo jug. 
- +3 años 

- 49,99€ ALA 


«+info. CH) 54 PRECIO/CALIDAD — Sufici 


narrar 





NUESTROS FAVORITOS ' 





PRO Evolution Soccer 4 


o «Posibilidad de jugar partidos 
on-line. 
«Licencia de las ligas española, 
italiana y holandesa. 
«El mejor simulador de fútbol. 


a eLlegar a controlarlo bien requiere 
muchas horas de práctica. 


VELOCIDAD 












Colin McRae Rally 2005 


¡o «Nivel gráfico muy alto. 
» Conducción muy realista. 


«Se diferencian bien los distintos 
tipos de superficies. 
» 34 vehículos disponibles, 





«Es necesario un volantes para 


rol disfrutar plenamente. 

» Proein 

* Todo tipo jug. 

» +3 años E O 

+ 49,95€ NOTA A IE 
* +info, CH) 44 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





a «Muchas opciones tuning. 
«Gran cantidad de coches disponibles, 


«El increíble ambiente tuning que 
destila el juego. 


«Es difícil controlar a estas bestias 
del asfalto. 

. 1H0 

* Todo tipo jug. 
» +12 años 

- 49,99€ NO ES 


» +info. CH) 52 Suficiente 


PRECIO/CALIDAD 


Toca Race Driver 2 


«Gran número de competiciones. 

= «Conducción muy real. 

Cuenta con historia propia. 

«Gran variedad de tipo de 
vehículos. 






«Después de las primeras carreras 
se vuelve muy complicado. 


« Proein «Si cometemos un fallo no podre- 

- Jug. Expertos mos ganar ninguna carrera. 

: +12 años oa 

* 49,95€ NOTA dE 
- +info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





AI A 


FIFA Football 2005 


a «Sencillo de j jugar. 

-Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
*El control sin balón. 





«Para jugar correctamente es 
a necesario un pad de control. 

«Para sacarle todo el rendimiento 

se requiere «Total Club Manager». 





» Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
- TP 

» 44,95€ 

. es info. CH) 33 





NBA Live 2005 


cap *El simulador más real de basket. 
o *El nuevo modo Dinasty. 


«Gran cantidad de movimientos: 
disponibles. 





E eSe necesita pad de control para 
¿a 


jugar correctamente. 
* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
+ +3 años A UNO 
+ 47,95€ NOTA 


- +info. cm 46 





PRECIO/CALIDAD 


JUTICIENTE 


«Sencillo y divertido, pero sin 
So renunciar jamás al realismo. 
»Muchos tenistas disponibles. 
+El modo carrera es sensacional. 


sEn niveles altos es muy difícil 
batir a los rivales. 


« Konami + Atari «Progresar es complicado. 

. he y tipo jug. = todo tipo jug. 

* +3 años | OEOCnaN + +3 años 

* 34,95€ | NOTA) A a os< A 739 | 
-+info.CHJ47 —— PRECIO/CALIDAD | Suficiente | “*+IMfO.CHI4G — pREcio/caLIDAD ENTE 
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-20€ AA A CE A E 


Colin 2. Rally 04 


Io »Nivel Gráfico muy alto. 
Conducción muy real. 


«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficie. 


«Con la vista interior es 





A difícil progresar. 

- Proein 

- Todo tipo jug. 

* +3 años TE 
* 19,95€ ¿NOTA 

- +info. CH) 36 | PRECIO/CALIDAD 
Need for Speed 
Underground 


«Poder tunear nuestro buga. 
o »Fabricantes de coches reales. 

«Gráficos muy vistosos. 

» Muchos vehículos disponibles, 





= «Sólo se compite de noche. 
«Muy pocas ciudades, vamos, tan 
pocas como una. 





* Electronic Arts 
- Todo tipo jug. 

* +3 años es 
* 19,95€ ¿NOTA 
* +info. CH) 35 | 
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Need for Speed 


SIE. 2 

»Cientos de posibilidades para 
tunear nuestro bólido. 

*Toda una ciudad a nuestra 
para correr a todo gas. 

+ Argumento bastante cuidado. 






eDesde que arranca la partida 










S hasta que empezamos a tunear 
» + Electronic Arts pasa mucho tiempo. 

+  - Todo tipo jug. 

. --+3años | MN 

: > 19,95€ NOTA d 

+ = +info. CH) 46 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


-20€ POR MENOS DE 20 € 


Cagionsita Manager 03/04 


=Muchos clubs y jugadores, y abso- 
lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


eSólo se incluye un pobre visionado 
de los partidos en 2D. 
«No nos permite llevar las fianzas 





ProslA del club. 

» Todo tipo jug. CENA 

* +3 años | 

* 9,95€ mora 

- + info, CH) 36 PRECIO/CALIDAD 

N BA 300 2004 

«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 
»Muy espectacular. 


«Divertido hasta decir basta.- 





a «Se necesita pad de control. 
«Requiere preparar bien la táctica 


+ Electronic Arts para ganar el anillo de campeón. 


» todo tipo jug. 


» + 3 años e 
-19,95€ e E 
PRECIO/CALIDAD NE 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

o «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 





«Partidos repetitivos 

S «Opciones de juego escasas 
«Es necesario un pad de control 
para jugar correctamente 


A 73 
: PRECIO/CALIDAD NES 





» P, de Agostini 
* Todo tipo jug. 
TP 


» 9,95€ 
. +info. CH) 14 
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Ea Age of Camelot 


«Gran variedad de clases, armas y 
O conjuros para vivir la aventura. 

«Poder decidir entre PvP o no. 

«Completamente en castellano. 

» Muchísimas posibilidades de 

juego para no aburrirnos. 


. a «El control no es muy cómodo. 


- Virgin Play «Pagar una cuota mensual. 
* Todo tipo jug. E 

* +1 años PEC 

- 29,95€ ¡ NOTA 

* +info. CHJ 52  PRECIO/CALIDAD 


Freedom Forces 
vs The 3rd Reich 


«Atrayente historia. 

o «Gran cantidad de personajes. 
«Dificultad muy ajustada. 
«Un cómic en nuestro PC, 


«No está traducido al castellano y 
aa es imprescindible para progresar. 

«Es complicado aprender a jugar. 

«Las misiones son muy sencillas 


* Proein de resolver 

* Todo tipo jug. . 

» +12 años | od 
* 39,95€ prETEA 

- +info. CH) 50 | PRECIO/CALIDAD Suficiente 











cil pio d 


a «Gran variedad de clases y razas. 

«Ambientación muy conseguida. 
«Gran número de objetos y zonas. 
«Gráficamente muy logrado. 


— «Hay que pagar todos los meses. 
«Se necesita un PC muy potente 
para jugar correctamente. 


= Ubi Soft 

* Jug. Expertos PS A AN 

+ +12 años | 

nos oa 


PRECIO/CALIDAD SNA 


Guild Wars 


+ «No pagamos cuota mensual. 
»Ideal para adentrase en el mundo 
del Rol Online. 
»Los escenarios son preciosos. 
«No tiene elevados requisitos. 


NA 


a «Sólo podemos agrupar en las 
ciudades y puestos. 
«Únicamente nos será posible 





, Pod Ea de dé: utilizar EOCDO AA Iclaides. 

: +12 años | 

* 44,95€ NOTA 
* +info. CH) 52 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Star Wars Caballeros 


ue la Antigua República 





«Fiel y cuidada recreación del 
dE universo Star Wars. 
» Muchos objetos disponibles. 
»Llegar a convertirse en Jedi. 
«Muy buen argumento. 


' a a «Tanta conversación puede llegar a 
A. ser agotadora. 
eElijas el bando que elijas el desa- 





' Todo tipo de jug. E inca da 
- +12 años | 

: 29,95€ para 

- +info. CH) 34 : PRECIO/CALIDAD 





INTELIGENCIA 








+20€ 


a «Muy divertido. 
«Sencillo control, 


«Muchos modos multijugador 
















The Bard's Tale 


o «Mucho humor y risas. 

«Elevado número de Quest disponi- 
bles y muy variadas. 
Los puzzles están bien pensados. 


eGráficamente, se han esmerado 
poco y deja mucho que desear. 
«La cámara no da mucho juego. 


- Ubi Soft 
* Todo tipo de jug. 


- +12 años q ES 
- +info. CH) 52 | PRECIO/CALIDAD ¡Mene 
-20€| AA 


CSI Crime Scene 


«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serié 
«Misiones que nos harán pensar. 











World of Warcraft 


O «Un vasto mundo por explorar. 
«Curva de aprendizaje perfecta. 
»Miles de objetos. 
«Interactuar con miles de 
jugadores. 


a «Pagar religiosamente cada mes. 
«Sin saber inglés a muchos les 
resultará difícil progresar. 


- VUG 


* Jug. Expertos OS 
» +12 años 
- +info. CH) 48 PRECIO/CALIDAD PAIS 





 CSi: Miami 


4 «Trabajar codo a codo con los 
chicos de Miami, 
»Igualito que la serie. 
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-20€ AAA IEA US 


Neverwinter Nights 


Q «Gran variedad de personajes, 

armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


l a «Se hace corto. 
ad «Los puzzles no son difíciles 


«Se convierte en repetitivo con el 


* Atari paso del tiempo. 
* Jug. Expertos 

* +13 años FT 

- 19,95€ ¡NOTA 

- +info. CHJ 21 PRECIO/CALIDAD 
Sacred 


a «Seis héroes disponibles. 
»El vasto y fantástico universo de 
Ancaría para explorar. 
Muchas “quest” disponibles. 
»Cientos de objetos distintos 


«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 





* FX Interactive especiales. 

* Todo tipo jug. 

* +12 años A E 

* 9,95€ proIA _ 
* +info. CH) 41 PRECIO/CALIDAD roer 
Ao Siege 


«Muchísima acción. 

O Gran cantidad de armas y hechizos 
disponibles. 
»Larga vida del juego. 


«Puzzles bastante pobres 
eLlega a cansar si se juega muy 
seguido, sin tomarse recesos. 





» Ubi Soft «Limitada variedad de situaciones. 
* Todo tipo jug. 

-+I6años  — MH ES 

* 9,95€ ROTA Es 
* +info. CH) 35 ' PRECIO/CALIDAD al 


CSI: Oscuras Intenciones 


a «Guión muy trabajado. 
«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie. 
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disponibles. «Nos hará pensar mucho. «Los casos están muy bien 
: «Sólo cinco casos para sacar caracterizados. 
| a pa ct ii a o al investigador que llevamos pa 7 «Sólo cinco misiones. v 
* Acclaim «A la mínima que te descuides * Ubi Soft ua Ss son muy sencillos * Ubi Soft O * Ubi Soft | El desarrollo es muy limitado. 
* Todo tipo jug. _tu gusano caerá al agua. . ms tipo jug. . 1 tipo jug. o . e tipo jug. AA 
: +3 años | * +16 años * +16 años * +16 años 
+ 44,95€ prorA - 19,95€ na di 19,95€ | NOTA a 19.95€ proa 
PRECIO/CALIDAD :  *+info.CHJ27 PRECIO/CALIDAD Ar * +info. CHJ 48 | ' PRECIO/CALIDAD ONO Met: info. CH) 39 PRECIO/CALIDAD ae 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel. de Tel. de Fax de infor- Correo electrónico 

Distribuidora asistencia técnica información mación de asistencia técnica Página web Dirección 
| Activision 902366870 914901580 913677457 AN www.activision.com (inglés) AnabelSeguraNo7 Planta 22 Oficina C 28108 Alcobendas (Madrid) | 
Atari 917470315 913294235 913292100  infoWesatari.com www.es.atari.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 5, Nudo Eisenhower, co icio 4, 28024 Madrid 
' DataBecker 913230479 913788006 913788037  soporteWldatabeckeres www.databeckeres  Pza.deCastilla,3.Planta12,E1,28046Madrid 
| Electronic Arts 902234111 913436400 913436402. soporteWea.com WWw.es.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 

Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteOfriendware.es wwwfriendwarees  FranciscoRemiro,4.EdificioA.28028Madrid - GEA, A 
| FX Interactive 917991275 9179901 10 917991225 asistencia Gfxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14D2. 28224 Pozuelo de hacó 
Katana Games 2 3209026 933209026 933208959 infofkatanagames.com  “www.katanagames.com  EdificioVaporLlull133B4.CP08005 Barcelona 
Konami 915155060 (54) 915155088  -— www.konami-europe. com (inglés). Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid, 
| LegolEspaña 0 91 4175964 914175871 914176182 E “ www.lego.com (inglés) Orense 346? planta 28020 Madrid. 4 
| Ludis Games 952093 753 952.093 753 952.093 753 soporecludiames com WWW. ludisgames. com Calle Pacheco 3* planta 30-G 29011 Málaga, 
Micronet 917612393 917612360 917612361  satfmicronetes www.micronetes  MaríaTubau,46*Planta28050 Madrid CEI 
Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001  — www.microsoft. comispanjuegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial la mE Ediido 10 2872 Pozuelo d Narcón 
- Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubnintnintendo.es wwwmnintendo.es- Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 19. 28109 Alcobendas 
Namco FR ad — | 91873 24 15 918732415 A com WWW.namco.com (inglés) Josefa Salvanes 4 Portal H 29 E Arganda del Rey 28500 Madrid 
- Nobilis.- 20902013321 911858160 911858161... wwwanobilis-ibericacom Cañada kRealdelasMerinas,17.Planta42,Nudo Eisenhower, Edificio 5. 28024 Madrid 
| Planeta de Agos - 933440600 933440724 infoweb8planetadea ostini es WWW. planetadeagostini es Diagonal 662-664, 32 Planta, Módulo D. CP 08034 
Proein 914062964 914062940 913678898 - WwWwW.proein.com - Hermanos García Noblejas N*37, Bloque € 29 Planta... 
| Puntosoft Interactive E 935343147" 935343302 WWW. puntosoft. net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 2 | 
| SEE OO O 02 07 ROOO SILA MESS COCICO ma o Pedro de Valdivia 1028006 Madrid A AR ANI UE 
' Take2 916363925 916363920 -- take2Gtake2espana. m WWW. taketwo.es Comunidad de Madrid 35-bis, 13 Planta Ofic icina 25 | 
| TO 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralOmaygap.com www.satmaygap.com  Avenidade Ingenieros Conde de Torroja NAS O O AA 
| THO 917991990 91 799 1990 917991991 soporte Sthq.com www.thq.co.uk A Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1-b 
UbiSoft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoOubisoftes www.ubisoftes Parque Empresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta Oficina 12 28230 Las Rozas Madrid 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560 virginGvirgin. es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11. 28046 Madrid 





VUG (Vivendi Universal Games) 902888498 





917355502 


917352730  soportefvup-mediainteractive.es 








-WWW.vup-interactive.es 





- Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid. 
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Es esta Secci Ó n se detallan A 
0 | RANKING DE JUEGOS PARA PC | 
los datos oficiales sobre 
: A ¡Puesto por Clasificación 
los juegos que mas exito ¡Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor PEGI | 
han cosechado para PC | : | a | Fl 
. P , i MR Port Royale 2 Estrategia FX Interactive | MARA 
teniendo en cuenta todas | des] Imperio y Piratas . TOTO le a OD 
las ventas producidas El A e | LOS SIMS 2 
en establecimientos | EE condeno Acción Take PATA UNIVERSITARIOS 
» e > j SE ndreas : 1 cea . 
de informática, juegos, | ye | e Un acontecimiento en la vida 
hi ermercados randes MESA A A a o lalo Ae el nn de cualquier Sim es su paso 
p 95, 9 TOA 15. A secromicans  PPAÍTA | Por la Universidad. Allí podremos corrernos 
almacenes e internet. | SS Universitarios q | juergas increíbles, conocer a las estudiantes 
Porron no noe nose .osssonsonssronooo..o.o.no» | ss d ; | más guapetonas y, sí, también prepararnos 
Datos elaborados por GFK para rar | rai ae 
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Sacred La Leyenda del Rol FX Interactive 12- 
i Arma Sagrada (Premium) aL 
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| Silent Hunter 3 Simulación MEAR Ubi Soft | 
i (CodeGame) A | 
AN 0 ' | a e A A CN e Ea a e l - 3) Ds. y 
GRAND THEFT AUTO LOS SIMS 2 
SAN ANDREAS A falta tan sólo de unos cuantos 


días para su primer cumpleaños, 





== PlayStation 2, C y su pandilla se 1. Formula One 2005 1. Resident Evil 4 ! 1. Madagascar 


ad + «Los Sims 2» mantienen el tipo 
proponen conquistar nuestro PC... ¡Y lo están * >. Tekken 5 7 Bamberman Generation 0 LSO en el ránking de ventas y continúan ofrecién- 

. . | . B a e . . . - 
consiguiendo! segundo mes consecutivo SEPA VENDE ORO donos situaciones tan disparatadas como EN 
que ocupa esta posición y la cosa promete ] AE q da misma. La interminable lista de opciones y 
AmenenE, Caña buena acogida que está 1.Grand Theft Auto San Andreas  1.Super Mario 64 DS 1. FIFA Football 2005 objetos mantendrán o nuestros Sims ocupados 
teniendo y la gran calidad que atesora. > SpfinterCel Pandora Tomorrow 2 Madagascar > SonicN una buena temporadita. ¡O toda una vida! 
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3. PRO Evolution Soccer 4 3. Another Code Two Memorie 3. Crash Bandicoot Nitro Kart 


Datos de Julio de 2005 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). TP = Todos los públicos » SC =Sin calificación 
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E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


HI POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 
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Señala el juego que quieras para realizar el pedido HOY JUEGOS 

O Dungeon Siege ll 34,9ue  49,93< 
O GTA San Andreas 4995< | 44,958 0 
O Imperial Glory 39,958 UA 
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Forma de pago J Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4€, Baleares 5€) 
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ada vez más, el hard- 

ware es uno de los as- 

pectos que tocan con el 
PC que más importa a los usua- 
rios, aunque algunos juegos nos 
traigan de cabeza por culpa de 
errores inexplicables. La mayoría, 
este mes, tienen que ver con jue- 
gos on-line y sus costes, o la "pe- 
lea" entre el fútbol de Konami y el 
de EA Sports o los pad de control 
y la música de «GTA» 


PES 5 vs FIFA 06 

Soy un aficionado al «FIFA» de toda 
la vida y el año pasado me dieron 
para probar el juego «Pro Evolution 
Soccer 4» que me pareció dificilísi- 
mo. Al final no me ha parecido tan 
mal y creo que es más fútbol que el 
otro aunque a mí me encantan los 
ambientes de jugadores, equipos, 
estadios y ligas del «FIFA», ¿Voso- 
tros cuál me aconsejaríais porque 
este año creo que vuelve a salir 
uno de Konami y estoy empezando 
a dudar? Y mi dinero me cuesta. 

Pedro Quintana (Santander) 


des 





Este año EA Sports ha echado el resto para convencer a los futboleros de 
PC de que «FIFA 06» es el mejor juego que existe. be 


La verdad es que la pregunta que 
nos haces es el eterno dilema que 


: durante años han padecido los 


usuarios de consolas cuando lle- 


! gaban estas fechas. Y el PC, como 


ha visto pocas veces el enfren- 


- tamiento entre el juego de EA 


Sports y Konami, pues es novato 
en esta discusión. Nuestro mejor 
consejo es que te decantes por 
el que mayor diversión te pro- 


porcione. Es decir, si tú disfrutas 
más haciendo jugadas, pensando 
estrategias y gritando los goles 
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: como si fueran de verdad, pues 
: tendrás que decantarte por «Pro 
: Evolution Soccer 5». 


Si prefiere las licencias, los tra- 


- jes oficiales, tener todas las ligas 
: del mundo y a los cracks sin im- 
: portarte que la experiencia de 
: juego sea más "light"... pues ten- 
: drás que inclinarte por «FIFA 06». 
: Así de sencillo... ¿no? 


- ¿WORLD OF WARCRAFT 
: Tengo un router inalámbrico con el 
: que me conecto a través de un PC y 
. un adaptador USB Wifi para jugar 
- con «World of Warcraft». Siempre 
: he jugado sin problemas pero en 
- ciertos días es imposible conec- 
: tarse, me dice que "unable to con- 
- nect". Voy a las propiedades de la 
- red y funciona sin problemas pero 
: no puedo conectarme a Internet. 
: Algunos colegas me han dicho que 
: puede ser un problema de puertos 
: pero me parece un poco extraño 
: porque ni puedo entrar en el jue- 
- go, ni navegar, ni recibir emails. 
: ¿Sabéis a qué puede deberse por- 


¿Estafa descarada o mala información? 

Soy un usuario habitual de los juegos on-line y estoy suscrito a «Ever- 
Quest 2» y «Worl of Warcraft». Cuando llega el verano me voy de va- 
caciones a la playa y este año decidí llevarme el portátil para seguir 
conectado a través de una tarjeta 3G. Días antes de marcharme me dí 
de alta en una promoción de "tarifa plana” que cuesta 58 euros y que 
me permitía tener un tráfico máximo de 1.532 MB. 

El caso es que el 30 de Junio llamé para darme de alta y como no me 
suelo fiar de lo que me dicen los operadores de MoviStar, antes de co- 
nectarme por primera vez llamé para verificar que la "tarifa plana" 
estaba activa y podía utilizarla. El empleado de MoviStar me dijo que 
sí, que todo lo que consumiera desde ese instante se facturaría a través 
de la oferta de 58 euros que había contratado. Como soy muy descon- 
fiado, volví a llamar al día siguiente y le hice la misma pregunta a otro 
operador: "¿si me conecto ahora mismo estaré consumiendo megas de 
la 'tarifa plana' que he contratado con ustedes?": la respuesta volvió 
a ser afirmativa. Me tiré consumiendo megas como un loco hasta el 
pasado día 22 que volví a mi casa de todo el año y cuál fue mi sorpresa 
al ver que en la factura del 18 de Junio al 18 de Julio me cobraban casi 
120 euros por una sesión UMTS de 60 MB. 

Obviamente llamé indignado y me comentaron que todos los cambios 
que se hacen en los contratos no tienen efecto hasta el siguiente pe- 


Modo de facturación, que comienza el 18 de cada mes. Es decir, que las 


conexiones que hice antes del 18 de Julio me las cobraron a precio de 
oro y, como podéis imaginar, niegan que ningún operador me haya 
dicho que la "tarifa plana" estaba activa cuando llamé el 30 de Junio, 
Ahora me encuentro con que la factura está pagada y no tengo herra- 
mientas para dirigirme a nadie que me ayude. ¿Vosotros sabéis qué 


' scar enla Web 


puedo hacer para que me devuelvan lo que me han robado? Porque | 


esto es un atropello en toda regla, Si tienen empleados que no saben 


lo que tienen entre manos no es culpa de los usuarios, sino de quién les 


contrata y no les instruye adecuadamente. ¿No creéis? 


Jose Luis (vía e-mail) 


- Herramientas siempre existen para formalizar reclamaciones. Te re- | 
- comendamos que acudas a alguna asociación de consumidores para ' 
que te aconseje e, incluso, te ayude a plantear denuncias si crees que | 
existen posibilidades de reclamar estas cantidades. Lo que es cierto es | 
- queen muchos casos los servicios telefónicos no informan adecuada- | 
mente y se producen errores imperdonables. Como es tu caso, | 


lo 
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1] ¡inops rápidamente por tus páginas favoritas de Internet desde cualquiar 
+ Ea lugar. 


A través del programa Escritorio MoviStar podemos conectarnos a 
Internet desde cualquier lugar con una tarjeta 36. 


E A RN e 06. 


Juegos 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


que nunca se sabe cuándo me que- 


: daré sin poder jugar? 


Nano Izquierdo (vía e-mail) 


Efectivamente, el problema que 
nos comentas no se debe a los 
puertos sino al router con el que 


: te conectas. Normalmente, este 
: tipo de errores se solventan reini- 


ciando el router (lo apagas, lo de- 


- Jas un minuto o dos y lo vuelves a 
: encender). Verás como al instante 


se vuelve a conectar y no tienes 
problemas en meterte a jÚgar con 
«World of Warcraft». Si el proble- 
ma persiste y se hace rutinario, te 
recomendamos que vayas miran- 
do un servicio técnico porque cuel- 
gue a cuelgue se irá estropeando 


: Cada Vez más. 


OTE 


En «World of Warcraft» el mensa- 
je de "unable to connect" signifi- 
ca que ése PC no tiene conexión a 
Internet. Problema del router. 


PADDECONTROLDE | 
CONSOLAS PARAPC 





! Tengo un pad de control compa- 
: tible con PS2 y otro para PC que 
- Se parece mucho pero que me da 


unos problemas horribles. El caso 
es que leí vuestro artículo sobre 
cómo jugar con «GTA San Andreas» 
con un pad de PS2 (CHJ 52) pero 
no entiendo cómo puede comuni- 
carse con un PC, ¿No hará falta un 
programa para que reconozca las 


| teclas y, sobre todo, los sticks ana- 


lógicos? Antiguamente había utili- 


: dades para definir perfiles según el 
: juego que poníamos en el PC. Tenía 
: hace unos años un pad Sidewinder 
: de Microsoft y algunos joystick y 
- siempre que quería utilizarlo con 


A A A A A A A O A A A 


General Herramientas Hardware Compartir Cuota 


Ge a 


Tipo: Disco local 

Sistema de archivos: NTFS 
Y Espacio utilizado: 

3 Espacio libre: 


16.713,744,384 bytes  155GB 
13,292.072.960 bytes  123GB 


Capacidad: 30,005.817,344 bytes  273GB 


| Liberar espacio en disco | 





[7 Comprimir contenido para ahorrar espacio en disco 
EA Permitir a Index Server indizar el disco para acelerar la búsqueda 


A 
ADN 


¡ Aceptar 


El formato NTFS es el ideal para discos duros mayores de 32 GB y que 





| Cancelar | 


funcionen en un PC con sistema operativo Windows XP. 


un juego nuevo debía crear un pe- 
fil con las teclas específicas. 
Mario Casas (vía e-mail) 


Como bien nos indicas, hace al- 
gunos años Microsoft lanzó con 
sus periféricos un programa que 
servía para configurar los pad, 
joysticks y volantes creando 
perfiles personalizados para ca- 
da juego. Ese método se acabó 
integrando en el sistema opera- 
tivo aunque ya no era necesario 
decirle las teclas según el juego: 
Windows era capaz de recono- 
cerlo y para usarlo simplemen- 
te teníamos que configurar los 
controles desde los menús del 
juego. Actualmente, tal es la se- 
quía de periféricos para PC espe- 
cíficos, que comienza a ser una 
solución recomendable comprar 
un adaptador USB para conectar 
pads de PS2, Xbox o GameCube. 
Increíblemente, estos artilugios 
permiten conectar el mando y 
no tener que tocar ni configurar 
nada: el sistema los reconoce sin 
necesidad de driver. 


su "de 
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Si no nos gusta la música de «GTA San Andreas», siempre podemos 


Algunos sí lo traen pero en la 
mayoría de los casos no se ne- 
cesita. Nosotros, para el Test de 
«GTA San Andreas», utilizamos 
un adaptador de PlayStation y 
Nintendo 64 y no nos dio ni un 
solo problema. 


FORMATEO DEL 
DISCO DURO 


Me he comprado un disco duro de 
200 GB para el PC y lo he formatea- 
do en el viejo sistema FAT32 porque 
algunos de mis amiguetes me han 
dicho que es más fiable que el de 
Windows XP. ¿Vosotros creéis que 
es mejor que el NTFS o he metido la 
pata? Porque ahora no podría sacar 
todo para volverlo a formatear. 
Alberto Giménez (vía e-mail) 


NTFS no es ni mejor ni peor que 
FAT32, simplemente es una evo- 
lución obligada dadas las nece- 
sidades actuales. El formato que 


has utilizado para tu disco duro. 


no es el más adecuado si tiene 
instalado Windows XP en tu 


NA 


configurarlo para que reproduzca nuestros temas favoritos. 


Me, 


PC ya que no podrás leer infor- 
mación de discos con formato 
NTFS, o configurar privilegios 
en función del dueño o la fecha 


- de creación. También es menos 


propenso a producir errores en 
caso de apagones y su organiza- 
ción es mucho más lógica que la 
de FAT32. Además, éste no pue- 
de gestionar ficheros mayores 
de 4 GB. Para que te hagas una 


- idea Microsoft recomienda usar 


FAT32 en discos duros menores 


- de 32 GB y NTFS para los de ma- 


yor capacidad. 

Si estás a tiempo y puedes 
cambiar el formato del disco, ha- 
zlo porque tendrás ventajas en el 
uso que hagas día a día. 


ESCUCHAR MI MÚSICA 
EN GTA SAN ANDREAS 


He leído en muchos sitios que 
en el «GTA San Andreas» puedo 
meter mi música para escucharla 


- mientras juego y no usar la que 
- te viene con el DVD. El caso es que 


no encuentro ningún sitio que me 
diga cómo lo puedo hacer y ya me 
estoy volviendo loco porque no 
parece que sea muy sencillo. ¿Por 
qué esconden tanto las cosas que 
al final los usuarios no lo podemos 
usar fácilmente? Gracias. 

Fernando Hidalgo (vía e-mail) 


No te preocupes porque es muy 
sencillo, Seguramente tendrás 
toda'tu música en algún directo- 
rio del PC, ¿no? Pues simplemen- 
te debes hacer lo siguiente: 


1) Crear un acceso directo de la 
carpeta donde tienes la música 
en "User tracks", dentro del di- 
rectorio "Mis documentosiGTA 
San Andreas User filesi". 

2) Entra en «GTA San Andreas» y 


vete al menú de opciones. 


3) Dentro del menú de sonido 
elige "Canciones de usuario" y 
cuando te pida la ubicación de 
los archivos de sonido, le indicas 
que los coja de "Mis documen- 


| tosiGTA San Andreas User files 


Users tracks". 


No te preocupes por las subcar- 
petas porque el juego también 
las detecta y te cogerá todo lo 
que tengas en el disco duro. 


das 


un servicio de venta de números atra- 
- sados que puedes ver en esta misma 


JUEGOS que desees. 
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Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


Números atrasados 
No soy un usuario en potencia de juegos de PC por lo que no puedo de- 


 ciros que sea un seguidor acérrimo de vuestra revista, pero sí que la he 
comprado varias veces y sois una revista estupenda muy por encima 


de la competencia. Estoy fascinado con la increíble cantidad y calidad 
de títulos de vuestra serie "Los mejores juegos para PC” y me gustaría 
saber si es posible encontrar una lista con todos los juegos que habéis 
publicado hasta el momento. 

José Ángel Álvarez (vía e-mail) 
Antes de nada gracias por tu apoyo y esperemos que te siga gus- 
tando como hasta ahora. Por eso trabajamos mes a mes y nos es- 
forzamos por hacer una revista sencilla, 
amena y, sobre todo, útil. Sobre tu pre- 
gunta, decirte que Axel Springer tiene 






COMPLETA TU COLECCIÓN 





revista (Pág. 61) y donde aparecen las 
portadas y los juegos que regalamos 
con cada uno. 

Si estás interesado en alguno, pue- 
des ponerte en contacto con nosotros 
en las direcciones de correo, teléfono 
e Internet que allí aparecen y por 3'99 
euros + gastos de envío, recibir en tu 
casa la edición de COMPUTER HOY 


¿Retrasos incomprensibles? 
Hace un mes que pusisteis un reportaje de «Commandos Strike Force» 
que me gustó mucho y que ponéis que salía en octubre de este año. 
Ahora miro la revista y veo que hasta 2006 no podré jugar con él y la 
verdad es que me he disgustado bastante porque soy un jugador fiel 
de la saga «Commandos». ¿Por qué ponéis una cosa cuando es menti- 
ra?, porque no es cierto que vaya a salir en octubre. 

Hernaldo Marlasca (Girona) 


La explicación a esta errata y a todas las de este tipo que podemos 
cometer es que las compañías son nuestra principal fuente de in- 
formación y, por lo tanto, no hacemos más que transmitiros las pre- 
visiones de fecha de lanzamiento que realizan antes de lanzar un 
juego. En el caso de «Commandos Strike 
Force» se dio la paradoja de que tuvimos 
acceso al código del juego pocos días 
después de que algunos representantes 
de Pyro Studios viajaran a Londres para 
cerrarlos detalles del lanzamiento. En ese 
momento el juego ¡ba a salir en octubre 
y no cambió la fecha hasta que la revista 
estuvo en la calle y ya fue materialmen- 

te imposible cambiar la información. Lo 

que cabe preguntarse es ¿por qué se 

produce ese retraso? 


MN 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 -28040 Madrid 


Correo electrónico:expertos.chjuegosOchjuegos.es 
La revista se reserva el derecho a resumirlos mensajes por cuestión de espacio. 


NUESTRO DICCIONARIO 





DelaAala Z AT 





AN 


Y 
O 
a 
e 
x 
ul 
Y 


No hay nada como la tranquilidad que da á 
saber en todo momento a qué nos referimos o 
con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimento 
para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una bre- 
ve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número hemos 
seleccionado por su especial importancia. 





ATA-2 Interfaz de hardware o bus : 
para conectar discos duros y otro tipo : 
de unidades al ordenador que duplica : 


la velocidad de la interfaz ATA o IDE. 


e Att 


BI'T Unidad de información mínima de : 
un ordenador. Su valor puede ser0ó 1. : 


BÚFER (BUFFER) Memoria utilizada : 
para el almacenamiento temporal de : 
datos, en previsión de posibles cortes : 
en el suministro de éstos durante un : 
proceso determinado, por ejemplo, la : 


grabación de un CD. 


BYTE Ocho bits. Ver definición de Bit. 


e 


hasta 700 MB de información. 


CPU O PROCESADOR El cerebro del : 
ordenador. Es un circuito integrado que : 
concentra la mayor parte de la capaci- : 


dad de cálculo del ordenador. 


DRIVER O CONTROLADOR 


Permite al sistema detectar y soportar : 


un determinado dispositivo hardware. 


DVD El significado de las siglas DVD : 
indica que es un Disco Digital Versátil, : 
aunque originalmente fueron de Disco: 
de Vídeo Digital. Por tanto cabe dife- : 
renciar cuando se trata de un DVD cuyo : 


contenido es vídeo (DVD-Vídeo). 


DVI Interfaz de vídeo digital que se 


emplea casi exclusivamente para 


conectar, la tarjeta gráfica a una pan- : 
talla plana. Ofrece mejor calidad de : 


imagen que con sistemas analógicos. 


ENDE Consultar IDE. 





PRI : 

0 www.heroesofthepacific.com (inglés) 
O www.fáthegame.com (inglés) 

O www. ossims.com 

O ww.charliegame.com (inglés) 

O ww.wolverinesrevenge.com (inglés) 


O ttp://thq.com/game.asp?1145/49221 (Inglés) 


O ww.splintercell.com 


0 ww.easports.com/games/nbalive2005/home.jsp 


O ww.oclingmanager=spain.com/ 


1D www.domination-game.com/sp/domi.htm 
0 www.gaspoweredgames.com/ds2 (inglés) 


O www.fahrenheitgame.com 


CD Disco Compacto. Es el medio remo- : 
vible de almacenamiento masivo más : 
utilizado. Cuenta con un diámetro de : 
12 centímetros y es capaz de almacenar : 
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GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1024 Mbytes (consultar Mbyte) 


GPU Es el chip que controla todos los 
procesos de cálculo de geometría de 
escenas 3D, 2D y gráficos. Está integra- 
do en la tarjeta de vídeo. 


HERCIO (HZ) Medida de frecuencia 
muy utilizada en informática y otros 
campos para especificar velocidades. 


IDE Interfaz de hardware o bus para 
conectar discos duros y otro tipo de 
unidades al ordenador. 


JUMPER Pequeña pieza de plástico 
que sirve de puente entre dos pines 
metálicos, permitiendo configurar una 
unidad de disco duro, CD-ROM o cual- 
quier otro tipo, y determinar de qué 
modo trabajará ésta. 


KB O KBYTE (KILOBYTE) 1024 
Bytes (consultar Byte) 


KILO HERCIO (KHZ) Mil hercios 
(consultar Hercio). 


MB O MBYTE (MEGABYTE) 1024 
KBytes (consultar KByte). 


MB O MBIT (MEGABIT) 
1024 Bits (consultar Bit) 


MEGA HERCIO (MHZ) Un millón de 
Hercios (consultar Hercio). 


MP3 Formato de archivo de compre- 
sión que se emplea para el almace- 
namiento y reproducción de sonido y 
música. 


MS-DOS Antiguo sistema operativo 
de Microsoft que implementaba la fun- 
cionalidad necesaria para acceder a las 


4 má 4. Ín o 


: Unidades de disco instaladas en él. Con 
- este sistema operativo se trabajaba en 


modo texto, introduciendo comandos 


: en una consola que ejecutaban distin- 
: tos tipos de tareas. 


: OVERCLOCKING Técnica por la cual 
: se aumenta la velocidad de relój:de un 
: procesador por encima de lo estable- 
- cido en fábrica, permitiendo que éste 


proporcione un mejor rendimiento. El 


: mayor enemigo del “overclocking” es el 
- recalentamiento, que se puede produ- 
- cir al trabajar con frecuencias mayores 
: para las que, en teoría, no está diseña- 
do el procesador. 


: PATA Nombre con el que se conoce al 
: protocolo Ultra-ATA en la definición en 
: la que es capaz de transferir datos a una 
: velocidad de 133 MB por segundo. 


: PCI EXPRESS Nueva definición del 
- estándar PCI con el que se logra doblar 
- la velocidad de los puertos AGP 8X. 


: PIO Tecnología de transferencia de 
- datos utilizada en los antiguos discos 
: duros, cuyo inconveniente radicaba 
- en que toda la información transferida 
: entre memoria y disco duro debía pasar 
: antes por el procesador. 


PISTA Es la trayectoria que sigue 
: la cabeza de lectura/escritura de un 
: disco duro, CD-ROM, etc., a través de la 
- superficie circular del plato o disco. Las 
: pistas, además, se dividen en sectores. 
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: 9 www.konami-europe.com 


: 0 www.desertofflames.com (inglés) 

: 9 www.betonsoldiergame.com (inglés) 

: 0 wwwsufferingtiesthatbind.com 

- O wwwstanwarsgalaxies.com (inglés) 

: O www.pathofneo.com o 

- 0 http://spellforcejowood.com/sf2 (inglés) 


: €) www.ddo.com (inglés) 


0 www.panzers.com 0 
: (9) www.trackmaniasunrise.com (inglés) 
- 8) www.heartofempire.com 
€ www.sidmeier.com (inglés) 
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:* PÍXEL Unidad básica de color en una : 
: imagen. Un punto individual en la pan- 

: talla. El color de un píxel es la combi- 

: nación de los tres colores básicos: rojo, 

: verde y azul. 


PPP Puntos por pulgada. Medida que 


: utilizan, entre otros, los sensores de 
: los ratones ópticos. Cuanto mayor sea 
: esta medida, mayor será la precisión de 
: movimientos del ratón. 


R.P.M Revoluciones Por Minuto. 


: S-ATA También Serial-ATA. Nuevo 
- estándar para la conexión de disposi- 
- tivos de almacenamiento al PC. Es más 
: rápida que el estándar IDE, al que poco 
: apoco está reemplazando. 


: SECTOR Es la unidad básica de alma- 
:  cenamiento en disco duro. Por lo gene- 
: ral, el tamaño de un sector es de 512 
: Bytes. Cuatro sectores, por lo general, 
: constituyen un Cluster. 


: SONE Magnitud de alta precisión que 
: se emplea para medir sonidos y percu- 
- siones leves. 


- TFT Tipo de pantalla LCD. Son las pan- 
: tallas planas que mejor calidad de ima- 
- gen ofrecen en la actualidad (tras las 
: de plasma). Se conocen también como 


pantallas de matriz activa. La calidad 


: de imagen de este tipo de pantallas 
: depende de factores como el brillo, 
- Contraste o el tiempo de respuesta. 
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dad de que estos pasen por la CPU. 


VGA Estándar de vídeo utilizado para 





AAA a 


T£L En inglés Transform €: Lighting 


(Transformación e Iluminación). Son 
dos módulos de la GPU que trabajan 
conjuntamente para generar escenas 
3D de gran complejidad. El primero 
realiza los cálculos para "transformar" 
la posición o configuración espacial de 
un determinado objeto en la escena 
3D. El módulo de “lluminación”, en 
cambio, se encarga de dotar a la escena 
de un mayor realismo, cambiando la 
apariencia de los objetos en función 
de las fuentes de iluminación que son 
proyectadas sobre él, 


ULTRA-ATA Protocolo de transmi- 


sión de datos que permite alcanzar 
velocidades de transferencia de 33, 66, 
100 o 133 MB por segundo, sin necesi- 


USB Puerto de conexión para peri- 
féricos diversos, desde ratones hasta 
dispositivos para juegos. En su versión 
2.0, es el puerto de conexión externo 
más rápido de que dispone un PC. 


— 


la conexión de monitores CRT y panta- 
llas TFT a la tarjeta gráfica. 


WI-FI Estándar para la transmisión de 


datos a través de ondas de radio que 
funciona en la banda de los 2,4 GHz. 
Existen en la actualidad tres definicio- 
nes, 802.11b, 802.11a y 802.119, con 
velocidades de 11 Mbits para la primera 
y 54 Mbits para las dos últimas. 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 


Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 


concreto y crees que las cosas deberian ir mejor de 
como van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 


una puesta al día es siempre la mejor solución para que 


nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 
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1. ATI Serie Radeon 7000 a 9800 +Ver, CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 9 de Febrero de 2005 (14,40 MB). 


http://www2ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-0501173-021000€.exe 


2. ATISerie Radeon X300, X600 y X800 * Ver. CATALYST 5.2. (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 9 de Febrero de 2004 (14,40 MB), 


http//wwwZ.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 
3. ATI Serie Radeon «Ver. CATALYST5.8 Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 17 de Agosto de 2005 (10,70 MB). 


NUEVO - htip//www2Z.ati.com/drivers/5-8_xp-2k_dd_25203.exe 


4. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en drips nVidia) - Versión 44.04 para Windows 95 /98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404 Win9xzip 


5. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en drips nVidia) «Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 


http://fles.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XP.zip 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10(7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 


ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


7. Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 /XP del 13 de Febrero de 2004(8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


8. MSI Serie nVidia GeForce 6 Series » Versión 72.12 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Mayo de 2005 (27,70 MB) 


http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7212.zip 


9. MSISerie nVidia PCI-E Series - Versión 72.12 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Mayo de 2005 (27,70 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dwr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2k.v7212.zip 


10. MSI Serie Radeon AGP - Versión 8.010 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Febrero de 2005 (25,30 MB) 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI-V810.zip 


11. MSI Serie Radeon PCHE- Versión 8.10 Multilenguajes para Windows 2000/XP de 14 de Febrero de 2005 (25,30 MB) 
http//us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI-V810.zip 


12. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 77.72 para Windows 95 / 98 /Me de 22 de Junio de 2005 (18,60 MB) 


http//download.nvidia.com/Windows/77.72/77.72_win9x_intemational.exe 


13. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 77.77 para Windows 2000 /XP de 11 de Agosto de 2005 (28,90 MB) 


$ “NuEvO  http://download.nvidia.com/Windows/77.77/77.77_winxp2k_international_whq|.exe 
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1. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 - (WebRelease Pack) para Windows 2000 / XP del 8 de Marzo de 2003 (6,17 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB) 
http//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


N 
. 


uy 


http//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUP.exe 


Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + para Windows 98 / ME / 2000 / XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB) 
http//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


. Creative SoundBlaster MP3+ + Versión 1.00.030 para Windows XP de 27 de Junio de 2005 (11,63 MB) 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/8637/0x310DCFCD/USBD_COMBDRV_LB_1_00_0030.exe 
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http//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8489/0x2F64EC1C/AUDX_WEBUP_LA_1_00_0010.exe 


= 


http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7.1- Versión 6.09 6.09 para Windows 98SE / ME /2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7,1 « Versión 6.09 -6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 


http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10, TerraTec DMX 6Fire 24/96 - Versión WDM 5.40 para Windows 985E / ME /2000 / XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB) 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


11. VIA AC97 VT8231,VT82C686A y VT82C686B - Versión 6.00a para Windows 9x / ME /2000 / XP de 26 de Mayo de 2005 (3,39 MB) 
http://www viaarena.com/downloads/drivers/audio/6.00a/Vinyl_AudioCode_v600a.zip 


12. VIAACO7VT8233,VT8233A, VT8233C y VT8235 - Versión 6.00a para Windows 9x / ME / 2000 / XP de 26 de Mayo 2005 (3,39 MB) 
http://www viaarena.com/downloads/drivers/audio/6.00a/Vinyl_AudioCode_v600a.zip 


13. SIS 61001 Versión 1.12d para Windows 95 / 98 / ME / 2000 / XP de 9 de Junio de 2005 (3,66 MB) 
http://driver3.sis.com/audio/7012/a12112d.zip 


COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 


TARJETAS DE SONIDO 


. Creative Labs SoundBlaster Extigy « Versión 5.12.01.0038 para Windows 95/98 / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB) 


Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX- Versión 1.00.0010 para Windows 2000 / XP de 4 de Febrero de 2005 (21,10 MB) 


. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB) 








Dungeon Siege 2: La versión 2.1 introduce 
importantes mejoras multijugador. 
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ÚLTIMAS ACTUALIZACIONES + JUEGOS DE PC 


GTA San Andreas: este parche soluciona algu- 
nos problemas que se han dado. 


Act of War Direct Action - Atari » Actualiza a la versión 1.06 - (66.8 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/actofwar/actofwar_directaction_patch3.exe 


Battlefield 2 « Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.02 » (13,4 MB). 
ftp://3dgr35g:mr239239103dgamers.mirror.internode.on.net/3dgamers/games/battlefield2/bf2patch_v_101.exe 


Boiling Point Road to Hell - Atari» Actualiza a la versión 2.0 » (192 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/boilingpoint/boiling-point-euro-retail- pa zip 


Close Combat First to Fight - Take 2 + Actualiza de la versión 1.02 + (3,02 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/closecombatftf/ftF102_spanish.zip 


Dungeon Siege ll + Microsoft Games - Actualiza a la versión 2.1ww + (5,91 MB). 
http://download.microsoft.com/download/7/f/e/7fe908bd-6c5f-4307-b627-cb461ee42506/DS2Patch2.1.exe 


Empire Earth ll - VUG + Actualiza a la versión 1.10 + (17,2 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/empireearth2/ee2_update_es_100-105_110.exe 


El Señor de los Anillos La B. por la Tierra Media - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.02 » (31,9 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/lotrbattlemiddle/lotrbfme-102-spanish.exe 


Far Cry + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.3 - (74,1 MB). 
http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v!1.3.exe 


Far Cry + Ubi Soft - Actualiza a la versión 1.31 + (8,9 MB). 
http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v1.31.exe 


Far Cry « Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.32 + (20,6 MB). 
http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v1.32.exe 


. Far Cry * Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.33 + (21,1 MB). 


http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v1.33.exe 


GTA San Andreas - Take 2 » Actualiza a la versión 1.01 + (10,8 MB). 
http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/grandtheftautosa/sa_euro_1.01_cold.zip 


Hearts of Iron : Friendware - Actualiza a la versión 1.2 « (19,1 MB). 
http://paradox.hoi2.de/hoi2_v1.2.exe 


. Imperial Glory + Proein - Actualiza a la versión 1.1 - (4,38 MB). 


http://3dgamers.iinet.net.au/pub/3dgamers/games/imperialglory/ig_patch_v11.zip 


. Joint Operations: Typhoon Rising - Friendware + Actualiza a la versión 1.6.7.13 + (29,5 MB). 


http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/jointoperations/jo_update_082405_es.exe 


Neverwinter Nights Las Sombras de la Infraoscuridad - Atari + Actualiza a la v. 1.66 
(93,3 MB) http://content.bioware.com/neverwinternights/patch/NWNSpanish1.66HotUUpdate.exe 


Las Crónicas de Riddick Fuga de Butcher Bay + VUG + Actualiza a la versión 1.1 + (22,8 MB). 
http://3dgamers.iinet.net.au/pub/3dgamers/games/chroniclesriddick/riddick_update_eu_10_11.exe 


. Obscure - Virgin Play + Soluciona diferentes problemas * (14,7 MB). 


http://es.obscure-game.com/es_index.htm 


Pro Cycling Manager Temporada 2005/2006 : Friendware - Actualiza a la versión 1.4a » (26,3 MB). 
ftp://ftp.cyanide-studio.com/pcm/patches/Install_PCM_Patch_14A.exe 


Sacred - FX Interactive » Actualiza a la versión 1.8 - (107,1 MB). 
http://www.fxplanet.com/p055/images/Sacred_1.8_Esp.exe 


Sid Meier's Pirates! - Atari - Actualiza la versión 1.02 » (6,55 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/pirates/pirates_v1.02_update.zip 


Splinter Cell Pandora Tomorrow - Ubi Soft - Actualiza la versión multijugador a la 1.31 + (17,5 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/splintercell2/emea_scpt_multi_update1.31.exe 


Star Wars C. de la Antigua República II Los Señores Sith + Activision + Actualiza a la versión 201427 + (2,07 MB). 
http://3dgamers.planetmirror.com/pub/3dgamers/games/swknightsrepublic2/sw_pc_spanish_from201420_to0210427.exe 


Star Wars Republic Commando - Activision - Añade nuevo mapa multijugador » (2.85 MB). 
http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/swrepubliccommando/repcomm1_00.exe 


Swat 4 - VUG - Actualiza a la versión 1.1 + (27,9 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/splintercell3/scct_1.00_to_1.03_euro,exe 


The Bard's Tale + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.01 + (548 KB). 
ftp://3dgr359:mr23923944 3dgamers.mirror.intemode.on.net/3dgamers/games/bardstale/the_bards_tale_1.01.exe 


Unreal Tournament 2004 - Atari » Actualiza a la versión 3355 - (87,3 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/unrealtourn2k4/ut2004-winpatch3355.exe 


Vampire The Masquerade Bloodlines + Activision + Actualiza a la versión 1.17 + (15,2 MB). 
http://¡adfillvip.xlontech.net/100083/games/vampirebloodlines/vtmb_1_2.exe 


Warcraft 11! Reign of Chaos - VUG + Actualiza a la versión 1.18a + (21,1 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/warcraft3/war3roc_118a_castellano.exe 


World of Warcraft - VUG - Actualiza a la versión 1.6.0 » (4,22 MB) 
http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/worldofwarcraft/wow-1.6.0-to-1.6.1-engb-patch.exe 
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En el E3 de 2004 se presentó por primera vez, 
nos puso los dientes largos y no pararán de 
crecer hasta que, finalmente, en este 2005 
llegue a nuestros hogares. El mes que viene es- 
tás invitado a conocer de primera mano lo que 
nos espera y comprobar si las maravillas que 
se cuentan responden a la verdad. Con laidea 
de meternos el miedo en el cuerpo, viviremos 
momentos de mucha acción, sustos en cada 
esquina y una trama de lo más misteriosa. 
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TEST 
MrSTACANADEAGES 
EL IRC JLO 


Un clásico de las. aventuras llega a su úl- 
timo capítulo. «Myst V» lleva al jugador a 
través de nuevas eras y profundiza en el 
universo donde se desarrolla esta saga. 
Un espectacular apartado gráfico da paso 
a puzzles imposibles, misterios escondi- 
dos y mundos imaginarios que prometen 
devolver al género a sus horas de esplen- 
dor y recuperar su esencia. No te pierdas 
el mes que viene el Test más completo. 


Un equipo de élite formado por 

cuatro hombres se enfrenta a las 

misiones más arriesgadas para 

salvaguardar la paz mundial, 

' Colombia, Filipinas y Korea del 

5 Sur son algunos de los lugares 
que visitaremos para acabar con 

la lacra del siglo XXI. 


e Nuestro hermano gemelo de la 
D.E.A necesita ayuda y ¿quiénes 

somos nosotros para negár- _% 
sela? Desenfunda tu pistola y 
BN prepárate para visitar Méjico y 
¡”acabar con uno de los mayores 
narcotraficantes del país. Acción . 
y muchas, muchas balas. 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad, 





Descubre junto a nosotros porqué 

te has convertido en un asesino, 
mientras evitas que la policía lleve tus 
huesos a la cárcel. El mes que viene to- 
das las claves y los mejores consejos. 
¿Serás capaz de recordar? 


La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: lo bueno, lo malo, el 
precio, el número de CHJ donde se 
comentó, la nota de calidad obteni- 
da y su relación precio/calidad. 


La última generación gráfica ya está 
aquí, y qué mejor que realizar una com- 
pleta comparativa para intentar desve- 
lar cuál es la mejor... ¿ATI o nVidia? 
Toda la información y los Test más fia- 
bles para ayudarte a decidir. 
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